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RESUMEN

El propdsito de este estudio es implementar el método Lemalin, basado en juegos didacticos, para
mejorar la produccion textual a nivel inferencial y critico entre los estudiantes de Quinto B de la
Institucion Educativa Escuela Normal Superior de Tierradentro "Enrique Vallejo". La meta es
que los estudiantes alcancen los desempefios académicos esperados durante el afio escolar y
superen las dificultades de comprension relacionadas con la escritura. La metodologia empleada
es cualitativa, con un disefio de investigacion-accion, utilizando técnicas de observacion y
encuestas aplicadas a 22 estudiantes durante las etapas de diagndstico y evaluacion. Los
principales resultados indicaron que la mayoria de los estudiantes no escribe con regularidad y
algunos tienen dificultades para generar ideas al escribir. En contraste, hay estudiantes que
disfrutan de la escritura, revelando problemas en la actitud hacia la escritura, en las técnicas de
generacion de ideas y en las oportunidades para escribir en clase. Para abordar estos problemas,
se desarroll6 un proceso didactico basado en juegos que fomentd la creatividad y la comunicacion
escrita. En conclusion, el estudio establece que el aprendizaje de la escritura es un proceso integral

que abarca tanto habilidades cognitivas como motivacionales y técnicas.
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Write Well to Understand Better

ABSTRACT

The purpose of this study is to implement the Lemalin method, based on didactic games, to
improve textual production at an inferential and critical level among Fifth B students of the
Escuela Normal Superior de Tierradentro "Enrique Vallejo" Educational Institution. The goal is
for students to achieve the expected academic performance during the school year and overcome
comprehension difficulties related to writing. The methodology used is qualitative, with an action
research design, using observation techniques and surveys applied to 22 students during the
diagnosis and evaluation stages. The main results indicated that most students do not write
regularly and some have difficulties generating ideas when writing. In contrast, there are students
who enjoy writing, revealing problems in their attitude toward writing, in idea generation
techniques, and in opportunities to write in class. To address these problems, a game-based
teaching process was developed that encouraged creativity and written communication. In
conclusion, the study establishes that learning to write is a comprehensive process that
encompasses both cognitive and motivational and technical skills.

Keywords: Curriculum design, Didactical games, textual production, Lemalin Method

Articulo recibido 23 abril 2024
Aceptado para publicacion: 24 mayo 2024




INTRODUCCION

La investigacion se enfocd en mejorar el proceso de produccion textual en los estudiantes,
teniendo en cuenta sus diversos ritmos de aprendizaje, contextos, caracteristicas y teorias
educativas. El objetivo era proporcionar a los estudiantes las herramientas necesarias para
desarrollar competencias escritas, permitiéndoles alcanzar los objetivos escolares de manera
integral y superar las dificultades individuales. Esto tiene un impacto positivo en los procesos
formativos y en las habilidades lingiiisticas, fortaleciendo asi los estandares de alta calidad de la
institucion.

La investigacion se materializa a través de un modelo didéactico formativo que enfoca las
construcciones teoricas relevantes para el aprendizaje. Este modelo utiliza ejemplos reales y
facilita la simulacion de procesos, considerando como los estudiantes interactiian con su entorno
cotidiano. Segiin Rodriguez (1996), las teorias sobre la escritura buscan explicar el fendmeno de
la escritura, mientras que los modelos son metaforas que representan y explican estas teorias,
derivadas de la interaccion entre la observacion y la teoria. Asi, la teoria es dinamica y el modelo
es estatico, representando un momento especifico del conocimiento.

La explicacion de la teoria de la escritura, segiin Henao y Ramirez (2007), es fundamental tanto
para la instruccion en las aulas como para la investigacion en didactica de la escritura. Rodriguez
(1996) plantea una serie de preguntas para analizar cada modelo de escritura, abarcando aspectos
relacionados con el medio sociocultural, el propdsito, el lector, el texto, el maestro, los conceptos
y supuestos, el funcionamiento del modelo, las predicciones y las limitaciones en funcion de los
objetivos establecidos.

En este marco, se presenta un analisis de algunos de los principales modelos cognitivos de
produccion textual, incluyendo los propuestos por Hayes y Flower (1980), Hayes (1996),
Nystrand (1982), Beaugrande (1984), Bereiter y Scardamalia (1987), Grabe y Kaplan (1996),
Candlin y Hyland (1999) y el Grupo Didactext (2003).

La investigacion se lleva a cabo en la Institucion Educativa Escuela Normal Superior de

Tierradentro “Enrique Vallejo”, situada en el municipio de Paez, en el departamento del Cauca,

Colombia. Esta region se distingue por su diversidad climatica y cultural, con una poblacion
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pluriétnica compuesta por indigenas Nasa, afrodescendientes y campesinos. La economia local se
sustenta en la ganaderia y la agricultura, destacandose productos como el café y el frijol. La
institucion, con una matricula de 1.105 estudiantes, abarca niveles desde preescolar hasta el
Programa de Formacion Complementaria, y enfrenta desafios pedagdgicos derivados de su
contexto multicultural.

El estudio se centra en el grupo Quinto — B, compuesto por 22 estudiantes de entre 9 y 12 afios,
provenientes de areas tanto rurales como urbanas. Se pretende abordar las dificultades en la
produccion textual, una competencia lingiiistica compleja que exige la integracion de habilidades
lingiiisticas, cognitivas y pragmaticas. La estrategia propuesta incluye el uso de juegos didacticos
para motivar a los estudiantes y mejorar sus habilidades de escritura. La investigacion se plantea
como fomentar la produccion textual en estos estudiantes a través de actividades ludicas,
reconociendo la importancia de desarrollar habitos lectores y habilidades comunicativas eficaces
que influyan positivamente en su vida académica y personal.

La produccion textual es esencial para el aprendizaje de los estudiantes, convirtiéndose en el eje
central de este estudio. Segin Ceballos (2022), "la escritura no solo es una habilidad
comunicativa, sino también una herramienta para aprender en las distintas asignaturas del
curriculo escolar". Por lo tanto, las actividades escolares desde la educacion primaria son cruciales
para fortalecer la habilidad de escribir, ya que la escritura es un medio de comunicacion y una
herramienta para satisfacer necesidades cotidianas.

Mediante la escritura, las personas expresan conocimientos, facilitando la manifestacion de
sentimientos, ideas, pensamientos y opiniones. Sin embargo, el proceso de aprendizaje requiere
el apoyo constante de los padres, quienes, a menudo debido a sus responsabilidades, no dedican
suficiente tiempo a fomentar el estudio en casa, lo que repercute negativamente en el rendimiento
de los estudiantes. A pesar de ello, la constancia es esencial para el éxito de los estudiantes en su
entorno personal y social.

Ante las dificultades que presentan los estudiantes de quinto grado, es fundamental un estudio

que motive y oriente la produccion textual para mejorar el desempeflo no solo en lengua

castellana, sino en todas las areas del conocimiento. Esto se consigue a través de actividades
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creativas que desarrollen competencias y habilidades lingiiisticas, abordando las dificultades en
la produccion de textos escritos. Este enfoque pretende visualizar la produccion textual como un
acto comunicativo que permite la expresion de la imaginacion, ideas y sentimientos, promoviendo
la resolucion de problemas. Este trabajo investigativo es crucial para los estudiantes y la
institucion, ya que emplea juegos didacticos para fomentar el interés por la escritura espontanea.
El fortalecimiento de la produccion textual mediante estrategias creativas permite a los
estudiantes desarrollar competencias y habilidades lingiiisticas. Tomando como referencia las
dificultades de los estudiantes de cuarto grado en la produccion y argumentacion de textos,
Martinez (2016) propuso un proyecto de investigacion que ayudd a los estudiantes a ver la
produccion textual como un acto de comunicacion divertido, donde podian expresar sus propios
sentimientos y construir argumentos, ya sean positivos o negativos, para el lector.

MARCO TEORICO

Estrategias de ensefianza.

Las estrategias de ensefianza son procedimientos que los docentes utilizan de manera reflexiva y
flexible para fomentar aprendizajes significativos. Funcionan como herramientas o recursos
pedagogicos destinados a proporcionar apoyo educativo (Diaz-Barriga & Hernandez, 2002). Estas
estrategias estan estrechamente relacionadas con las creencias del docente sobre el aprendizaje,
la ensefianza, el programa y el curriculo, asi como con los procesos de pensamiento y toma de
decisiones que informan sus acciones en el aula (Richards & Lockhart, 1997). Examinar las
creencias de los profesores es esencial para entender cémo conceptualizan su labor. Para
comprender esta conceptualizacion, es crucial analizar las creencias y principios que la sustentan.
Las teorias constructivistas de desarrollo profesional ven la construccién de teorias personales de
ensefianza como una tarea fundamental para los docentes. Estas teorias suelen ser resistentes al
cambio y sirven como referencia al procesar nueva informacion y teorias (Golombek, 1998;
Rodrigo, 1994).

Didéctica

Es fundamental aplicar la ludica y el juego en el contexto educativo. El juego es visto como "un

instrumento pedagdgico que potencia diversas dimensiones de la personalidad" (Pérez y
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Zambrano, 2014), incluyendo el desarrollo psicosocial, la adquisicion de conocimientos y el

desarrollo moral. Esto facilita la construccién de significados y el desarrollo del lenguaje

simbdlico, ademas de estimular la imaginacion (Torres y Severiche, 2019). La didactica, como

actividad recreativa, promueve la motivacién y el disfrute en el proceso pedagdgico, apoyando la

implementacion de actividades educativas de manera positiva (Yturralde, 2016).

Juegos didacticos

El juego didactico es una estrategia aplicable a cualquier nivel educativo (Chacén, 2008), aunque

los docentes lo utilizan poco debido a un desconocimiento de sus multiples ventajas. El juego

incluye momentos de reflexion y simbolizacion, facilitando la apropiacion abstracta y légica de

las experiencias vividas para alcanzar objetivos curriculares. Esta estrategia fomenta el desarrollo

de habilidades motoras, intelectuales, comunicativas y otras, por lo que es importante conocer las

destrezas que se pueden desarrollar a través del juego en areas como la fisico-bioldgica, socio-

emocional, cognitivo-verbal y académica (Villegas et al., 2018).

Produccion textual

La produccién textual, segun Tovar (2005), es un proceso que abarca aspectos cognitivos,

linglisticos y comunicativos, involucrando pensamiento, lenguaje e ideas a transmitir. Para crear

textos efectivos, es fundamental que las ideas sean claras, precisas y concisas, lo que facilita la

comprension del mensaje. Agudelo y BermUdez (2003) subrayan la importancia de la coherencia

(organizacion logica de las ideas), la cohesion (conexion entre los componentes del texto), la

adecuacion (uso linguistico especifico), la variedad (Iéxico amplio y sin repeticiones innecesarias)

y la intencién comunicativa (propoésito y tipo de discurso del texto) para garantizar que la

produccion textual sea comprensible para la audiencia.

Cassany (1999) sugiere cuatro fases en la produccién textual:

. Planeacion: basqueda y seleccion de ideas, creacion y organizacion del texto, y
definicion de propositos.

. Redaccion: articulacion coherente y Idgica de las ideas mediante conectores y recursos

linguisticos, considerando la intencion comunicativa.

. Revision: correccion y mejora del escrito mediante la lectura y relectura, realizando




ajustes para asegurar claridad y precision.
. Edicidn: presentacién del producto final tras realizar los ajustes necesarios, mostrando
una intencion comunicativa clara.

METODOLOGIA

El enfoque metodoldgico adoptado en esta investigacion es cualitativo, como lo describe Augusta
Valle (2020), quien indica que la investigacion cualitativa se sitla dentro de un paradigma que ve
la realidad como una construccion social. Esto significa que este tipo de investigacion es Util para
identificar problemas educativos y se centra en analizar o explicar comportamientos o situaciones
especificas de un grupo de personas. En este caso, se empled un disefio de investigacion-accion,
caracterizado por la interaccion directa entre el investigador y los participantes con el objetivo de
mejorar una situacion concreta. Este método interactivo aborda los problemas y necesidades del
grupo para identificar soluciones rapidas y efectivas, promoviendo la participacion activa de todos
los involucrados. Ademas, el estudio es de naturaleza descriptiva, dirigido a conocer las
dificultades en el objeto de estudio, es decir, los estudiantes, y buscar soluciones a los problemas
detectados. El proceso incluy6 fases de diagndstico, caracterizacion, disefio, implementacion y
evaluacion, todas enfocadas en mejorar las habilidades de produccion textual de los alumnos.

La investigacion se llevo a cabo en la Institucion Educativa Normal Superior “Enrique Vallejo”
de Tierradentro, especificamente en el grado Quinto — B, compuesto por 22 estudiantes de entre
9y 13 afios, que viven en comunidades rurales y presentan algunas deficiencias en la produccion
textual. Para abordar este problema, se decidié enfocar la ensefianza en juegos didacticos. Las
técnicas utilizadas para la recoleccion y analisis de informacién incluyeron la observacion directa,
la observacion participativa y la encuesta. La observacion directa permite recopilar datos sobre el
comportamiento de los estudiantes sin intervenir en su entorno, mientras que la observacion
participativa implica un contacto mas cercano y comprometido con el grupo estudiado. La
encuesta, por su parte, se utilizo para obtener informacion estandarizada de los estudiantes sobre
diversos temas. En cuanto a los alcances y limitaciones, la investigacion busca encontrar

soluciones a las diversas necesidades de los estudiantes, aunque enfrenta limitaciones como

recursos escasos, contratiempos y presion de tiempo.




RESULTADOS Y DISCUSION

Se realiz6 una encuesta dirigida a 22 estudiantes de quinto grado de primaria, centrada en la
produccion textual. La mayoria de los participantes (86%) expres6 que disfrutan escribir, lo cual
sugiere una valoracion positiva de la actividad, posiblemente debido a experiencias previas
favorables o un entorno educativo positivo. En contraste, el 14% manifestd que no les gusta
escribir, lo que puede atribuirse a dificultades o experiencias negativas. Los estudiantes intentaron
desarrollar narrativas basicas con introduccion, desarrollo y conclusion, como en una historia
sobre una aventura en la selva. Aunque se observaron errores comunes en gramatica y ortografia,
estos son tipicos para su edad y demuestran un progreso significativo en sus habilidades de
escritura.

En cuanto al uso del tiempo libre, el 90% prefiere las redes sociales, mientras que solo un 2%
elige escribir. Esto indica que las redes sociales tienen una influencia predominante en sus vidas,
representando un desafio para los educadores en cuanto a fomentar la escritura. En términos de
preferencias de escritura, el 45% prefiere escribir cuentos y el 23% disfruta de los textos de
fantasia. Sin embargo, se observan dificultades para iniciar textos sin ejemplos y una tendencia a
copiar noticias de internet, lo cual sefiala la necesidad de mayor apoyo y supervision.

Respecto a la produccion textual, el 54% escribe ocasionalmente debido a tareas escolares, y un
23% enfrenta dificultades para generar ideas y problemas de ortografia. Esto indica la necesidad
de estrategias de ensefianza diferenciadas que aborden sus diversas capacidades y actitudes hacia
la escritura. La valoracion personal de la produccion textual revela que el 54% escribe rara vez,
el 23% tiene dificultades para generar ideas, y otro 23% disfruta escribir. Esto subraya la
importancia de motivar y apoyar a los estudiantes en su desarrollo escritural.

En relacion con los sentimientos al escribir, el 50% de los estudiantes experimenta tranquilidad,
el 23% siente cansancio y el 9% se aburre. Ninguno manifiesta angustia, lo cual indica que la
escritura no genera un estrés significativo, aunque hay espacio para hacerla mas atractiva y menos
agotadora. Respecto a la lectura en casa, el 27% no posee libros debido a la falta de recursos, el

37% no tiene libros en el hogar, y el 36% si dispone de ellos, aunque la mayoria depende de

dispositivos moviles para sus consultas. Ademas, el 77% de los estudiantes reporta que sus padres
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no tienen tiempo para actividades de lectura, lo cual puede afectar negativamente su rendimiento
académico y sus habitos de lectura. Solo el 23% recibe acompafiamiento, lo que resalta la
necesidad de una mayor participacion parental en la educacion.

Por otro lado, las observaciones indirectas revelaron comportamientos positivos de los estudiantes
durante las actividades pedagogicas, lo que sugiere que la motivacion y el apoyo en actividades
de lectura y escritura son esenciales para mejorar sus habilidades. Los instrumentos de recoleccion
de informacién, como la planeacion, observacion, entrevistas, encuestas y diarios de campo,
permitieron desarrollar estrategias pedagdgicas efectivas para fortalecer la produccion textual y
el rendimiento académico de los estudiantes.

Ante esta realidad, se desarrolld una propuesta didactica que incluyé tres secuencias de
actividades para mejorar la produccion textual de los estudiantes de quinto grado B. La primera
secuencia se centré en detectar deficiencias utilizando el método Lemalin, permitiendo un
acompafiamiento personalizado. La segunda secuencia consistio en la creacion de una cartilla para
fortalecer las habilidades escriturales con énfasis en categorias gramaticales. La tercera secuencia
evalud el impacto de la cartilla, analizando el progreso y socializando los resultados. Estas
actividades estan disefiadas para identificar y superar las debilidades en escritura, asegurando un
avance en la competencia escritora de los estudiantes.

Tras observar directamente y aplicar encuestas, se constatd una baja produccion textual en los
estudiantes de quinto grado B. El trabajo se centré en analizar el desinterés y el uso limitado de
palabras en la escritura y exposicion de temas, aplicando las ideas de Gianni Rodari (2009).
Rodari plantea que la produccion textual es un proceso cognitivo donde los estudiantes traducen
sus pensamientos e ideas en textos escritos, los cuales deben ser coherentes y comprensibles para
el lector. Inicialmente, los estudiantes mostraban poco interés en crear textos orales y escritos.
Para abordar este problema, se llevaron a cabo actividades disefiadas para cambiar su perspectiva
sobre la produccion textual y aumentar su satisfaccion con sus creaciones. Se introdujeron
actividades como cambiar el titulo, el nudo o el desenlace de cuentos, canciones o historias. Al

principio, esta actividad fue dificil debido a la repeticion de palabras y el uso limitado de
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sinébnimos y conectores. Por ello, se les orientd en el uso de sinénimos, anténimos, verbos,
adjetivos, conjunciones y signos de puntuacion.

El objetivo principal fue mejorar la produccion textual de los estudiantes y que vieran este proceso
como algo enriquecedor que se logra con constancia y disciplina. Se enfatizé que la mejora en la
escritura es un proceso gradual que requiere voluntad y practica. Ademas, se adaptaron las
actividades a los estilos de aprendizaje de cada estudiante para motivarlos y mejorar su interés.
Se implementaron actividades basadas en los intereses de los estudiantes, como la descripcion de
temas favoritos (mascotas o programas de television), empleando palabras clave de la gramatica
y evitando la repeticion de ideas. El objetivo fue hacer la escritura mas interesante y captar la
atencion de los estudiantes.

Se identificaron algunas dificultades en la produccion textual, como la falta de practica, la
creatividad limitada y la percepcion negativa hacia la escritura. Se establecid que la practica
regular es crucial para mejorar la fluidez y confianza, mientras que la creatividad y una actitud
positiva son esenciales para producir textos de calidad.

Desde el segundo objetivo especifico se abordo el disefio de una cartilla para desarrollar y
fortalecer la produccion textual mediante la lectura y juegos didacticos. La cartilla incluyd
egjercicios estructurados y experiencias pedagogicas practicas, integrando la comprension lectora
y la creatividad en la escritura.

Finalmente, se evalu6 el impacto de la cartilla en las habilidades de escritura, observando una
mejora en la estructura, coherencia y creatividad de los textos producidos por los estudiantes. Las
estrategias didacticas y ludicas desempefiaron un papel significativo en estos avances,
coincidiendo con las ideas de Cassany sobre la relevancia de los aspectos cognitivos, contextuales
y socioculturales en la ensefianza de la escritura.

Ante este panorama, se sugiere investigar como diferentes tipos de juegos didacticos influyen en
diversas habilidades de escritura, incluyendo estudios comparativos entre juegos individuales y
colaborativos. Ademas, se propone explorar la percepcion y actitud de los estudiantes hacia la

escritura después de participar en actividades ludicas, utilizando metodologias cualitativas para

obtener una comprension mas profunda de sus experiencias. Por ultimo, se reconoce que el
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enfoque ludico y didactico en la produccion textual ha demostrado ser efectivo para motivar a los
estudiantes y mejorar sus habilidades de escritura. La practica regular, la creatividad y un entorno
positivo son elementos clave para el desarrollo de competencias textuales solidas y seguras. Las
investigaciones futuras podrian ampliar estos descubrimientos y ofrecer modelos replicables para
otras instituciones educativas.

CONCLUSIONES

La primera conclusion indica que se alcanzé el objetivo general mediante la implementacion de
un enfoque practico y participativo para estimular la escritura entre los estudiantes. Esto involucra
la exitosa introduccién de una metodologia que fusiona elementos lidicos y pedagdgicos,
convirtiendo la produccidn de textos en una tarea efectiva y atractiva. Dentro de este marco, se
llevaron a cabo actividades especificas destinadas a mejorar las habilidades de escritura, tales
como juegos de palabras, ejercicios de escritura creativa y la composicion de cuentos o ensayos.
Esta aproximacion préactica generd un entorno de aprendizaje estimulante y participativo,
incentivando a los estudiantes a expresarse por escrito y desarrollar de manera significativa sus
destrezas en comunicacion escrita.

En relacion al primer objetivo especifico, se constaté que los estudiantes del grado Cuarto - B
enfrentaban dificultades en la produccion textual mediante el uso del método Lemalin. Esta
evaluacion inicial fue esencial para identificar areas de mejora y establecer los cimientos para la
estrategia didactica. EI método Lemalin posibilitd un analisis minucioso de la coherencia,
estructura, ortografia, gramatica y claridad en la expresion escrita de los estudiantes. Con esta
informacién, se disefiaron actividades especificas para abordar estos desafios, adaptando la
metodologia de ensefianza a las necesidades individuales de los estudiantes, lo que incremento la
eficacia de la estrategia implementada.

Respecto al segundo objetivo especifico, se desarrolld6 una cartilla destinada a potenciar y
fortalecer la produccién textual de los estudiantes, integrando momentos de lectura para
enriquecer la préctica de escritura. La elaboracion de la cartilla se baso en las dificultades

identificadas con el método Lemalin, garantizando que los contenidos y actividades abordaran

directamente estas areas. Ademas, se aprovecharon los momentos de lectura como oportunidades




clave para mejorar la comprension lectora y la expresion escrita. La cartilla comprendia
actividades préacticas, ejercicios guiados, ejemplos claros y modelos de textos, todos adaptados a
las necesidades especificas del grupo, con estrategias motivadoras y ludicas para mantener el
interés de los estudiantes.
Al final, en relacion al tercer objetivo especifico, se examind el impacto de la cartilla en la mejora
de la produccién textual de los estudiantes. Las evaluaciones y seguimientos revelaron un avance
significativo en la escritura, evidenciando mejoras en la fluidez, organizacion, estructura,
creatividad y originalidad de los textos elaborados por los estudiantes. La estrategia pedagégica
cultivé un ambiente de aprendizaje colaborativo y participativo, incentivando a los estudiantes y
fomentando la reflexion sobre su propia escritura. Este enfoque no solo facilit6 el desarrollo de
habilidades de escritura, sino que también estimulé la autonomia, la creatividad y la colaboracién
en el proceso de aprendizaje.
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