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RESUMEN

La investigacion, se enfoca en estrategias que ayudan al docente a apropiarse de la clase y al estudiante
enriquecerse con la aplicacion didactica del desing thinking que incentivan el pensamiento creativo y
facilitan el aprendizaje. El diagnostico, se enfoco en evaluar la flexibilidad, originalidad, fluidez de trazos
y de puntoscon la evaluacion de la capacidad creativa visomotora, inventiva y aplicada, el disefio
metodoldgico es de enfoque mixto, mediante la evaluacion multifactorial de creatividad, una encuesta
de técnicas artisticas, Philips 6/6 y los 5 ¢por qué? quepermitieron conocer los niveles de creatividad
de los estudiantes y el dibujo de problema que permitié conocer el grado de conocimiento de los
docentes en la asignatura de Educacion Cultural y Avrtistica, finalmente, evaluados los resultados, se
concluye que la estrategia de desing thinking resulté beneficiosa mediante mejora de desempefio y

calificaciones de los estudiantes.

Palabras clave: desing thinking, educacion cultural y artistica, estrategias didacticas, creatividad,

aprendizaje
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Didactic Strategies To Develop Creativity In Basic Education Students
Through Arts Education

ABSTRACT

The research focuses on strategies that help the teacher to appropriate the class and the student to enrich
themselves with the didactic application of design thinking that encourages creative thinking and
facilitates learning. The diagnosis focused on evaluating flexibility, originality, fluency of strokes and
points with the evaluation of visuomotor, inventive and applied creative capacity, the methodological
design is of a mixed approach, through the multifactorial evaluation of creativity, a survey of artistic
techniques, Philips 6/6 and the 5 why's that allowed to know the levels of creativity of the students and
the problem drawing that allowed to know the degree of knowledge of the teachers in the subject of
Cultural and Artistic Education, finally, after evaluating the results, it is concluded that the design
thinking strategy was beneficial through improved performance and student grades.
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INTRODUCCION

Actualmente, se ha incrementado “el interés por los estudios en creatividad debido a su significativo
papel en multiples &mbitos, tales como el artistico, cientifico, educativo u organizacional” (Pascale,
2005), con modelos y teorias que buscan captar su compleja y multifacética configuracion, por lo que,
se considera fundamental estimular la creatividad en los nifios y nifias; una gran parte de los estudios
revisados destacan la importancia quetiene la creatividad en el arte, la filosofia, la administracion y la
educacion.

En el diagndstico, se observé que los nifios/as de séptimo afio de educacién basica de la Unidad
Educativa Julio Enrique Fernandez, presentaron escasa fluidez en la expresién artistica y dificultades
al momento de realizar las tareas académicas. “Cualquier individuo logra mejorar su creatividad
independiente de su coeficiente intelectual” (Lopez & Navarro,2010) lo que es un aporte educativo
fomentar la creatividad de los nifios y nifias durante laetapa escolar, lo que a futuro les permitira tener
mayores fortalezas en suaprendizaje.

El presente proyecto, se desarrolla para mejorar el aprendizaje dentro y fuera del aula a los nifios y
nifias entre 8 y 10 afios, que permita resolver problemas de la vida diaria que permite el desarrollo de
la creatividad. “En las estrategias creativas el estudiante adquiere un protagonismo mayor que en las
metodologias tradicionales, el estudiante construye los conocimientos y desarrolla habilidades mediante
la busqueda personal orientada por el profesor, en tal sentido resulta un aprendizaje, mas atrayente y
motivador” (Bolivar, 2018).Con una ensefianza creativa y caracterizada por ser activa, motivadora y
dinamica.

“Las estrategias didacticas son herramientas que estimulan el aprendizaje de manera entretenida, activa
y asertiva de tal forma que propician el aprendizaje efectivo en todos losestudiantes” (Aguirre, 2016);
llamadas, también, “estilos de aprendizaje porque han sido desarrollados a través de la practicay utilizar
0 ponerse en juego, tanto de forma consientecomo inconsciente” (Vaverde, 2019).

En el presente estudio, el trabajo colaborativo, se ve fortalecido con la aplicacién de todas herramientas;
quienes aprenden a socializar sus ideas, a compartir experiencias, a discutiry a poner en juego la
creatividad; sin dejar de lado el trabajo autbnomo mediante estrategiasde aprendizaje que permiten

reflexionar y poder autocorregirse.
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“Una estrategia no es solo accion, sino accion lleva a cabo por personas y en funcién de sugrado de
implicacidn, entusiasmo, conviccion, la actitud de las personas implicadas juega un papel decisivo en
la dindmica, clima, grado de satisfaccion y resultados” (Arias, Jadan, & Gomez, 2019). De modo que,
se requiere generar mayor comprometimiento de los alumnos y los docentes.

“En resumen, la estrategia didactica comporta toma de conciencia de las bases teoricas que la justifican
y legitiman, concrecion de la intencionalidad o meta, secuenciacion de acciones a realizar de forma
adaptativa, determinacion de roles o funciones de los agentesimplicados, contextualizacién del proceso
y consecucion total o parcial de logros” (D" Santiago & Gutiérrez, 2014). Como, se desarrolla, se trata
de establecer los efectosque puedan tener las estrategias didacticas creativas para mejorar el aprendizaje
dentro y fuera del aula de nifios y nifias entre 8 y 10 afios.

En el estado del arte, se documenta como en diversas investigaciones, se han aplicado una serie de
estrategias empleadas en el aprendizaje con estrategias tienen como objetivo estimular un desarrollo
mayor de los estudiantes que permita potenciar la autonomia y desarrollar el pensamiento critico.

Se propone “aplicar estrategias que ayuden al docente a apropiarse de la clase y a su vezal estudiante
enriquecerse con mecanismos innovadores, que incentiven la empatia, facilitan el aprendizaje y generen
un pensamiento creativo” (Aguirre, 2016). Facilita el proceso de ensefianza aprendizaje y emplea la
tecnologia como un aplicativo fomenta la innovacion y la manera de ensefiar.

El actual reto de los docentes es “desarrollar el contenido formativo y de estrategias didacticas, capaz
de hacer que los alumnos, se entusiasmen por aprender” (Santurnino, 2017). Esta seria la clave para
plantear la accion docente de educacion artistica.

Varios factores influyen al momento de implementar las estrategias para el desarrollo dela creatividad,;
el estilo de vida, las emociones, el entorno natural y el desenvolvimiento social.

Por otra parte, “la participacion coordinada del estudiante, maestro y padre de familia juegaun papel
indispensable en la ensefianza del estudiante de educacion bésica elemental, pues todo el conocimiento
que adquiera en este nivel servira como base para su formacionsuperior” (Aguirre, 2016). La ensefianza
constituye una via que propicia un acercamiento ala actividad investigativa y estimula el desarrollo de

la seguridad, independencia y originalidad.
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“Con una educacion adecuada, si, se estimula y da libertad de accion, se comprobaria quesu inteligencia
y creatividad es mucho méas amplia, una educacion creativa permite crear nuevas competencias,
habilidades y estrategias de trabajo” (Velasquez & Molina, 2010). Asi la relevancia es generar
diferentes estrategias que contribuyan a fortalecer el proceso creativo dentro del aula de clase de los
estudiantes.

“La actividad artistica es una de las méximas expresiones de la creatividad en los diferentesambitos del
desarrollo humano al ser una de las variables mas asociadas a la creatividad” (Krumm & Lemos, 2012);
por ello, se enfoco la creatividad a través de la implementacion deestrategias didacticas en la asignatura
de Educacion Cultural y Artistica como un reto paralos docentes en la era de la informacion y
comunicacion.

“Las estrategias didacticas referidas al alumno, sefiala el problema a resolver, al ser sumamente abierto
permiten soluciones de variada naturaleza” (Leon, 2018). La creatividad, se desarrolla y mejora a través
de estrategias pedagdgicas innovadoras, que son indispensables la aplicacién de metodologias de
ensefianza que, se armonicen conlas actuales tecnologias.

La linea de investigacion se enmarca en el desarrollo e innovacion curricular, consideradoen el
desarrollo e innovacidn curricular, procesos didacticos y recursos educativos.

Ademas, se aplico una evaluacion multifactorial para medir la creatividad, una encuesta sobre técnicas
artisticas, herramientas sobre el dibujo del problema y varias técnicas con el fin de realizar un
diagndstico alrededor del problema.

Esta fue realizada con un enfoque mixto con alcance de tipo descriptivo y correlacional, durante la
investigacion, se emplearon instrumentos que permitieron medir la creatividad yuna rdbrica para
establecer la valoracion.

Objetivos

Objetivo General

Aplicar estrategias creativas en el aula que ayuden a los estudiantes a tener un protagonismo mayor que
en las metodologias tradicionales, que permita la construccion de los conocimientos y desarrollo de

habilidades mediante la busqueda personal orientada por el docente
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Objetivos Especificos

= Argumentar tedrica y metodoldgicamente las estrategias didacticas que orienten el desarrollo de la
creatividad.

= Aplicar las estrategias didacticas para el desarrollo de la creatividad enfocando en crear una
experiencia de innovacidn educativa en el aula con el uso de tecnologias descriptivas mediante
estrategias ludicas

= Aportar a la innovacién curricular, a la responsabilidad y la solidaridad dentro y fuera del aula,
promoviendo la formacion integral de los estudiantes

METODOLOGIA

La investigacién, se realiz6 con un enfoque mixto, el alcance es de tipo descriptivo- correlacional, los

instrumentos que, se utilizaron fueron la Evaluacion Multifactorial de Creatividad (EMUC), una

encuesta sobre técnicas artisticas y la técnica Philips 6/6 la técnica de los 5 ;por qué?, aplicada a

estudiantes y la herramienta dibujo de problema aplicada a docentes.

Asi, la aplicacion del enfoque mixto en la presente investigacion permitié conocer por una parte los

niveles de creatividad de los estudiantes de séptimo afio de Educacion General Bésica en la Unidad

Educativa “Julio Enrique Fernandez” de la Parroquia Izambay por otra,el grado de conocimiento de los

docentes encargados de impartir la asignatura de Educacion Cultural y Artistica.

La modalidad utilizada en el proyecto esta orientada bajo un enfoque cuali-cuantitativo el anélisis, se

lo realizé a través de la recoleccion de datos por medio de una prueba antes y otro después de aplicar la

estrategia para poder contrastar la funcionalidad de este (Chango, 2020)

El alcance descriptivo — correlacional permitio realizar el analisis del fenémeno educativo estudiado en

la aplicacion de estrategias didacticas desarrollan la creatividad en los estudiantes de Séptimo afio de

Educacion General Basica de la Unidad Educativa Julio Enrique Fernandez a través de la asignatura de

Educacion Artistica para poder responder al final de la investigacion las siguientes preguntas: “qué es,

coémo es, donde esta, qué actores estan involucrados, qué elementos lo componen y cdmo estan sus

partes relacionadas” (Cauas, 2015).
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RESULTADOS

En el diagnéstico, se evaluaron cinco aspectos: fluidez de trazos y puntos, flexibilidad y originalidad,
donde, se evidencia que existen una debilidad importante en las categorias. Dentro de la capacidad
creativa, se observa que la mayoria de los estudiantes, seencuentran bajo el promedio, es decir, se no
ha desarrollado adecuadamente la creatividad visomotora.

Tabla 1. Dimension visomotora

o U9 Fluidez  Flexibilidad Flexibilida Originalidad _ Promedio
0 de . Media

trazos puntos categorias dpuntos 0a4 /10
1 6 3 3 3 1 2.33 5.83
2 11 4 4 1 1 3,00 750
3 6 3 3 3 1 233 583
1 7 1 3 3 2 3,00 750
5 6 3 3 3 1 233 583
6 1 2 2 2 1 167 417
7 10 2 2 2 2 3,33 8.33
8 8 1 3 3 1 2,67 6.67
9 6 3 3 3 1 233 583
10 5 3 3 3 1 233 583
11 2 1 2 2 0 1,00 250
12 5 3 3 3 1 233 583
13 2 1 2 2 1 133 3,33
14 6 3 Z 1 1 2,67 6,67
15 1 2 3 3 1 2,00 5,00
16 5 3 1 1 1 267 6,67
17 2 2 3 3 1 2,00 5,00
18 6 3 3 3 1 233 583
19 4 2 3 3 1 2,00 5,00
20 8 1 1 1 2 3,33 8.33
21 6 3 2 2 1 2,67 6.67
22 3 2 2 2 1 167 417
23 6 3 1 1 1 267 6,67
24 5 3 3 3 1 233 583
25 6 3 3 3 1 233 583
26 7 2 3 3 1 267 6.67
27 5 3 2 1 7 3,00 750
28 1 2 2 2 1 167 4,17
29 8 i 3 3 7 3,00 750
30 9 1 1 1 2 3,33 8.33
31 2 2 3 3 1 2,00 5,00
32 6 3 3 3 1 233 583
33 8 1 3 3 2 300 750

Promedio 6,03

Fuente: elaboracion propia, en base a la investigacion




Se destaca el grupo de trabajo no es homogéneo, existe variaciones de los resultados del test de cada
alumno, es necesario resaltar que el promedio la calificacion es 6,03 lo que permite determinar que es
necesario desarrollar nuevas estrategias educativas.
Figura 1. Evaluacion de la capacidad visomotora
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Fuente: elaboracion propia, en base a la investigacion

Tabla 2. Evaluacion de la creatividad inventiva o aplicada con una cuerda

N Fluidez o) 46z Flexibilidad Flexibilida  Originalidad . Promedio
0 de . Media
trazos puntos  categorias dpuntos 0a4 /10

1 2 0 0 0 1 1 0,33
2 4 1 1 1 3 2 1,67
3 3 1 1 1 2 1 1,33
4 3 1 1 1 2 1 1,33
5 3 1 1 1 2 1 1,33
6 3 1 1 1 2 1 1,33
7 4 1 1 1 3 2 1,67
8 3 1 1 1 2 1 1,33
9 3 1 1 1 2 1 1,33
10 2 0 0 0 1 1 0,33
11 3 1 1 1 2 1 1,33
12 3 1 1 1 2 1 1,33
13 4 1 1 1 3 2 1,67
14 1 0 0 0 0 0 0,00
15 4 1 1 1 3 2 1,67
16 2 0 0 0 1 1 0,33
17 2 0 0 0 1 1 0,33
18 3 1 1 1 2 1 1,33
19 0 0 0 0 0 0 0,00




20 3 1 1 1 2 1 1,33
21 1 0 0 0 0 0 0,00
22 3 1 1 1 2 1 1,33
23 3 1 1 1 2 1 1,33
24 4 1 1 1 3 2 1,67
25 2 0 1 1 2 1 1,00
26 3 1 1 1 2 1 1,33
27 3 1 1 1 2 1 1,33
28 3 1 1 1 2 1 1,33
29 4 1 1 1 3 2 1,67
30 3 1 1 1 2 1 1,33
31 3 1 1 1 2 1 1,33
32 3 1 1 1 2 1 1,33
33 3 1 1 1 2 1 1,33
Promedio 2,85

Fuente: elaboracion propia, en base a la investigacion

Los datos reflejados en la tabla 4, se obtuvieron en tres aspectos: fluidez de usos ypuntos,
flexibilidad y originalidad, se evidencia que existen una debilidad en las categoriasdiagnosticadas.
Dentro de la capacidad creativa en la dimension aplicada o inventiva, se observa que la mayoria de
estudiantes, se encuentran bajo el promedio, es decir, presenta poca creatividad aplicada al utilizar la
cuerda.

El conjunto de muestra es heterogéneo, por lo que existe variaciones en la aplicacion del test de cada
alumno, el promedio es de 4,17, lo que permite establecer la necesidad de desarrollar estrategias
educativas diferentes que logren una mejor flexibilidad y originalidadcon el uso de la cuerda.

Figura 2. Evaluacion de la creatividad inventiva o aplicada con una cuerda
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Fuente: elaboracion propia, en base a la investigacion




Tabla 3. Evaluacion de la creatividad inventiva o aplicada con sabana

No Flu:jdeez Fluidez FIexibiIiQad Flexibilidad Originalidad Media Promedio
puntos categorias puntos 0a4 /10
trazos
1 2 0 0 0 1 1 0,33
2 3 1 1 1 2 1 1,33
3 2 0 0 0 1 1 0,33
4 3 1 1 1 2 1 1,33
5 2 0 0 0 1 1 0,33
6 3 1 1 1 2 1 1,33
7 4 1 1 1 3 2 1,67
8 1 0 0 0 0 0 0,00
9 2 0 0 0 1 1 0,33
10 2 0 0 0 1 1 0,33
11 3 1 1 1 2 1 1,33
12 2 0 0 0 1 1 0,33
13 1 0 0 0 0 0 0,00
14 1 0 0 0 0 0 0,00
15 4 1 1 1 3 2 1,67
16 2 0 0 0 1 1 0,33
17 3 1 1 1 2 1 1,33
18 3 1 1 1 2 1 1,33
19 0 0 0 0 0 0 0,00
20 3 1 1 1 2 1 1,33
21 1 0 0 0 0 0 0,00
22 3 1 1 1 2 1 1,33
23 3 1 1 1 2 1 1,33
24 3 1 1 1 2 1 1,33
25 2 0 1 1 2 1 1,00
26 2 0 0 0 1 1 0,33
27 2 0 0 0 1 1 0,33
28 2 0 0 0 1 1 0,33
29 1 0 0 0 1 1 0,33
30 2 0 0 0 1 1 0,33
31 2 0 0 0 1 1 0,33
32 3 1 1 1 2 1 1,33
33 2 0 0 0 1 1 0,33

Promedio 1,79

Fuente: elaboracion propia, en base a la investigacion

Referente a la capacidad creativa en la dimension aplicada o inventiva, se observa que mayoria de

estudiantes, se encuentran bajo el promedio, el que no reflejan una buena creatividad aplicada al utilizar

una sabana




Figura 3. Evaluacion de la creatividad inventiva o aplicada con una sabana
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Fuente: elaboracion propia, en base a la investigacion

Tabla 4. Evaluacion de la creatividad verbal

Fluidez de Fluidez Flexibilidad Flexibilida Originalidad . Promedio

trazos puntos  categorias dpuntos 0a4 Media /10
1 8 2 2 2 2 2,00 5,00
2 5 1 1 1 0 0,67 1,67
3 10 2 1 1 1 1,33 3,33
4 11 3 3 2 3 2,67 6,67
5 4 1 1 1 0 0,67 1,67
6 10 2 2 2 2 2,00 5,00
7 14 3 2 2 2 2,33 5,83
8 6 1 2 2 1 1,33 3,33
9 7 2 1 1 1 1,33 3,33
10 11 3 1 1 2 2,00 5,00
11 10 2 2 2 2 2,00 5,00
12 10 2 1 1 1 1,33 3,33
13 3 1 1 1 0 0,67 1,67
14 3 1 1 1 0 0,67 1,67
15 9 2 2 2 2 2,00 5,00
16 11 3 2 2 2 2,33 5,83
17 8 2 1 1 2 1,67 4,17
18 12 3 2 2 3 2,67 6,67
19 0 0 0 0 0 0,00 0,00
20 7 2 1 1 2 1,67 4,17




21 2 0 1 1 0 0,33 0,83
22 4 1 1 1 1 1,00 2,50
23 5 1 1 1 1 1,00 2,50
24 9 2 2 2 2 2,00 5,00
25 6 1 1 1 1 1,00 2,50
26 10 2 2 2 2 2,00 5,00
27 8 2 1 1 1 1,33 3,33
28 9 2 1 1 1 1,33 3,33
29 11 3 1 1 2 2,00 5,00
30 4 1 1 1 0 0,67 1,67
31 8 2 1 1 1 1,33 3,33
32 6 1 1 1 1 1,00 2,50
33 7 2 1 1 1 1,33 3,33

Promedio 3,61

Figura 4. Evaluacidn de la creatividad verbal
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Fuente: elaboracion propia, en base a la investigacion

Con el diagndstico inicial realizado, se obtiene el resultado del Alfa de Cronbach, de cadauna de las
categorias que, se compara con la escala siguiente:

Coeficiente alfa < 0.5 es inaceptable.

Coeficiente alfa > 0.5 es pobre.

Coeficiente alfa > 0.6 es cuestionable.

Coeficiente alfa > 0.7 es aceptable.

Coeficiente alfa > 0.8 es bueno.




Coeficiente alfa > 0.9 es excelente.

Se evidencia que cada una de las categorias del EMUC, presenta una buena confiabilidad,que aporta a
que la informacion que, se alcance dentro de la indagacion aporte valor a llegar a determinar la
problematica, asi como el desarrollo de una solucién.

Tabla 7. Resultados del SPSS de las categorias de EMUC

Tipo Resultado de Alpha de Cronbach
Visomotor 0,801
Verbal 0,805
Aplicada sdbana 0,822
Aplicada cuerda 0,849

Fuente: elaboracion propia, en base al SPSS

DISCUSION

A las autoridades de la Institucién, es necesario capacitar a los docentes de Educacién Artistica en el
campo de metodologias innovadoras, asi la estrategia deDesign thinking, que garantice la preparacion
Optima de los docentes que acompafaran a los estudiantes para fomentar sus destrezas y creatividad.
Para el area de Educacion Artistica, es importante fomentar el trabajo colaborativo dentro del sal6n
clases y el desarrollo de la creatividad en estudiantes, que permitaque esta hora clase sea diferente, para
que la interaccion permita fluir la creatividaden la vida de los que integran el aula.

A los estudiantes, cambiar su postura de modo pasivo a ser interpretes en el procesode aprendizaje y, se
conviertan en entes activos, permitiéndoles generar procesos mentales creativos y con ello la
automotivacion.

A los docentes, se recomienda preparar el aula de clase del Educacion Artistica con un enfoque didactico
de manera que el estudiante, se sienta motivado a crear, pues en la educacion Basica es donde, se
forman las bases de la creatividad enlos estudiantes.

A los docentes, motivar la utilizacion de herramientas que aporten el trabajocolaborativo y cred otras
posibles actividades curriculares y extracurriculares que permita al estudiante resolver problemas de la

vida diaria de una mejor manera
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CONCLUSIONES

El mejoramiento del aprendizaje dentro y fuera del aula de los nifios y nifias entre 8 y 10 afios, para la
resolucion de problemas de la vida diaria se diagnosticd a través de evaluacién multifactorial de la
creatividad, se, valord el desarrollo de la dimension visomotora con 60,3%; aplicada con cuerda 28,5%,
aplicada con sabana 17,9% y verbal con 36,1%, se determina que la mayoria de los estudiantes,se
encuentran escasamente con un promedio de 3,57 y es necesario que, se desarrolle estrategias educativas
diferentes para que, se logre una mejor flexibilidad, originalidad y mayor creatividad en los estudiantes
de séptimo afio de educacion general basica de la Unidad Educativa Julio Enrique Fernandez.

La aplicacion de las estrategias creativas en el aula, que ayuden a los estudiantes a un protagonismo
mayor que en las metodologias tradicionales y permita la construccion de los conocimientos y
desarrollo de habilidades mediante la busqueda personal orientada por el docente, se aplicé mediante
el proceso de empatizar, definir, idear, prototipar y validar en vista que en el diagnéstico, se determin6
una clara necesidad de estimular al alumnado, el desarrollo de la estrategia fue a través de los talleres
educativos dentro del aula de clase lo que permitio que en el ambiente del aula sea de paso la integracion
y el trabajo colaborativo, se logré un incremento en los promedios del desarrollo de dimension
visomotora a 7,6: aplicada con cuerda a 6,78; aplicada con sabana a 2,88 y verbal a 4,92, y mejo su
promedio de 3,57 a 4,99 e incrementd en un 14,2% el desarrollo de la creatividad en los estudiantes.
La aplicacion de las estrategias didacticas, para el desarrollo de la creatividad, conenfoque de
experiencias de innovacion educativa en el aula con el uso de tecnologias descriptivas mediante
estrategias ludicas, son observadas mediante rabricas de evaluacion, se logro apreciar que el desarrollo
de la estrategia del design thinking en el trabajo colaborativo de observar, idear, crear, prototipar y
validar, resulta satisfactorio en la vivencia dentro de la clase y a la vez un gran reto porque no es facil
generar en el estudiante estos espacios que, se trasladen en todos los ambitos de la vida especialmente
en la cohesion el desarrollo de la creatividad.

La aportacion a la innovacion curricular, a la responsabilidad y la solidaridad dentro y fuera del aula,
se consigue con la propuesta de la estrategia de Desing Thinking, los estudiantes mejoraron sus
calificaciones y participaron de manera activa en la aplicacion de cada una de las etapas, se fomento

mediante los juegos y la obra teatral la colaboracién, el respeto, la tolerancia a la vez que, se observaba
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que los estudiantes desarrollaron su creatividad y participacion con ideas en el desarrollo y culminacion

de los guiones y la obra teatro.
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