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RESUMEN

La tecnologia gana terreno entodos los &mbitos, por lo cual, la educacién no puede quedar
de lado, la realidad aumentada aporta en el aprendizaje de los saberes disciplinares desde
otra perspectiva, este estudio se desprende de la creacion y aplicacion de una guia didactica
con pasos queorientan a la descarga, instalacion y uso de SketchUp, Aumentaty con el
propositode fortalecer el aprendizaje del area de la Geometria, calculo y medida de las figuras
y cuerpos geométricos en los estudiantes. El estudio se aplic6 a una muestra de 38
estudiantes y 8 docentes. La metodologia esde caracter cuantitativo de tipo exploratorio y
explicativo. Los resultados indican que la mayoria de los profesores consideran que el nivel
deaprendizaje en los estudiantes es muy alto si se utiliza Realidad Aumentada en sus clases
de Geometria, repercutiendo en la creacion de un entorno interactivo, donde el estudiante es

el protagonista de la construccién del conocimiento.
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Increased Reality to Improve the Learning of Geometry in Eighth
Grade Students at Educational Unit ""12 De Noviembre”

ABSTRACT

Technology is gaining ground in all areas; that is why, education cannot be left aside, increased
reality contributes to the learning of disciplinary knowledge from another perspective, this study
comes from the creation and application of a didactic guide with steps that guide the download,
installation and the use of SketchUp, Increase with the purpose to strength the students’ learning
of Geometry, calculation and measurement of geometric figures. The study was applied to a
sample of 38 students and 8 teachers. The methodology is quantitative, exploratory and
explanatory. The results indicate that the majority of teachers consider that the level of learning
in students is very high if increased Reality is used in their Geometry classes, impacting the
creation of an interactive environment, where the student is the protagonist of the knowledge’s

construction.

Keywords: Increased Reality, learning, Geometry
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion se encuentra en la linea de innovacion, definida como
las transformaciones en el area educativa donde se potencien los resultados en el aprendizaje,
considerando que tal desarrollo de innovacién debe ser eficiente, eficaz, ademas de sostenible
en el transcurso del tiempo, con mejorias en los resultados a largo plazo. Garcia (2015), de
esta manera, se propone reemplazar la metodologia del sistema tradicional educativo de la
asignatura de Geometria para asi aportar a los cambios en el campo educativo relacionado al
desarrollo tecnoldgico que actualmente se encuentra ganando mayor espacio dentro del
aprendizaje y ensefianza en el pais. La sublinea es la del aprendizaje porque se propone un
nuevo método de realidad aumentada para mejorar el aprendizaje de geometria de los
estudiantes de octavo grado de la Unidad Educativa "12 de noviembre”, donde los estudiantes
adquieran habilidades viso espaciales al apreciar las figuras geométricas con realidad
aumentada, ademas que fortalecerd su motivacion por la asignatura.

Esta investigacion esta vinculada al Objetivo de Educacion 14 para 2030 establecido por la
UNESCO (2016), porque identifica una parte importante de la educacion en sus objetivos,
incluido el garantizar la calidad de un aprendizaje relevante, justo y efectivo. Por
consiguiente, calidad significa que al menos los estudiantes tienen que aprender habilidades
basicas como lectura, escritura ycélculos y se consideran la base para el aprendizaje futuro.

Por lo cual, es fundamental que exista técnicas y contenidos apropiados de ensefianza y
aprendizaje, y que sean impartidos por maestros que posean calificaciones, formacion,
remuneracion y motivacion adecuadas, haciendo uso deenfoques pedagdgicos apropiados
que se respalden en las TIC (tecnologias de la informacion y comunicacién), ademas es
relevante considerar la inclusion y los recursos necesarios para facilitar el aprendizaje.

De esta manera, la Realidad Aumentada aplicada en el proceso de ensefianza- aprendizaje de
la Geometria aporta significativamente a una educacion de calidad,especificamente en el
calculo, considerado como base para potenciar los aprendizajes en niveles superiores y a
potenciar las habilidades espaciales de los estudiantes, favoreciendo también a los docentes

en la aplicacion de métodos innovadores apoyados en la tecnologia, y que sean accesibles
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tanto para los docentes como para los estudiantes cumpliendo asi con el objetivo de una
educacion inclusiva. La educacién de calidad fortalece la creatividad y el conocimiento, asi
como habilidades interpersonales y sociales.

De acuerdo con la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmicos OCDE
(2019) respecto a la innovacién en la educacion, pone en conocimiento que el programa
Medicién de la Innovacién Educativa (Measuring Innovation in Education) ofrece un marco
para que los paises evallen su progreso en la creacion de un ecosistema de innovacion
educativa en el que se incluyan la investigacion y el desarrollo educativos, un marco
regulatorio, una organizacion institucional de los centros educativos y el uso de la tecnologia
para obtener mejores logros. Una aplicacién tecnoldgica no contribuye sélo a una institucion
académica, sino a la educacion a nivel nacional, dado que ofrece una estrategia innovadora
gue pretende mejorar la ensefianza-aprendizaje del area de la Geometria.

Segun lo refiere la CEPAL (2014) afirma que, estudios en general sugieren quelos nifios y
jovenes se estan incorporando al mundo tecnolégico de forma masivay que la conectividad
en los hogares aumentd entre los jovenes de 13 a 19 afios, siendo mayor al registro de
conectividad de hogares conformados por personas mayores a los 20 afios. Este resultado
conduce a buscar métodos que proporcionenambientes tecnologicos positivos a los jovenes
y que llamen su atencién para potenciar su motivacion a educarse y construir conocimientos
propios.

La falta de formacion técnica en la docencia puede llevar al desconocimiento de
plataformas, programas o aplicaciones virtuales que puedan ser utilizados con fines
educativos, llevando a los protagonistas que conforman el aula, es decir, estudiantes y
docentes en la mayoria de instituciones académicas del Ecuador. Poresta razon, surge la
necesidad de implementar estrategias y metodologias innovadoras donde se produzca un
espacio interactivo durante las clases, que permita al estudiante convertirse en el protagonista
y constructor del conocimiento, dejando de lado el ser simplemente un receptor pasivo de
informacion.

Una vez realizadas las encuestas a los docentes de Basica Superior, quienes ensefian
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Geometria en la Unidad Educativa "12 de Noviembre” se pudo evidenciarla falta del
conocimiento de los docentes en el uso y manejo de nuevos programas y aplicaciones que
faciliten la autonomia de los estudiantes para aprender en conjunto con la cooperacion y un
entorno interactivo, suméandose el aprendizaje significativo y el fortalecimiento
motivacional.
El uso de las nuevas tecnologias es un desafio para los docentes, ya que ademas de exigir
que los docentes se dediquen a desarrollar las diversas habilidades que la situacién actual
exige, también deben aprender de diferentes programas y aplicaciones Utiles para la
educacion. Uso de tecnologia. Esta demanda de docentes orienta la implementacién de la
nueva practica docente del modelo social constructivista, pues la encuesta muestra que la
aplicacién del modelo en los cursos impartidos es deficiente, lo que expone el descuido de la
educacion financiera para preparar a los docentes. Utilice nuevas estrategias técnicas para
mejorar la geometria.
OBJETIVOS
Objetivo General
Analizar el uso de la realidad aumentada por parte de los docentes para el aprendizaje de la
geometria en estudiantes de octavo afio de la Unidad Educativa 12 de Noviembre".
Obijetivos Especificos
e Fundamentar tedricamente el uso de la realidad aumentada en el proceso
aprendizaje de la Geometria.
e Diagnosticar el nivel de uso de la realidad aumentada en el proceso de
aprendizaje de la geometria.
e Elaborar una guia didactica con realidad aumentada para mejorar el proceso de
aprendizaje de la geometria.
e Valorar por especialista la guia didactica con realidad aumentada para mejorar

el aprendizaje de la geometria en los estudiantes de octavo grado.
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METODOLOGIA

Cuantitativo, segun Hernandez, Fernandez, & Baptista (2014) menciona que concede el control
del fendmeno que se experimenta, se puede cuantificar, mediry estimar la opinion sobre el tema.
La Investigacidn Cuantitativa, se basa en que la obtencidn del conocimiento es objetivo, mediante
un proceso deductivo, asi lo sefiala Universidad de Alcald (2019) sus estudios constan dar una
respuesta efectiva a una determinada causa y sus posibles consecuencias cuya metodologia se
apoya en la investigacion analitica y empirica, tomando en cuenta la cuantificacién estadistica.
En tal sentido, su medicion serd numérico y el analisis estadistico con inferencia, por lo que se
comprueban hipétesis primeramente formuladas, por lo que se asocia con practicas de las
matematicas, los cualespermiten generalizar.

El método cuantitativo esta arraigado a la linea paradigmatica del positivismo, con una fuerte
precisién para la medicion, ademas producen antecedentes numéricos y cualitativos. El Instituto
Nacional de Investigadores (2017), mencionaban como resultado informacidon o descripciones de
situaciones, eventos,gentes, acciones reciprocas y comportamientos observados, citas directas de
la gente y extractos o pasajes enteros de documentos, correspondencia, registros y estudios de
casos practicos. Asercion que nos permite aplicar nuestra técnica e instrumento en la recoleccion
de datos, asegurando la validez de la investigacion.

En la presente investigacion se utilizé el enfoque cuantitativo, debido a que permite respaldar en
sustentos concretos y medibles el estado actual en el aprendizaje de la geometria en estudiantes
de octavo grado, a partir de la aplicacion de instrumentos que generaron datos estadisticos para
el anlisis de resultados.

El objetivo principal es mejorar el aprendizaje de la geometria a través del programa SketchUp,
Aumentaty Author, ademas interactuar, estableciendo la ayuda con los manejos de este programa,
por otra parte, se ha visto muy importante la busqueda de nuevas estrategias didacticas e
innovadoras, ya que debemos estar actualizados en estas nuevas formas de aprendizaje,

conectando saberes disciplinares y la tecnologia actual.
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Poblacion y Muestra

Para Hernandez, Fernandez, & Baptista (2014) la poblacion es el conjunto de todos los casos
que coinciden con una serie de detalles. Por lo tanto, es la integridad de la circunstancia a
estudiar, donde los objetos de la poblacion conservan alguna caracteristica en comun la cual
se experimenta y da origen a los datos de la investigacion, fundado en un muestreo
intencional o por conveniencia. La poblacién objeto de estudio estd conformada por 80
estudiantes de los niveles de educacion basica superior de la Unidad Educativa "12 de
noviembre”, que se encuentran en un rango de edad entre los 12 a 13 afios y por los 20
docentes de la misma institucion.

Hernandez, et al. (2014)la muestra es un subgrupo de la poblacién estudiada la que se le
tomaran los datos, la misma debe estar definida y delimitada de forma precisa, ademas de
gue debe ser representativa de dicha poblacién. Para esta investigacion la muestra es
comprendida por estudiantes del Octavo grado de Educacion Basica Superior, en el periodo
2019-2020, con 38 estudiantes de muestra y 8 profesores de Basica Superior.

Tabla 1 Poblacion y Muestra

Descriptor Poblacion Muestra
Estudiantes 80 38
Docentes. 20 8
TOTAL 100 46

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: secretaria de la Unidad Educativa “12 De noviembre” (2020)

La muestra se obtuvo al tomar el 47,5% de los estudiantes, siendo este 38 de 80 total de la
poblacion total de alumnos, mientras que se tomé 8 de 20 docentes que representa el 40% de
los educadores.

RESULTADOS

La técnica utilizada en el presente trabajo de investigacion es la encuesta aplicada a los
diferentes componentes del grupo de estudio. El instrumento del cuestionario se ha estructurado
con interrogaciones de opcion multiple cerrada, dirigida a estudiantes y a docentes, con el

objetivo de determinar su percepcién en torno la utilizacion de la aplicacion SketchUp,
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Aumentaty Author de Realidad Aumentada. El cuestionario es una serie de cuestiones con
relacion al problema planteado ya sea en persona o de forma automatizada, es significativo
mencionar que los buenos resultados dependeran de correcta eleccion y formulacion de las
preguntas. Garcia & Giacobbe, (2009).

Encuesta aplicada a docentes

¢ Utiliza alguin sistema operativo para la ensefianza de la Geometria?

Tabla 2 Sistema operativo para la ensefianza de la Geometria

Siempre Casi A veces Rara vez Nunca
siempre

1/8 1/8 4/8 2/8 0/8

12,5% 12,5% 50% 25% 0%

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”

Gréficos 1 Sistema operativo para la ensefianza de la Geometria

Sistema operativo

0%

mSiempre
MW Casi siempre
W Aveces
W Rara vez

W Nunca

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”

Una vez obtenido los resultados, en el gréfico se verifica la debilidad que tiene los docentes en el
uso de algun sistema operativo que ayude a fortalecer las clases de Geometria en sus educandos,

siendo clave en la actualidad que los docentes puedan utilizar dichos recursos.
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¢Aplica algun software libre para las clases de Geometria?

Tabla 3 Software libre para las clases de Geometria

Siempre Casi siempre A veces Rara vez Nunca
0/8 2/8 3/8 3/8 0/8
0% 25% 37,5% 37,5% 0%

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”

Gréficos 2 Software libre para las clases de Geometria
Software libre

= Siempre
W Casi siempre
m Aveces
W Rara vez

W Nunca

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”

De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta a los docentes se pudo notar que ninguno de
ellos utiliza las herramientas digitales siempre, por tal razon, se observa que los educadores
actualmente tienen la necesidad de aplicar dichas herramientas digitales que ayudaran a fortalecer
los conocimientos en Geometria en sus clases virtuales.

¢ Cual seria el nivel de aprendizaje de los estudiantes si se utiliza Realidad Aumentada en
sus clases de Geometria?

Tabla 4 Realidad Aumentada en las clases de Geometria

Muy Alto Alto Medio Bajo Muy Bajo
5/8 2/8 1/8 0/8 0/8
62,50% 25% 12,5% 0% 0%

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”
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Graficos 3 Realidad Aumentada en las clases de Geometria
Realidad Aumentada

0% 0%

& Muy alto
u Alto

¥ Medio

B Bajo

® Muy bajo

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”

Los resultados arrojados por la encuesta a los docentes determinaron que es necesario la
aplicacion de una nueva propuesta de Realidad Aumentada que ayudara a elevar el nivel de
conocimiento de Geometria en los estudiantes

¢ Conoce la utilizacion del programa Skethup?

Tabla 5 Utilizacion del programa Sketch up

Mucho Medianamente Poca Nada
0/8 2/8 4/8 2/8
0% 25% 50% 25%

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”
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Graéficos 4 Utilizacion del programa Sketh up
El Sketh up

0%

B Mucho
B Medianamente
B Poca

W Mada

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”

Una vez obtenidos los resultados de la encuesta hecha a los docentes, se pudo verificar la debilidad
que poseen los profesores en el manejo de estas herramientas digitales que ayudan a fortalecer los
conocimientos en los estudiantes en la asignatura de Geometria.

¢ Conoce la utilizacion del programa Aumentaty Author?

Tabla 6 Utilizacion del programa Aumentaty Author

Mucho Medianamente Poca Nada
0/8 2/8 3/8 3/8
0% 25% 37,5% 37,5%

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”

pag. 12135




Graéficos 5 Utilizacion del programa Aumentaty Author

o PMucho
B Medianamente
M Poca

m MNada

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de noviembre”

Una vez obtenidos los resultados de la encuesta realizada a los 8 docentes de la institucion, se
verifica la debilidad en el desconocimiento y manejo por parte de los educadores estos
instrumentos digitales, que ayudan a fortalecer los conocimientos de los estudiantes en el area de
Geometria.

Usted: ¢En qué rango considera que se encuentra en conocimiento de la metodologia
aplicada en la Geometria?

Tabla 7 Metodologia aplicada a la Geometria

Muy alto Alto Medio Bajo Muy bajo
2/8 2/8 3/8 1/8 0/8
25% 25% 37,5% 12,5% 0%

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”
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Graficos 6 Metodologia aplicada en la Geometria

0%

™ Muy alto
® Alto

“ Medio

" Bajo

» Muy bajo

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”

Los resultados expresados en el grafico 6, determina que, dentro del grupo de docentes
encuestados se observo que es necesario utilizar una metodologia aplicada en la Geometria para
mejorar el aprendizaje en los estudiantes en las aulas, siendo esta de mayor motivacién y que
despierte el interés en sus estudiantes.

Usted: ¢En qué rango aplica el modelo socio constructivista en la catedra deGeometria?

Tabla 8 Modelo socio constructivista en la catedra de Geometria

Muy alto Alto Medio Bajo Muy bajo
1/8 2/8 3/8 2/8 0/8
12,5% 25% 37,5% 25% 0%

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”

Graficos 7 Modelo socio constructivista en la catedra de Geometria

= Muy alto
- Alto

= Medio

W Bajo

» Muy bajo

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”
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De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta realizada a los docentes, es esencial destacar
que los resultados arrojaron que actualmente hay debilidad en la aplicacion del socio-
constructivismo en la ensefianza aprendizaje en el &rea de Geometria.

Usted: ¢En qué nivel aplica recursos innovadores en sus clases de Geometria?

Tabla 9 Recursos innovadores en clases de Geometria

Muy alto Alto Medio Bajo Muy bajo
1/8 2/8 3/8 2/8 0/8
12,5% 25% 37,5% 25% 0%

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”

Graficos 8 Recursos innovadores en clases de Geometria

0%

= Muy alto
" Alto

o Medio

B Bajo

= Muy bajo

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”

Segun los resultados arrojados por la encuesta realizada a los docentes, se evidencia la debilidad
que tienen los docentes en la aplicacion de los recursos innovadores que ayudan a mejorar las

clases en Geometria, por tanto, es necesario la aplicacion de una propuesta para tal fin.
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¢Para el estudio de cuerpos geométricos, la importancia del uso de recursosinnovadores
es?

Tabla 10 Importancia del uso de los recursos innovadores

Muy alto Alto Medio Bajo Muy bajo
5/8 2/8 1/8 0/8 0/8
62,5% 25% 12,5% 0% 0%

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”

Gréficos 9 Importancia del uso de recursos innovadores

= Muy alto
| Alto

» Medio

m Bajo

= Muy bajo

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”

Cabe destacar, que una vez obtenidos los resultados de la encuesta realizada a 8 docentes, sepudo
determinar que la gran mayoria si esta consciente en la importancia que tiene el uso de recursos
innovadores aplicados en la clase de geometria, especificamente en los cuerpos geométricos.

¢ Cual seria el nivel de aprendizaje de los estudiantes al momento de estudiar los cuerpos
geométricos a través de la realidad aumentada?

Tabla 11 Cuerpos geométricos a través de la Realidad Aumentada

Muy alto Alto Medio Bajo Muy bajo
6/8 1/8 1/8 0/8 0/8
75% 12,5% 12,5% 0% 0%

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”
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Graficos 10 Cuerpos geométricos a través de la realidad aumentada

0% 0%

= Muy aito
mAlto

n Medio

® Bajo

= Muy bajo

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”

Esto quiere decir que es menester aplicar la realidad aumentada en sus estudiantes elmomento de
impartir clases de Geometria en las aulas.

Encuesta aplicada a estudiantes

¢ Utiliza algun sistema operativo para aprender Geometria?

Tabla 12 Sistema operativo para aprender Geometria

Siempre Casi A veces Rara vez Nunca
siempre

0/38 2/38 15/38 21/38 0/38

0% 5% 40% 55% 0%

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”

Gréficos 11 Sistema operativo para aprender Geometria

Q%

- Siempre
m Caszsl slempre
B A veces
M Rars vezr

- Nunca

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”

De acuerdo a los resultados obtenidos de la encuesta a los estudiantes, se verificé la debilidad de

losdocentes en el uso de algun sistema operativo para que sus estudiantes aprendan Geometria.
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¢Aplica algun software libre el docente para las clases de Geometria?

Tabla 13 El docente y el uso de software libre para las clases de Geometria

Siempre Casi A veces Rara vez Nunca
siempre

0/38 5/38 13/38 20/38 0/38

0% 13% 34% 53% 0%

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”

Gréficos 12 El docente y el uso de software libre para las clases de Geometria

0%

W Siempre
W Casi siempre
W Aveces
B Rara vez

W Nunca

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”

De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta a los estudiantes se pudo notar que son muy
pocos los docentes utilizan las herramientas digitales, por tal razon, se observa que los educadores
actualmente tienen la necesidad de aplicar dichas herramientas digitales que ayudaran a fortalecer
los conocimientos en Geometria en sus clases virtuales.

¢ Cudl seria su nivel de aprendizaje si el docente utiliza Realidad Aumentada en lasclases de
Geometria?

Tabla 14 Nivel de aprendizaje con Realidad Aumentada

Muy Alto Alto Medio Bajo
0/38 21/38 12/38 5/38
0% 55% 32% 13%

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”
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Graficos 13 Nivel de aprendizaje con Realidad Aumentada

0%

= Muy alto
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» Medio

= Bajo

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”

Una vez obtenido los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes, se pudo verificar que
para que el nivel de aprendizaje de los estudiantes mejore, es importante aplicar la realidad
aumentada en las clases de Geometria.

¢ Conoce la utilizacion del programa Skethup?

Tabla 15 Utilizacion del programa Sketch up

Mucho Medianamente Poca Nada
2/38 8/38 16/38 12/38
5% 21% 42% 32%

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”

Gréficos 14 Utilizacion del programa Skethup

= Mucho
m Medianamente
W Poca

™ Nada

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”
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Una vez obtenidos los resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes, se pudo comprobar
gue mas del 50% de los alumnos concuerdan que sus profesores utilizan el programa Sketh up
entre poco y nada, por tanto, esto demuestra una debilidad por parte de los docentes para impartir
sus clases utilizando la tecnologia.

¢ Conoce la utilizacién del programa Aumentaty Author?

Tabla 16 Utilizacion del programa Aumentaty Author

Mucho Medianamente Poca Nada
2/38 7/38 16/38 13/38
5% 19% 42% 34%

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”

Graéficos 15 Utilizacion del programa Aumentaty Author

= Mucho
B Medianamente
W Poca

= Nada

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”

Cabe destacar que, una vez obtenidos los resultados de las encuestas, se puede verificar la
debilidad que poseen los docentes en la aplicacion de estos programas interactivos que

ayudaran a fortalecer sus conocimientos en Geometria.
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Usted: ¢En qué rango considera que se encuentra, en conocimiento de la innovacion
tecnoldgica aplicada a la Geometria?

Tabla 17 Conocimiento de innovacion tecnoldgica aplicada a la Geometria

Muy alto Alto Medio Bajo
4/38 3/38 14/38 12/38
11% 8% 37% 34%

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”

Graéficos 16 Conocimiento de innovacion tecnoldgica aplicada a la Geometria

= Muy alto
m Alto
" Medio

m Bajo

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”

De acuerdo a los resultados obtenidos en las encuestas realizadas a los estudiantes, se comprobd
que hay debilidad por parte de los docentes en la practica de innovacion tecnoldgica aplicada a la
Geometria.

¢ Cudl es su nivel de conocimiento sobre la Realidad Aumentada?

Tabla 18 Nivel de conocimiento sobre la Realidad Aumentada

Muy alto Alto Medio Bajo
1/38 8/38 14/38 15/38
3% 21% 37% 39%

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”
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Graficos 17 Nivel de conocimiento sobre la Realidad Aumentada
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= Alto
" Medio

= Bajo

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”

De acuerdo a los resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes, se obtuvo que los
docentes tienen desconocimiento de la aplicacion de la Realidad Aumentada para fortalecer sus
conocimientos en la asignatura de Geometria de sus alumnos.

¢ Cudl es su nivel de conocimiento en figuras y cuerpos geométricos?

Tabla 19 Nivel de conocimiento en figuras y cuerpos geométricos

Muy alto Alto Medio Bajo
6/38 9/38 11/38 12/38
16% 24% 29% 31%

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”

Graéficos 18 Nivel de conocimiento en figuras y cuerpos geométricos
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mAlto
w nvedio
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Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”
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Una vez obtenidos los resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes, se pudo comprobar,
que entre el grupo de docentes existe debilidad en el nivel de conocimientos de figuras y cuerpos
geomeétricos entre los alumnos de la clase de Geometria.

¢Le gustaria conocer sobre la Realidad Aumenta para el aprendizaje de la

Geometria?

Tabla 20 Conocer sobre la Realidad Aumenta para el aprendizaje

8i No
4/38 34/38
11% 89%

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”

Gréficos 19 Conocer sobre la Realidad Aumenta para el aprendizaje

= Si
M No

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”

Cabe destacar que los resultados obtenidos en la aplicacion de la encuesta a los estudiantes, se
determiné que los alumnos estan pre dispuestos en conocer la aplicacion de la Realidad
Aumentada y como aplicarla en la asignatura de Geometria para fortalecer sus conocimientos

de la misma.
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¢En qué categoria mejoraria su aprendizaje al aplicar la Realidad Aumentada en la
Geometria?

Tabla 21 Aprendizaje al aplicar la Realidad Aumentada en la Geometria

Muy alto Alto Medio Bajo
25/38 7138 6/38 0/38
66% 18% 16% 0%

Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”

Graficos 20 Aprendizaje al aplicar la Realidad Aumentada en la geometria
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Elaborado por: Jenny Alexandra Pujos Ganazhapa
Fuente: Unidad Educativa “12 de Noviembre”

Una vez obtenidos los resultados de la encuesta aplicada a los 38 estudiantes, se obtuvo que los
estudiantes se encuentran dispuestos en aplicar la Realidad Aumentada en las clases de Geometria
DISCUSION

Al analizar las respuestas de las encuestas realizadas a los docentes y estudiantes del octavo grado
de Educacion General Bésica o basica superior de la Unidad Educativa “12 de Noviembre”, se
encontrd las siguientes debilidades:

Los estudiantes y los docentes desconocen el uso de equipos y aplicaciones tecnolégicas para
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de las figuras geométricas a traves del uso de la
aplicacion de la Realidad Aumentada.

Diariamente los educadores llevan a cabo innumerables célculos y aplicacion de férmulas
tradicionales con la finalidad de ensefiar calculos geométricos de las figuras evidenciando
debilidad en el uso y aplicacion de recursos tecnoldgicos que ayuden al aprendizaje significativo

de la Geometria en los alumnos.
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La metodologia empleada por los docentes con el fin de ensefiar la Geometria, no es la adecuada,
ya que generalmente los profesores se centran en la repeticidn tedrica de procesos y formulas,
presentadas en el pizarrdn, por lo tanto, estas no fortalecen las actividades en el conocimiento de
las figuras geomeétricas, en el aprendizaje de las matematicas.

El personal docente y estudiantes encuestados coinciden en la importancia de utilizar la
Tecnologia y la Realidad Aumentada con el objetivo fundamental de despertar el interés en el
aprendizaje de la matemaética, y de esta manera hacer efectiva la Guia Didactica que permita
fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje de la Geometria.

CONCLUSIONES

Con respecto a fundamentar tedricamente el uso de la realidad aumentada en el proceso
aprendizaje de la geometria, se pudo constatar que losdocentes presentan debilidad en el
conocimiento tedrico en el area de geometria, como los conceptos basicos de la misma.
Diagnosticar el nivel de uso de la realidad aumentada en el proceso de aprendizaje de la geometria,
se puede concluir que, en la aplicacion de la realidad aumentada con el objetivo de desarrollar un
aprendizaje efectivo de la geometria, los docentes presentan muchas debilidades en el manejo y
utilizacion de los programas.

En el caso de elaborar una metodologia con realidad aumentada paramejorar el proceso de
aprendizaje de la geometria, se puede concluir que,el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
geometria se fortalecio gracias ala metodologia aplicada de manera cooperativa, por tanto, se
visualizo trabajo en equipo por parte del docente y estudiantes.

En cuanto a valorar la metodologia con realidad aumentada para mejorar elaprendizaje de la
geometria en los estudiantes de octavo grado, se pudo concluir que, mediante la aplicacion del
método de Flipped Classroom o clase invertida, los docentes y estudiantes presentaron un mejor
dominio de conocimientos geométricos, por lo tanto, el &rea de matemaética se ha visto mejorada
notablemente. Planificar y recopilar informacién acorde a las necesidades de los estudiantes, dio
como resultado la realizacion de la metodologia de clase invertida favorece el estudio de la

geometria.
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