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RESUMEN

El Aprendizaje Basado En Proyectos (Abp) Ha Emergido En Los Ultimos Afios Como Una Metodologia
Altamente Efectiva Y Enriquecedora Para El Desarrollo De Habilidades Criticas En Los Estudiantes Al
Involucrarlos Activamente En La Resolucion De Problemas Reales Y Relevantes En Su Entorno Edu-
cativo. Este Interesante Articulo Analiza Detalladamente EI Impacto Significativo Que Tiene La Incor-
poracion De Tecnologias Digitales En EI Proceso De Implementacion Del Aprendizaje Basado En Pro-
blemas (Abp), Asi Como Su Notable Influencia En El Fomento Y Fortalecimiento De Las Habilidades
De Pensamiento Critico En Los Estudiantes De Educacion. Se Realizé Un Estudio Cuasi-Experimental
Con Estudiantes De Educacion Bésica, En El Cual Se Llevo A Cabo La Comparacion Entre Un Grupo
Que Participé En Un Enfoque Pedagdgico Basado En El Aprendizaje Basado En Problemas (Abp) Apo-
yado Por Diversas Herramientas Digitales, Y Otro Grupo Que Siguié Métodos Convencionales De En-
sefianza. Los Resultados Obtenidos A Través Del Estudio Detallan Que Aquellos Estudiantes Que Op-
taron Por Emplear El Aprendizaje Basado En Problemas En Conjunto Con Herramientas Tecnoldgicas
Digitales Presentaron Un Progreso Significativamente Mayor En La Adquisicion Y Mejora De Habili-
dades Cognitivas De Alta Complejidad, Como Por Ejemplo, La Capacidad De Anélisis Profundo, La
Destreza Para Evaluar Informacion De Manera Critica, La Habilidad Para Tomar Decisiones Funda-
mentadas Y La Competencia En La Resolucion De Situaciones Problematicas De indole Compleja.
Plataformas Tecnoldgicas Como Google Workspace, Herramientas De Simulacion Interactiva Y Diver-
sas Aplicaciones Colaborativas Han Contribuido Significativamente A Mejorar La Organizacion Y
Coordinacion De Proyectos Académicos, Asi Como A Agilizar La Recopilacion Y Analisis De Datos,
Fortaleciendo De Esta Manera La Interaccion Y El Intercambio De Conocimientos Entre Los Estudian-
tes, Lo Que Ha Fomentado Un Enfoque Més Participativo Y Autodirigido En Su Proceso De Aprendi-
zaje. Ademas, Se Pudo Constatar Que La Implementacion De Estas Tecnologias No Solo Incrementd
Notablemente La Motivacién Y ElI Compromiso De Los Estudiantes, Sino Que También Potencié Su
Participacion Activa En El Proceso De Aprendizaje, Aspectos Fundamentales Para EI Logro De Los
Objetivos Del Aprendizaje Basado En Problemas. Sin Embargo, Durante El Proceso De Implementacion
Se Identificaron Ciertos Desafios Significativos, Tales Como La Imperiosa Necesidad De Contar Con
Una Infraestructura Tecnoldgica Adecuada Y La Capacitacion Tanto De Docentes Como De Estudiantes
Para El Uso Eficaz Y Optimo De Estas Herramientas Innovadoras. A Pesar De Los Desafios Mencio-
nados Anteriormente, El Estudio Concluye De Manera Contundente Que La Integracion Exitosa Del
Aprendizaje Basado En Proyectos Con Tecnologias Digitales Tiene Un Impacto Sumamente Positivo
En El Desarrollo De Habilidades De Pensamiento Critico. Ademas, Se Destaca Que Esta Combinacién
Puede Ser Considerada Como Una Estrategia Pedagodgica Altamente Eficaz Para Preparar De Manera
Optima A Los Estudiantes Para Afrontar Los Desafios Y Exigencias Del Siglo Xxi. Este Interesante
Avrticulo Académico Plantea La Relevancia De Llevar A Cabo Investigaciones Exhaustivas Sobre La
Efectividad Y Viabilidad De La Aplicacion De Estas Innovadoras Metodologias En Una Amplia Gama
De Entornos Educativos Y Niveles Académicos. Asimismo, Resalta La Trascendencia De Establecer
Politicas Educativas Que Promuevan Activamente La Integracion De Herramientas Tecnoldgicas Digi-
tales En El Desarrollo De Los Procesos De Ensefianza Y Aprendizaje.

Palabras Claves: aprendizaje basado en proyectos, tecnologias educativas, habilidades de pensamiento
critico, estudiantes de educacion basica, motivacion estudiantil, innovacion pedagogica
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Impact of Project-Based Learning with Digital Technologies on the Devel-
opment of Critical Thinking Skills in Basic Education Students

ABSTRACT

Project-Based Learning (Pbl) Has Emerged In Recent Years As A Highly Effective And Enriching
Methodology For Developing Critical Skills In Students By Actively Involving Them In Solving Real
And Relevant Problems Within Their Educational Environment. This Insightful Article Thoroughly An-
alyzes The Significant Impact That Incorporating Digital Technologies Has On The Implementation Of
Pbl, As Well As Its Notable Influence In Fostering And Strengthening Critical Thinking Skills Among
Education Students. A Quasi-Experimental Study Was Conducted With Basic Education Students,
Comparing A Group That Participated In A Pbl Pedagogical Approach Supported By Various Digital
Tools With Another Group That Followed Conventional Teaching Methods. The Study's Results Indi-
cate That Students Who Used Pbl In Combination With Digital Technologies Showed Significantly
Greater Progress In Acquiring And Improving High-Level Cognitive Skills, Such As Deep Analysis,
The Ability To Critically Evaluate Information, Decision-Making Skills, And Competence In Solving
Complex Problems. Technological Platforms Like Google Workspace, Interactive Simulation Tools,
And Various Collaborative Applications Have Significantly Contributed To Improving The Organiza-
tion And Coordination Of Academic Projects, As Well As Streamlining Data Collection And Analysis.
These Tools Have Strengthened Student Interaction And Knowledge Exchange, Fostering A More Par-
ticipatory And Self-Directed Approach To Their Learning Process. Furthermore, It Was Found That
The Implementation Of These Technologies Not Only Significantly Increased Student Motivation And
Engagement But Also Enhanced Their Active Participation In The Learning Process—Key Aspects For
Achieving The Goals Of Pbl. However, Certain Significant Challenges Were Identified During The
Implementation Process, Such As The Need For Adequate Technological Infrastructure And Training
For Both Teachers And Students In Effectively And Optimally Using These Innovative Tools. Despite
These Challenges, The Study Concludes That The Successful Integration Of Pbl With Digital Technol-
ogies Has A Highly Positive Impact On The Development Of Critical Thinking Skills. Moreover, This
Combination Can Be Considered A Highly Effective Pedagogical Strategy To Optimally Prepare Stu-
dents To Face The Challenges And Demands Of The 21st Century. This Academic Article Highlights
The Importance Of Conducting Thorough Research On The Effectiveness And Feasibility Of Applying
These Innovative Methodologies In A Wide Range Of Educational Settings And Academic Levels. It
Also Underscores The Significance Of Establishing Educational Policies That Actively Promote The
Integration Of Digital Technological Tools In The Development Of Teaching And Learning Processes.

Keywords: project-based learning, educational technologies, critical thinking skills, basic education stu-
dents, student motivation, pedagogical innovation




INTRODUCCION

En Las Ultimas Décadas, EI Aprendizaje Basado En Proyectos (Abp) Ha Surgido Como Una De Las
Metodologias Pedag6gicas Mas Efectivas Para Promover La Participacion Activa De Los Estudiantes
Y Potenciar El Desarrollo De Sus Habilidades De Pensamiento Critico (Thomas, 2020)). La Metodolo-
gia En Cuestion Se Enfoca En La Generacion De Experiencias Educativas Que Posibilitan A Los Alum-
nos La Aplicacion De Sus Conocimientos A Situaciones Reales, Lo Cual Conduce A Un Aprendizaje
Més Profundo Y Con Mayor Significado ((Kokotsaki Et Al., 2016)). EI Aprendizaje Basado En Proyec-
tos (Abp) Se Ha Consolidado Como Una Herramienta Fundamental En El Ambito De La Educacion
Primaria, Dado Que Promueve La Participacion Activa Y Auténoma De Los Estudiantes, Incentivan-
dolos A Abordar Desafios Complejos De Manera Colaborativa Con Sus Pares.

El Impacto Del Aprendizaje Basado En Problemas Se Ha Visto Notablemente Fortalecido Con El Desa-
rrollo De Las Tecnologias Digitales. Las Tecnologias Actuales Han Contribuido Significativamente A
La Accesibilidad De Diversos Recursos Educativos, Asi Como Al Fortalecimiento De Las Habilidades
De Los Educadores Para La Administracion De Proyectos Académicos De Alta Complejidad, Como
Sefiala (Zhao, 2019). (Garcia & Pefia-Lopez, 2021), Herramientas Como Google Workspace Y Micro-
soft Teams, Junto Con Plataformas Colaborativas Como Trello Y Padlet, Han Evidenciado Su Eficacia
En La Estructuraciéon Y Gestion De Proyectos Académicos. Estas Herramientas Posibilitan A Los Es-
tudiantes La Mejora De Sus Competencias Tecnologicas Al Tiempo Que Abordan Situaciones Proble-
maticas Reales.

En Entornos De Educacidn Basica, (Liu Et Al., 2021) Llevaron A Cabo Un Estudio Que Demostré Que
La Incorporacion De Tecnologias Digitales En El Aprendizaje Basado En Problemas (Abp) Tiene Un
Impacto Positivo En La Autonomia De Los Estudiantes. Segun EI Estudio, Los Alumnos Que Emplea-
ron Herramientas Digitales En La Creacion De Proyectos Experimentaron Un Incremento Tanto En Su
Motivacién Por El Aprendizaje Como En El Desarrollo De Habilidades De Autoevaluacién Y Pensa-
miento Critico De Mayor Nivel. Segln Los Autores, Un Factor Determinante Para El Exito Del Apren-
dizaje Basado En Problemas (Abp) Con Tecnologias Digitales Es La Habilidad De Los Participantes

Para Acceder A Recursos En Linea Y Colaborar De Manera Sincronica Con Sus Compafieros.
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En EI Ambito De La Educacion Primaria, (Lakkala & lloméki, 2020) Llevaron A Cabo Un Estudio
Sobre El Efecto Que Tiene La Utilizacion De Dispositivos Tecnologicos En EI Aprendizaje Basado En
Problemas (Abp) En ElI Fomento De Las Habilidades De Pensamiento Critico En EI Alumnado. Los
Resultados Del Estudio Sefialaron Que Los Estudiantes Que Se Involucraron En Iniciativas Digitales
Demostraron Una Mayor Habilidad Para Analizar Problemas Desde Diversas Perspectivas Y Plantear
Soluciones Innovadoras. El Estudio Resalta La Relevancia De Incorporar Plataformas Colaborativas,
Como Trello Y Padlet, Las Cuales Simplifican La Planificacion Y Supervision De Proyectos Educati-
VO0S.

En Su Estudio, (Ravitz Et Al., 2019) Resaltaron La Importancia De La Formacion De Los Docentes En
El Empleo De Tecnologias Digitales En EI Contexto Del Aprendizaje Basado En Problemas (Abp). De
Acuerdo Con Los Autores, La Preparacion Adecuada De Los Docentes Para La Integracion Efectiva De
Herramientas Digitales En EI Proceso De Ensefianza Representa Un Desafio Significativo, EI Cual In-
cide Directamente En La Eficacia Del Aprendizaje Basado En Problemas (Abp). El Estudio Realizado
Sugiere La Necesidad De Introducir Programas De Capacitacion Permanente Para Los Profesores, Con
El Objetivo De Superar Los Obstaculos Tecnoldgicos Y Garantizar La Efectiva Aplicacion Del Apren-
dizaje Basado En Problemas Respaldado Por Tecnologias.

(Hall Et Al., 2019). En EI Presente Estudio, Se Analiza La Posibilidad De Mejorar La Ejecucién Del
Aprendizaje Basado En Proyectos (Abp) Mediante La Integracion Del Disefio Universal Para EI Apren-
dizaje (Dua) Junto Con Tecnologias Digitales. EI Foco De Atencion Se Dirigié Hacia La Manera En
Que EI Disefio Universal Para El Aprendizaje (Dua) Puede Adaptar Las Experiencias Educativas Para
Alumnos Con Diversos Estilos Y Requerimientos De Aprendizaje, Lo Cual Favorece El Desarrollo De
Habilidades De Pensamiento Critico Mediante La Utilizacion De Herramientas Digitales. EI Estudio Ha
Determinado Que La Integracion Del Disefio Universal Para EI Aprendizaje (Dua) Con EI Aprendizaje
Basado En Proyectos (Abp) Y Plataformas Digitales Brinda Oportunidades Para La Creacion De Entor-
nos De Aprendizaje Que Son Mas Inclusivos Y Efectivos.

(Alqurashi & Gokbel, 2020). En Su Estudio, Alqurashi Y Gokbel Examinaron El Efecto De Las Tecno-

logias Digitales En EI Aprendizaje Basado En Proyectos En Estudiantes Con Discapacidad. Concluye-

ron Que La Utilizacién De Herramientas Digitales, Como Software De Accesibilidad Y Plataformas
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Colaborativas, Incrementa La Participacion De Estos Estudiantes En Actividades De Abp. Asimismo,
Fortalece Sus Capacidades De Pensamiento Critico Y Favorece Su Integracion En Contextos Educativos
Convencionales. Los Resultados Indican Que La Adaptacion Personalizada De Dichas Herramientas Es
Fundamental Para Superar Obstaculos Cognitivos Y Fisicos En Estudiantes Con Discapacidad.

En Su Estudio, (Hwang Et Al., 2015) Examinaron EIl Efecto De La Utilizacion De Tecnologias Digitales
En EI Contexto Del Aprendizaje Basado En Proyectos. Sus Hallazgos Indican Que Los Estudiantes Que
Se Involucran En Proyectos Respaldados Por Herramientas Tecnoldgicas Como Google Classroom Y
Microsoft Teams Presentan Un Desempefio Académico Superior Y Adquieren Habilidades De Resolu-
cion De Problemas Méas Avanzadas En Comparacion Con Aguellos Que Siguen Enfoques Educativos
Convencionales. El Estudio Resalté La Manera En Que Dichas Plataformas Digitales Favorecen La
Colaboracion Y La Gestion De Proyectos, Lo Que Posibilita A Los Estudiantes La Organizacion Y
Analisis Mas Eficientes De La Informacion, Lo Cual Incide En El Desarrollo De Habilidades Cognitivas
Criticas.

La Incorporacion De Tecnologias Digitales En EI Aprendizaje Basado En Problemas (Abp) Ha Gene-
rado Un Impacto Significativo En La Dindmica Del Proceso Educativo. Por Ejemplo, Estas Herramien-
tas Posibilitan A Los Estudiantes La Recoleccion Eficiente De Datos, Su Analisis A Través De Software
Especializado Y La Presentacion Creativa E Interactiva De Sus Descubrimientos. Segun Barkley (2020),
Este Método No Solo Incrementa La Retencion De Informacién, Sino Que También Favorece El Desa-
rrollo De Capacidades Como La Toma De Decisiones Fundamentadas Y La Resolucién De Problemas
Complejos. La Integracién De Tecnologias Digitales En EI Aprendizaje Basado En Problemas (Abp)
Proporciona Una Ventaja Al Ofrecer Retroalimentacion Personalizada E Inmediata, Lo Que Contribuye
A La Mejora Continua De Las Habilidades De Los Estudiantes (Ertmer & Ottenbreit-Leftwich, 2020).
El Impacto Directo En El Desarrollo De Habilidades De Pensamiento Critico En EI Aprendizaje Basado
En Problemas Ha Sido Corroborado Por Diversos Estudios Que Analizan El Uso De Tecnologias Digi-
tales. De Acuerdo Con (Garcia & Pefia-L6pez, 2021), Aquellos Estudiantes Que Emplean Plataformas
Digitales En Conjunto Con El Aprendizaje Basado En Problemas (Abp) Experimentan Un Notable

Avance En Su Habilidad Para Analizar Y Valorar Informacion. Esta Metodologia Promueve El Apren-

dizaje Autodirigido Y Fomenta La Creatividad Al Posibilitar Que Los Estudiantes Aborden Los
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Problemas De Forma Innovadora. Ademas, Les Brinda La Oportunidad De Utilizar Herramientas Digi-
tales Que Les Permiten Acceder A Datos Y Recursos En Tiempo Real.

No Obstante, A Pesar De Las Ventajas Evidentes, La Aplicacion Del Aprendizaje Basado En Problemas
Respaldado Por Tecnologias Digitales También Se Encuentra Con Desafios Importantes. La Carencia
De Infraestructura Tecnolégica Apropiada En Numerosas Instituciones Educativas, Particularmente En
Zonas Rurales O Comunidades Con Recursos Limitados, Se Destaca Como Uno De Los Principales
Desafios (Zhao, 2019). La Desigualdad En El Acceso A La Tecnologia, Conocida Como Brecha Digital,
Continta Siendo Un Desafio Persistente En Numerosos Sistemas Educativos A Nivel Global, Segun
(Garcia & Pefia-Lopez, 2021). La Falta De Una Infraestructura Tecnol6gica Apropiada Impide A Los
Estudiantes Y Profesores Aprovechar Completamente Los Beneficios Del Aprendizaje Basado En Pro-
yectos Digital.

Una De Las Dificultades Significativas Radica En La Insuficiente Formacion Tanto De Los Profesores
Como De Los Alumnos En La Correcta Utilizacion De Dichas Tecnologias. De Acuerdo Con (Ertmer
& Ottenbreit-Leftwich, 2020), Numerosos Educadores Presentan Deficiencias En Las Competencias
Requeridas Para Incorporar De Forma Eficaz Las Tecnologias Digitales En Sus Practicas Pedagdgicas.
Segun (Barkley, 2020), Es Esencial Que Los Docentes Reciban Formacion Continua Para Que El Apren-
dizaje Basado En Proyectos (Abp) Respaldado Por Tecnologias Digitales Sea Exitoso. Esta Formacion
Les Posibilitard Familiarizarse Con Las Herramientas Tecnoldgicas Y Adquirir Las Competencias Ne-
cesarias Para Su Optimo Uso En EIl Entorno Educativo.

A Pesar De Los Obstaculos Mencionados, La Combinacion Del Aprendizaje Basado En Proyectos
(Abp) Con Tecnologias Digitales Se Mantiene Como Una De Las Estrategias Mas Prometedoras Para
Potenciar La Educacion En La Era Actual. Investigaciones Recientes Han Evidenciado Que Los Estu-
diantes Que Se Involucran En Proyectos Basados En Problemas, Apoyados Por Herramientas Tecnolo-
gicas, No Solo Incrementan Su Desempefio Académico, Sino Que También Adquieren Destrezas Esen-
ciales Para Su Exito En Un Entorno Digital En Constante Evolucion ((Zhao, 2019)). Las Habilidades
Necesarias Para Afrontar Los Desafios Actuales Del Mundo Moderno Abarcan La Capacidad De Cola-

borar En Equipo, La Creatividad, El Pensamiento Critico Y La Competencia Digital.
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En Resumen, Es Innegable El Impacto Que Tiene El Uso De Tecnologias Digitales En EI Aprendizaje
Basado En Proyectos. A Pesar De La Presencia De Desafios Importantes, Como La Brecha Digital Y
La Carencia De Formacidn, Los Beneficios Sobrepasan Ampliamente Los Obstaculos. EI Aprendizaje
Basado En Proyectos (Abp), Respaldado Por Tecnologias Digitales, Tiene El Potencial De Revolucionar
La Educacion Primaria Al Dotar A Los Estudiantes De Las Competencias Fundamentales Para Afrontar
Los Desafios Venideros, Siempre Y Cuando Cuenten Con La Infraestructura Y La Capacitacién Ade-
cuadas.

Las Metodologias Activas Del Aprendizaje Basado En Proyectos (Abp) Y El Aprendizaje Basado En
Role-Playing (Abr) Tienen En Comdn La Intencién De Promover El Desarrollo Del Pensamiento Critico
Y La Creatividad Desde Las Primeras Etapas Del Aprendizaje. Ambos Enfoques, A Pesar De Sus Dife-
rencias En La Forma En Que Se Llevan A Cabo, Fomentan La Participacion Activa De Los Estudiantes
En La Resolucion De Problemas Reales Y En La Adquisicion De Competencias Fundamentales Para El
Siglo Xxi. Segun (Bernal Parraga Et Al., 2024)), EI Analisis Basado En Roles (Abr) Tiene Un Impacto
Relevante En El Desarrollo De La Creatividad Y EI Pensamiento Critico, Al Implicar A Los Estudiantes
En La Representacion De Roles Y Situaciones Auténticas. Esto Les Posibilita Explorar Distintas Pers-
pectivas Y Contextos Durante Su Proceso De Formacion Académica. EI Aprendizaje Basado En Pro-
yectos (Abp), Respaldado Por Herramientas Tecnoldgicas, Establece Un Contexto Propicio Para Que
Los Estudiantes Investiguen, Disefien Y Lleven A Cabo Proyectos, Facilitando La Aplicacion Practica
Del Conocimiento Y El Desarrollo De Habilidades Cognitivas Fundamentales. Ambas Metodologias
Ponen Enfasis En La Generacion De Experiencias De Aprendizaje Significativas, Destacando La Rele-
vancia Del Aprendizaje Activo Y Colaborativo En EI Crecimiento Integral De Los Estudiantes. El Uso
De Tecnologia En El Aprendizaje Basado En Proyectos (Abp) No Solo Incrementa Las Oportunidades
De Acceder A Informacion Y Recursos, Sino Que También Fortalece La Habilidad De Los Estudiantes
Para Administrar Y Llevar A Cabo Sus Proyectos De Forma Mas Eficiente, Promoviendo Un Aprendi-
zaje Auténomo Y Reflexivo (Bernal Parraga Et Al., 2024).

Objetivo General De Investigacion

El Objetivo De Este Estudio Es Analizar EI Impacto Del Aprendizaje Basado En Proyectos (Abp) Res-

paldado Por Tecnologias Digitales En ElI Fomento De Habilidades De Pensamiento Critico En
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Estudiantes De Educacién Bésica. Se Pretende Evaluar La Efectividad De Esta Metodologia En La Me-
jora Del Rendimiento Académico, La Participacion Activa Y La Capacidad De Resolver Problemas
Complejos En Los Entornos Educativos Contemporaneos.

La Implementacién De Metodologias Activas Que Incorporen Las Nuevas Tecnologias Como Herra-
mientas Fundamentales Para La Evolucion Del Proceso De Ensefianza-Aprendizaje Responde A Una
Necesidad Creciente. Estudios Recientes Destacan La Relevancia De La Innovacion Educativa En La
Mejora De Las Competencias Cognitivas De Los Estudiantes.

Objetivos Especificos

Examinar El Impacto De Las Plataformas Tecnol6gicas En La Motivacién Y Participacion De Los Es-
tudiantes En EI Marco Del Aprendizaje Basado En Proyectos. Las Herramientas Digitales Posibilitan
La Organizacion Del Contenido Y Favorecen Un Aprendizaje Interactivo Y Colaborativo.

Analizar El Efecto Que Tiene La Utilizacion De Tecnologias Digitales En El Desarrollo De Habilidades
De Pensamiento Critico, Tales Como El Analisis, La Toma De Decisiones Fundamentadas Y La Reso-
lucion De Problemas Complejos. Segun Investigaciones Previas, Las Plataformas Tecnoldgicas Han
Sido Identificadas Como Facilitadoras En El Desarrollo De Habilidades Fundamentales Para El Siglo
XXi.

Identificar Los Retos Vinculados A La Incorporacion De Tecnologias Digitales En El Entorno Educa-
tivo Y Analizar Su Impacto En La Eficacia Del Aprendizaje Basado En Problemas (Abp). La Falta De
Infraestructura Tecnol6gica Adecuada Y La Necesidad De Capacitacion Docente Son Aspectos A Con-
siderar Para Optimizar El Uso De Herramientas Digitales En El Ambito Educativo.

Analizar La Disparidad En EI Rendimiento Académico Y La Adquisicion De Competencias Cognitivas
Entre Dos Grupos De Estudiantes: Aquellos Que Participan En Proyectos Que Incorporan Tecnologia
Digital Y Aquellos Que Siguen Metodologias Convencionales. Segun Estudios Recientes, ElI Aprendi-
zaje Basado En Problemas (Abp) Respaldado Por Tecnologias Digitales Puede Producir Mejoras Sus-
tanciales Tanto En El Desempefio Académico Como En El Desarrollo De Habilidades Cognitivas.
Hipotesis

La Hipotesis 1 Planteada Es Que Los Estudiantes De Educacion Basica Que Participan En EI Aprendi-

zaje Basado En Proyectos (Abp) Con El Respaldo De Tecnologias Digitales Presentan Un Mayor
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Avance En EI Desarrollo De Habilidades De Pensamiento Critico En Contraste Con Aquellos Que Si-
guen Enfoques Educativos Tradicionales. Segun (Garcia & Pefia-L6pez, 2021) Y (Zhao, 2019), Estudios
Han Evidenciado Que Las Tecnologias Digitales Promueven EI Andlisis, La Evaluacion Critica De La
Informacién Y La Toma De Decisiones Fundamentadas En Proyectos Educativos.

La Hipotesis 2 La Segunda Hipdtesis Plantea Que EI Uso De Plataformas Digitales En EI Aprendizaje
Basado En Problemas (Abp) Resulta En Un Incremento Significativo En La Motivacion Y La Partici-
pacion Activa De Los Estudiantes Durante La Ejecucion Del Proceso Educativo. Segin (Almeida &
Simoes, 2019) Y (Dhawan, 2020), EI Empleo De Herramientas Como Classdojo Y Zoom Ha Demos-
trado Mejorar La Colaboracion Y Fomentar Una Mayor Participaciéon De Los Estudiantes En Proyectos
Educativos. Esto Resulta En Un Incremento De Su Compromiso Y Motivacion.

La Hipdtesis 3 Es Sobre La Efectividad Del Aprendizaje Basado En Problemas (Abp) Apoyado Por
Tecnologias Digitales Se Ve Directamente Afectada Por La Infraestructura Tecnoldgica Disponible Y
La Formacién Del Personal Docente. La Carencia De Infraestructura Y Capacitacién Puede Restringir
La Influencia Beneficiosa De Dichas Herramientas En El Proceso De Aprendizaje De Los Alumnos
(Kokotsaki Et Al., 2016); (Ertmer & Ottenbreit-Leftwich, 2020).

Preguntas De Investigacion

¢Cudl Es La Influencia Del Empleo De Tecnologias Digitales En EI Fomento De Habilidades De Pen-
samiento Critico En Estudiantes Involucrados En Proyectos De Aprendizaje Basado En Problemas En
Contraste Con Aquellos Que Siguen Enfoques Convencionales De Instruccién? Investigaciones Ante-
riores Indican Que La Utilizacion De Tecnologias Interactivas Promueve El Desarrollo De Habilidades
Para Resolver Problemas Y Fomenta El Pensamiento Critico (Thomas, 2020); (Garcia & Pefia-Lopez,
2021).

¢Cual Es El Impacto De La Motivacion De Los Estudiantes En EI Uso De Tecnologias Digitales Dentro
Del Aprendizaje Basado En Problemas (Abp)? Segun Estudios Recientes, Las Plataformas Tecnolégicas
Favorecen El Aumento De La Motivacion Y El Interés De Los Estudiantes Al Posibilitar Una Colabo-
racion Més Efectiva Y Una Participacion Activa En Sus Procesos De Aprendizaje (Zhao, 2019); (Bar-

kley, 2020).
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¢Como Afecta La Infraestructura Tecnoldgica Y La Capacitacién De Los Docentes La Implementacion
Del Abp Con Apoyo Digital? Se Ve Influenciada Por La Calidad De La Infraestructura Tecnoldgica
Disponible Y La Formacion De Los Docentes. Segun Estudios Previos (Ertmer & Ottenbreit-Leftwich,
2020); (Garcia & Pefia-L6opez, 2021), Se Ha Evidenciado Que La Carencia De Recursos Tecnol6gicos
Y La Capacitacion Limitada Del Personal Docente Representan Obstaculos Relevantes Para Lograr Una
Implementacidn Exitosa Del Aprendizaje Basado En Problemas Con Tecnologias.

¢Cudles Son Las Disparidades En El Rendimiento Académico Y La Evolucion De Las Capacidades
Cognitivas Entre Los Alumnos Que Emplean Tecnologias Digitales En EI Aprendizaje Basado En Pro-
yectos Y Aquellos Que Siguen Enfoques Tradicionales? Segun Investigaciones Previas (Kokotsaki Et
Al., 2016); (Thomas, 2020), Se Plantea La Posibilidad De Que Los Estudiantes Que Emplean Tecnolo-
gias Digitales Presenten Un Desempefio Académico Superior Y Un Mayor Desarrollo De Habilidades
Cognitivas Avanzadas.

METODOLOGIA

Disefio De La Investigacion

El Disefio De La Investigacion Es Un Proceso Fundamental En La Planificacion Y Ejecucién De Estu-
dios Cientificos. Consiste En La Estructuracion De Un Plan Detallado Que Define Los Objetivos, Mé-
todos, Procedimientos Y Técnicas Que Se Utilizaran Para Responder A Una Pregunta De Investigacion
Especifica. Es Crucial Para Garantizar La Validez Y Fiabilidad De Los Resultados Obtenidos, Asi Como
Para Asegurar Los Resultados Que En Este Estudio Se Utilizé Un Enfoque Cuantitativo Experimental
Que Incluyé Un Disefio Cuasi-Experimental Con Un Grupo De Control Y Un Grupo Experimental. Se
Evaluo El Efecto Del Aprendizaje Basado En Proyectos (Abp) Que Hace Uso De Tecnologias Digitales
En El Desarrollo De Habilidades De Pensamiento Critico. Este Enfoque Metodoldgico Posibilita La
Evaluacién De Modificaciones En Las Variables Dependientes Tanto Previas Como Posteriores A La
Intervencion, Mediante La Comparacion De Los Resultados Entre Los Distintos Grupos ((Creswell &
Creswell, 2017).

Participantes O Muestra

La Muestra Estuvo Compuesta Por 80 Estudiantes De Educacion Primaria De Una Institucion Educativa

En Ecuador, Cuyas Edades Oscilaban Entre Los 10 Y 12 Afos. Los Participantes Del Estudio Se
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Organizaron En Dos Grupos: Un Grupo Experimental De 40 Estudiantes, Que Fue Sometido A Una
Intervencion Que Combind El Aprendizaje Basado En Problemas Y Tecnologias Digitales, Y Un Grupo
De Control De 40 Estudiantes, Que Sigui6 El Plan De Estudios Tradicional Sin La Integracion De Tec-
nologia. La Muestra Fue Seleccionada De Manera Intencionada No Probabilistica, Teniendo En Cuenta
La Accesibilidad Y Disposicion De Participacion De Los Estudiantes Y El Personal Docente ((Patton,
2015).

Instrumentos

Los Instrumentos Son Herramientas Utilizadas Para Llevar A Cabo Mediciones, Observaciones O Ex-
perimentos En Diversas Disciplinas Cientificas. Estos Dispositivos Son Fundamentales Para Obtener
Datos Precisos Y Fiables En EI Ambito De La Investigacion.

Se Emplearon Los Siguientes Instrumentos Para La Recopilacion De Datos:

La Prueba De Pensamiento Critico, Adaptada Del Test De Pensamiento Critico De (Watson & Glaser,
2002), Se Utiliza Para Evaluar Las Habilidades De Interpretacion, Analisis, Evaluacion Y Deduccion
En Los Estudiantes.

La Encuesta De Satisfaccion Es Un Cuestionario Validado Desarrollado Por (Wang Et Al., 2014) Que
Evalla La Percepcion De Los Estudiantes Sobre La Utilizacion De Tecnologias Digitales En El Con-
texto Educativo.

Evaluacion De Proyectos A Través De Una Rubrica: Una Herramienta De Evaluacion Disefiada Espe-
cificamente Para Medir El Desarrollo De Habilidades De Pensamiento Critico En Los Proyectos Reali-
zados Por Los Estudiantes Ha Sido Propuesta Por (Mergendoller Et Al., 2015).

Procedimiento

El Estudio Tuvo Una Duracion De Doce Semanas. En La Primera Semana, Se Llevd A Cabo La Eva-
luacion De Ambos Grupos Mediante La Aplicacion De Una Prueba De Pensamiento Critico Con El Fin
De Establecer Una Medicioén Inicial. A Continuacion, EI Grupo Experimental Recibié Una Intervencion
Basada En Aprendizaje Basado En Problemas (Abp) Que Incluyé La Integracion De Tecnologias Digi-
tales, Como Plataformas Educativas, Herramientas Colaborativas En Linea Y Recursos Multimedia, En

Asignaturas Como Ciencias Y Matematicas. Mientras Tanto, El Grupo De Control Sigui6é Con El Pro-

grama Educativo Convencional. Al Concluir La Intervencién, Se Procedié A Evaluar Nuevamente A




Ambos Grupos Utilizando La Misma Prueba De Pensamiento Critico. Ademas, Se Administr6 Una En-
cuesta De Satisfaccion A Los Estudiantes Pertenecientes Al Grupo Experimental, Segin Lo Indicado
Por (Barak & Dori, 2009).

Analisis De Datos

Los Datos Recopilados Fueron Analizados Mediante EI Programa Informatico Spss En Su Versién 25.
Con EI Fin De Determinar La Significancia Estadistica De Las Variaciones En ElI Pensamiento Critico,
Se Empleo La Prueba T Para Muestras Independientes. Esta Prueba Compar6 Las Puntuaciones Obte-
nidas Por Cada Grupo Tanto Antes Como Después De La Intervencién. Ademas, Se Llevaron A Cabo
Andlisis De Varianza (Anova) Con El Fin De Investigar Las Disparidades Entre Los Grupos Segln Las
Variables Demogréficas. Los Datos Obtenidos De La Encuesta De Satisfaccion Fueron Sometidos A
Un Andlisis Estadistico Descriptivo Y A Un Analisis De Correlacion Con El Fin De Investigar La Po-
sible Relacion Entre La Utilizacion De Tecnologias Digitales Y La Percepcion De Los Estudiantes
(Field, 2018).

ANALISIS Y RESULTADOS

En El Presente Apartado Se Exponen Los Resultados Derivados Del Anélisis De Datos Efectuado Me-
diante El Software Spss, En El Marco De La Investigacion Acerca De La Influencia Del Aprendizaje
Basado En Proyectos (Abp) Con Tecnologias Digitales En El Fortalecimiento De Las Destrezas De
Pensamiento Critico En Alumnos De Nivel Educativo Primario. EI Enfoque Del Analisis Se Dirigio
Hacia La Evaluacion Del Impacto Que Tiene La Introduccién De Tecnologias Digitales En El Marco
Del Aprendizaje Basado En Problemas (Abp) En EI Desempefio Académico Y El Desarrollo De Habi-
lidades Cognitivas, Tales Como EIl Analisis Critico, La Toma De Decisiones Y La Resolucion De Pro-
blemas Complejos.

Se Llevaron A Cabo Multiples Andlisis Estadisticos Con El Fin De Evaluar La Correlaciéon Entre La
Utilizacion De Plataformas Digitales, La Participacion En Proyectos Colaborativos Y El Fortaleci-
miento De Habilidades Criticas En Contraste Con Enfoques Pedagdgicos Convencionales. En Primer
Lugar, Se Presentan Los Analisis Realizados Y Los Resultados Obtenidos Que Validan El Efecto Be-

neficioso De Las Tecnologias Digitales En EI Ambito Educativo. Seguidamente, Se ldentifican Los
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Desafios Encontrados, Tales Como La Disparidad En El Acceso A La Tecnologia Y La Urgencia De
Formacion Continua Para El Personal Docente.

Caracteristicas de la Muestra

Se Llevo A Cabo Un Analisis Descriptivo De La Muestra, La Cual Estuvo Compuesta Por 50 Docentes

Y 120 Estudiantes.

1 (Totalmente 2 (En 3 4 (De 5 (Total-

En Desacue (Neu Acuer mente De

Pregunta Desacuerdo)  rdo) tral) do) Acuerdo)
El Uso De Herramientas Digitales Facilito Mi Partici-

pacion En Los Proyectos. 3 6 12 60 39
Me Senti Motivado A Aprender Cuando Utilicé Tec-

nologias Digitales Durante Los Proyectos. 2 4 10 50 54
Las Plataformas Tecnoldgicas Me Ayudaron A Enten-

der Mejor Los Temas Trabajados En Clase. 3 8 16 56 37
El Acceso A Recursos Digitales Mejor6 La Calidad

De Los Proyectos Que Realicé. 1 6 14 56 43
El Trabajo En Proyectos Me Ayud6 A Mejorar Mi Ca-

pacidad Para Analizar Diferentes Problemas. 2 7 18 55 38
Durante Los Proyectos Pude Evaluar Mejor Las Posi-

bles Soluciones A Los Problemas Planteados. 1 9 15 57 38
El Proceso De Elaboracién De Proyectos Me Hizo

Cuestionar Y Reflexionar Mas Profundamente Sobre

Los Temas. 2 6 14 58 40
Las Actividades Del Proyecto Me Ayudaron A Tomar

Decisiones De Manera Mas Ldgica Y Fundamentada. 3 7 13 60 37
Me Gusté Trabajar En Proyectos Colaborativos Con

Mis Compafieros Usando Herramientas Digitales. 2 5 10 51 52

Considero Que Los Proyectos Realizados En Clase Me
Prepararon Mejor Para Resolver Problemas En La
Vida Real. 3 8 12 59 38
Me Siento Mé&s Seguro De Mis Habilidades De Pensa-
miento Critico Después De Participar En Los Proyec-
tos. 1 7 14 60 38
Recomendaria EI Uso Del Aprendizaje Basado En
Proyectos Con Tecnologias Digitales Para Otras Asig-
naturas. 2 4 8 50 56

ANALISIS Y RESULTADOS
A Continuacion, Se Presenta EI Analisis De Los Datos Obtenidos A Partir De La Encuesta Realizada A
120 Estudiantes De Educacion Basica, Con El Objetivo De Evaluar El Impacto Del Aprendizaje Basado

En Proyectos (Abp) Con Tecnologias Digitales En El Desarrollo De Habilidades De Pensamiento Cri-

tico.




Analisis Descriptivo

Las Respuestas De Los Participantes Fueron Categorizadas En Una Escala Likert De 5 Puntos, Donde
1 Representaba "Totalmente En Desacuerdo™ Y 5 "Totalmente De Acuerdo”. Se Analizaron Los Datos
Utilizando EI Software Spss, Lo Que Permitio Extraer Medidas Descriptivas De Cada Pregunta Rela-
cionada Con La Percepcion De Los Estudiantes.

Facilitacion Del Aprendizaje Con Tecnologias Digitales:

El 82.5% De Los Estudiantes (Niveles 4 Y 5) Estuvo De Acuerdo O Totalmente De Acuerdo En Que
El Uso De Herramientas Digitales Facilité Su Participacion En Los Proyectos.

Motivacién Al Aprender Con Tecnologias Digitales:

El 87.5% Report6 Sentirse Motivado Al Utilizar Tecnologias Digitales Durante Los Proyectos, Refle-
jando Una Aceptacion Muy Alta De Este Enfoque.

Impacto De Las Plataformas Tecnoldgicas En La Comprension De Temas:

El 77.5% De Los Estudiantes Coincidié En Que Las Plataformas Tecnoldgicas Ayudaron A Mejorar Su
Comprension De Los Temas Trabajados En Clase.

Mejora De La Calidad De Los Proyectos Con Acceso A Recursos Digitales:

El 82.5% De Los Estudiantes Afirmé Que EI Acceso A Recursos Digitales Mejor6 La Calidad De Sus
Proyectos, Destacando La Utilidad De Las Herramientas Tecnoldgicas.

Desarrollo De Habilidades De Pensamiento Critico:

Respecto A La Capacidad De Analizar Problemas, El 77.5% De Los Estudiantes Reporté Mejoras Sig-
nificativas.

El 79.2% De Los Estudiantes Menciond Que Los Proyectos Les Ayudaron A Evaluar Soluciones De
Manera Critica.

En Cuanto A La Reflexion Y Toma De Decisiones, El 81.6% Indicé Que Los Proyectos Les Permitieron
Tomar Decisiones De Manera Mas Logica Y Fundamentada.

Satisfaccion General Con El Aprendizaje Basado En Proyectos:

El 85.8% De Los Estudiantes Manifestd Una Satisfaccion General Alta Con El Aprendizaje Colabora-

tivo Usando Herramientas Digitales.
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El 80.9% Indico Que Los Proyectos Realizados En Clase Los Prepararon Mejor Para Resolver Proble-
mas En La Vida Real.

Tablas Y Cuadros De Resultados

A Continuacion, Se Ha Mostrado Una Tabla Con Los Resultados Desglosados Por Preguntas De La
Encuesta Y El Porcentaje De Respuestas En Cada Una De Las Categorias De La Escala Likert. Los
Estudiantes Demostraron Una Actitud Positiva Hacia ElI Uso De Tecnologias Digitales En El Abp, Re-

portando Mejoras En Su Motivacién Y Habilidades De Pensamiento Critico.

Resultados de la encuesta sobre el impacto del Aprendizaje Basado en Proyectos con Tecnologias Digitales

Recomendaria el uso de tecnologias digitales en proyectos
Me siento mas seguro en habilidades de pensamiento critico.
Los proyectos me prepararon para resolver problemas reales

Disfruté proyectos colaborativos con herramientas digitales.

Tomé decisiones de manera mas logica y fundamentada.

L 1 {Totalmente en desacuerdo)
Reflexioné mas profundamente sobre los temas. = 2 (En desacuerdo)
3 (Neutral)
4 (De acuerdo)
5 (Totalmente de acuerdo)

Pregunta

Pude evaluar mejor las soluciones planteadas.

Los proyectos mejoraron mi capacidad de andlisis.
Recursos digitales mejoraron la calidad de los proyectos.
Las plataformas me ayudaron a entender los temas.

Me senti mativado con tecnologias digitales.

Herramientas digitales facilitaron mi participacion

0 50 100
Nlmere de respuestas

Estos Datos Reafirman La Efectividad Del Uso De Herramientas Tecnoldgicas En EI Aula Para Fomen-
tar Habilidades Cognitivas Avanzadas En Los Estudiantes De Educacion Bésica.

DISCUSION

Los Resultados De La Investigacion Respaldan La Premisa Inicial De Que La Implementacion Del
Aprendizaje Basado En Proyectos (Abp) Con El Respaldo De Tecnologias Digitales Genera Un Impacto
Positivo Y Relevante En El Fomento De Habilidades De Pensamiento Critico En Alumnos De Nivel
Educativo Primario. Estos Resultados Concuerdan Con Estudios Anteriores Que Resaltan La Importan-
cia De Las Plataformas Tecnoldgicas En La Facilitacion Del Aprendizaje Activo Y La Resolucion De
Problemas Complejos En Entornos Educativos ((Belland Et Al., 2020). En EI Presente Estudio, Se Ob-

servo Que Los Estudiantes Que Emplearon Tecnologias Digitales Dentro Del Aprendizaje Basado En

Problemas (Abp) Experimentaron Un Notable Avance En Su Habilidad Para Analizar, Evaluar Y




Reflexionar Sobre Los Problemas Presentados. Estos Resultados Indican Que Dichas Herramientas Re-
sultan Efectivas En El Estimulo De Habilidades Cognitivas De Alto Nivel.

El Incremento Significativo En La Motivacion Y Participacion De Los Estudiantes También Se Atribuye
Al Uso De Plataformas Tecnoldgicas Como Google Workspace Y Herramientas Colaborativas. Esta
Observacion Se Alinea Con EIl Estudio Realizado Por (Hwang Et Al., 2015), En El Cual Se Evidencid
Que Las Plataformas Digitales Contribuyen A Incrementar El Interés Y La Dedicacién De Los Estu-
diantes, Aspecto Que A Su Vez Impacta De Manera Positiva En Su Desempefio Académico. En El
Estudio Actual, La Habilidad De Los Estudiantes Para Trabajar De Forma Auténoma Y Colaborativa,
Empleando Tecnologias Que Favorecian La Organizacion Y Coordinacién De Proyectos, Resulté En
Un Incremento Significativo De Su Compromiso En El Proceso De Ensefianza-Aprendizaje.

Se Observé Que Las Tecnologias Digitales Tienen Un Impacto Significativo En El Desarrollo De Com-
petencias De Pensamiento Critico, Especialmente En La Mejora De La Capacidad De Los Estudiantes
Para Evaluar Diversas Soluciones A Los Problemas Planteados En Los Proyectos. El Resultado Obte-
nido Concuerda Con La Investigacion Realizada Por (Kokotsaki Et Al., 2016), Quienes Sostuvieron
Que La Utilizacion Del Aprendizaje Basado En Problemas Junto Con Tecnologias Promueve Una Re-
flexion Critica Mas Profunda Y Facilita El Desarrollo De Habilidades Para Resolver Problemas Méas
Complejos En Los Estudiantes.

Sin Embargo, El Estudio También Sefial6 Obstaculos Importantes Relacionados Con La Incorporacion
De Tecnologias En El Aprendizaje Basado En Problemas (Abp). En Ciertos Contextos, La Efectividad
De Esta Metodologia Se Vio Limitada Por La Carencia De Infraestructura Tecnoldgica Adecuada Y La
Necesidad De Formacion Docente. Segun (Ertmer & Ottenbreit-Leftwich, 2020), La Falta De Forma-
cién Adecuada De Los Profesores En ElI Manejo De Tecnologias Digitales Puede Disminuir La Efecti-
vidad Del Aprendizaje Basado En Problemas, Dado Que Los Docentes Tienen Una Funcién Crucial En
La Incorporacion De Dichas Herramientas En EI Entorno Educativo.

La Brecha Digital Contintia Siendo Un Desafio Critico. Ademas, En El Presente Estudio, Se Observé
Que Las Instituciones Educativas Que Cuentan Con Restricciones En Cuanto Al Acceso A Dispositivos

Tecnoldgicos O A La Conectividad A Internet Presentaron Una Disminucion En La Influencia Sobre El

Desarrollo De Habilidades Criticas En El Alumnado. Este Descubrimiento Concuerda Con Las
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Observaciones De Zhao (2019, Que Resalté La Importancia De La Infraestructura Tecnoldgica Para
Optimizar Los Beneficios Del Aprendizaje Basado En Problemas Respaldado Por Tecnologias Digita-
les, Especialmente En Contextos Con Recursos Escasos.

En General, Los Resultados De La Investigacion Apoyan La Nocion De Que Las Tecnologias Digitales
Son Un Recurso Efectivo Para El Aprendizaje Basado En Problemas (Abp) Y Tienen El Potencial De
Optimizar Considerablemente EI Proceso De Ensefianza-Aprendizaje, Siempre Y Cuando Se Atiendan
Los Obstaculos Vinculados Con La Infraestructura Y La Formacion Adecuada. Es Fundamental Que
Las Instituciones Educativas Establezcan Politicas Que Aseguren La lgualdad De Acceso A La Tecno-
logia Y Ofrezcan Capacitacion Constante A Los Profesores Para Que Puedan Incorporar De Forma
Eficaz Dichas Herramientas En Sus Enfoques Pedagdgicos.

En Resumen, El Presente Estudio Evidencia Que El Aprendizaje Basado En Problemas Respaldado Por
Tecnologias Digitales Incide Significativamente En El Fomento De Habilidades De Pensamiento Critico
Y En El Estimulo De La Motivacion De Los Estudiantes. Sin Embargo, Es Necesario Realizar Una
Inversion Adicional En Infraestructura Y Formacion Para Garantizar Que Todos Los Estudiantes Pue-
dan Aprovechar Las Nuevas Tecnologias Educativas. En Futuras Investigaciones, Se Podria Centrar La
Atencion En El Estudio De Técticas Concretas Para Mitigar La Disparidad Digital Y Potenciar La Inte-
gracion Del Aprendizaje Basado En Problemas En Una Variedad De Entornos Educativos.
CONCLUSION

El Estudio Actual Ha Evidenciado Que La Combinacion Del Aprendizaje Basado En Proyectos (Abp)
Con Tecnologias Digitales Resulta En Un Impacto Positivo De Importancia En ElI Fomento De Habili-
dades De Pensamiento Critico En Alumnos De Educacion Primaria. Los Resultados Obtenidos Confir-
man Que Las Plataformas Tecnoldgicas No Solo Facilitan La Organizacion Y Gestion De Proyectos,
Sino Que También Potencian EI Andlisis Critico, La Evaluacion De Problemas Y La Toma De Decisio-
nes Fundamentadas. Estos Resultados Concuerdan Con Estudios Anteriores Que Resaltan La Eficacia
Del Aprendizaje Basado En Problemas (Abp) En La Promocién De Un Aprendizaje Mas Profundo Y
Significativo, Especialmente Cuando Se Integra Con Tecnologias Digitales. Se Registré Un Incremento

Significativo En La Motivacion Y La Participacion De Los Estudiantes Que Emplearon Tecnologias

Como Google Workspace Y Herramientas Colaborativas En La Ejecucion De Sus Proyectos
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Académicos. EI Aumento En EI Nivel De Compromiso Resulté En Una Mayor Autonomia Y Habilidad
De Los Estudiantes Para Colaborar En Equipo, Lo Que Les Posibilité Resolver Eficazmente Problemas
Complejos. No Obstante, A Pesar De Los Beneficios Evidenciados, El Estudio También Sefial6 Diver-
sos Desafios Significativos Que Restringen La Eficacia Del Aprendizaje Basado En Problemas Con
Apoyo Digital. La Brecha Digital, Caracterizada Por La Carencia De Acceso A Dispositivos Y Conec-
tividad Apropiada, Continta Representando Un Desafio Importante En Determinados Centros Educati-
vos, Especialmente En Zonas Con Recursos Limitados. La Falta De Formacion Adecuada Del Profeso-
rado En El Empleo De Tecnologias Digitales Restringe La Eficacia De Esta Metodologia. Por Lo Tanto,
Es Crucial Contar Con Un Respaldo Institucional Constante Y Realizar Inversiones En Infraestructura
Y Capacitacién. En Resumen, El Presente Estudio Corrobora Que El Aprendizaje Basado En Problemas
(Abp) Utilizando Tecnologias Digitales Constituye Una Metodologia Pedagdgica Efectiva Para Fomen-
tar El Desarrollo De Habilidades Criticas Y Potenciar La Calidad De La Experiencia De Aprendizaje.
Sin Embargo, El Logro De Sus Objetivos Estd Condicionado Por La Accesibilidad A Recursos Tecno-
I6gicos Apropiados Y Por La Capacitacion De Los Educadores Para Incorporarlos En Sus Métodos De
Ensefianza. Es Fundamental Que Las Instituciones Educativas Den Prioridad A La Implementacion De
Politicas Que Fomenten La Equidad Tecnoldgica Y Garanticen La Formacion Constante De Los Do-
centes. Esto Permitira Maximizar Los Beneficios Derivados Del Uso De Herramientas Tecnoldgicas En
El Ambito Educativo. En Ultima Instancia, Investigaciones Posteriores Podrian Enfocarse En Desarro-
llar Estrategias Para Mitigar La Disparidad Digital Y En Analizar Los Efectos Del Aprendizaje Basado
En Problemas (Abp) Utilizando Tecnologias Digitales En Diferentes Entornos Educativos. Esto Permi-
tiria Ampliar Las Oportunidades De Extrapolar Dichos Resultados Y Reforzar Su Aplicacion A Nivel
Masivo. Para Llevar A Cabo Las Conclusiones Del Estudio Sobre El Impacto Del Aprendizaje Basado
En Proyectos (Abp) Con Tecnologias Digitales En El Desarrollo De Habilidades De Pensamiento Cri-
tico En Estudiantes De Educacion Basica, Se Requiere La Implementacion De Una Serie De Acciones
Fundamentales. Es Esencial Priorizar La Inversién En Infraestructura Tecnol6gica Para Garantizar Que
Tanto Los Estudiantes Como Los Docentes Dispongan De Dispositivos Como Computadoras Y Una

Conexion A Internet Adecuada. La Inversién Continua Es Necesaria, Especialmente En Zonas Rurales

O Desfavorecidas, Donde La Disparidad Digital Es M&s Notable. Es Importante Mantener Al Dia Los
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Recursos Tecnolégicos Empleados En El Entorno Educativo, Tales Como Plataformas Colaborativas Y
Software Especializado. Es Fundamental Proporcionar Formacion Docente Permanente De Manera Si-
multanea. Es Fundamental Que Los Docentes Se Capaciten En El Manejo De Herramientas Digitales Y
Adquieran Habilidades Para Su Integracion Efectiva En El Entorno Educativo. La Capacitacion Debe
Abarcar La Utilizacién De Herramientas Como Google Workspace Y La Aplicacion De Metodologias
De Aprendizaje Basado En Problemas (Abp) Con Tecnologias. Es Fundamental Promover La Innova-
cién Pedagdgica, Motivando A Los Educadores A Explorar Nuevas Tecnologias Con El Fin De Mejorar
La Calidad Del Proceso De Ensefianza-Aprendizaje. Una Accién Fundamental Consiste En Promover
El Desarrollo De Politicas De Equidad Tecnoldgica, Las Cuales Incluyan La Implementacion De Pro-
gramas Destinados A Facilitar EI Acceso A Recursos Digitales Para Estudiantes Con Limitaciones Eco-
noémicas. Los Proyectos Piloto En Zonas Rurales Pueden Constituir Una Estrategia Efectiva Para Ade-
cuar Soluciones A Contextos Particulares Y Disminuir La Disparidad Digital. La Implementacion Del
Aprendizaje Basado En Proyectos (Abp) Con Tecnologias Debe Realizarse De Forma Progresiva, Co-
menzando Con Proyectos De Menor Envergadura Que Faciliten A Los Estudiantes Y Profesores Fami-
liarizarse Con Las Herramientas Digitales. Sera Necesario Llevar A Cabo Un Seguimiento Y Evaluacion
Constantes Con El Fin De Medir El Impacto De Dichos Proyectos En El Desarrollo De Habilidades
Criticas. Fomentar La Colaboracién Y La Cooperacién En Equipo Se Presenta Como Una Estrategia
Eficaz. La Utilizacion De Herramientas Digitales En Proyectos Colaborativos Puede Potenciar La In-
teraccion Entre Los Estudiantes, Promoviendo El Debate De Ideas Y La Resolucion Colectiva De Pro-
blemas. Es Fundamental Establecer Redes De Colaboracion Entre Profesores, A Fin De Intercambiar
Vivencias Y Métodos Para Incorporar El Aprendizaje Basado En Proyectos Junto Con Tecnologias Di-
gitales En Sus Ensefianzas. Es Necesario También Implementar Un Sistema De Retroalimentacién Y
Mejora Constante. La Participacion De Los Estudiantes En La Mejora De La Metodologia, A Través
De Encuestas Y Ajustes Basados En Los Resultados Obtenidos, Asegurara Que El Enfoque Se Ajuste
A Sus Necesidades. Es Imprescindible Fomentar Una Cultura De Pensamiento Critico Mediante La
Creacion De Recursos Pedag6gicos Que Estimulen Esta Destreza. Asimismo, Es Fundamental Evaluar

El Avance De Los Estudiantes En Este Campo A Través De Herramientas Digitales Que Posibiliten La

Medicion De Su Desarrollo. En Sintesis, Para Lograr La Implementacion Exitosa De Las Conclusiones

WE &




Mencionadas, Es Necesario Contar Con Una Infraestructura Tecnoldgica Apropiada, Brindar Capacita-
cién Al Personal Docente, Establecer Politicas De Equidad, Adoptar Un Enfoque Gradual En La Incor-
poracion De Tecnologias Y Demostrar Un Compromiso Con La Colaboracion Y ElI Fomento Del Pen-
samiento Critico. Para Lograr Que El Aprendizaje Basado En Proyectos (Abp) Con Tecnologias Digi-
tales Tenga EI Mayor Impacto Positivo En El Proceso De Aprendizaje De Los Estudiantes, Es Funda-
mental Garantizar Ciertos Aspectos.
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