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RESUMEN

El presente estudio se realiz6 con el objetivo de proponer programa de estrategias ludicas
para el desarrollo del pensamiento légico matematico en los nifios de una institucion
educativa en Santo Domingo, 2021. El informe metodol6gicamente de enmarca en el
enfoque cuantitativo, de tipo basica, con un disefio no experimental, descriptivo-
propositivo; la poblacion y muestra estuvo constituida por 80 nifios, elegidos de forma no
probabilistica. Se utiz6 como técnica de recojo de datos la observacion y como
instrumento la lista de cotejo, este instrumento paso por los procesos de validez de

expertos y confiabilidad con resultados muy favorables.
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De acuerdo a los resultados la variable pensamiento l6gico matematico tenemos que el
45% de los nifios se ubican en el nivel medio, ademés de un 55% en el nivel alto, estos
resultados permiten inferir que en el diagnostico se evidencia que se desarrollan
actividades a través de blogue de relaciones y funciones, blogue numérico, bloque
geométrico y Bloque de media. Frente a estos resultados se hace necesario la aplicacion
de la propuesta estrategias ludicas para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico

en los nifios que son parte de la investigacion.

Palabras clave: pensamiento l6gico; estrategias ludicas; didactica; aprendizaje.

Ciencia Latina Ciencia Latina Revista Cientifica Multidisciplinar, Ciudad de México, México.
ISN 2707-2207 / ISSN 2707-2215 (en linea), enero- febrero, 2022, Volumen 6, Nimero 1.

https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v6il.1541 p786



https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v6i1.1541

Estrategias ludicas para el desarrollo...

Playful strategies for the development of mathematical logical

thinking in high school children

ABSTRACT

The present study was carried out with the objective of proposing a program of ludic
strategies for the development of mathematical logical thinking in children of an
educational institution in Santo Domingo, 2021. The methodologically report is framed
in the quantitative approach, of a basic type, with a non-experimental, descriptive-
purposeful design; the population and sample consisted of 80 children, chosen in a non-
probabilistic way. Observation was used as the data collection technique and the checklist
as an instrument, this instrument went through the processes of expert validity and
reliability with very favorable results.

According to the results of the variable mathematical logical thinking, we have that 45%
of the children are located in the medium level, in addition to 55% in the high level, these
results allow us to infer that in the diagnosis it is evidenced that activities are developed
at through block of relations and functions, number block, geometric block and mean
block. Faced with these results, it is necessary to apply the proposed playful strategies for
the development of mathematical logical thinking in the children who are part of the

research.
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1. INTRODUCCION

El desarrollo del pensamiento ldgico en toda la humanidad, representa una accion
importante dentro de su formacion integral, pues dentro de las funciones bésicas que
ejecuta el cerebro, esta el saber pensar para resolver los multiples problemas que a diario
sortea el hombre. Unicef, (2019) mediante un informe técnico en los paises de américa
latina y el caribe han manifestado, existe un 20% de los estudiantes en edades de 5 a 6
afios que encuentran dificultades en la adquisicion de competencias relacionadas al
pensamiento matematico, asimismo un 30% de los alumnos de sexto de primaria no
logran alcanzar las capacidades, habilidades y el conocimiento minimo en el area de
matematica, al igual que un 53% secundaria. De acuerdo a estos resultados se puede
inferir que mientras se avanza en el nivel de estudios el problema se agudiza de forma
mas notorio.

Ademas por lo descrito anteriormente, para el caso de Argentina SITEAL (2020), este
organismo después de realizar un diagndstico para indicar la situacion real de los
estudiantes en relacién al pensamiento l6gico en estos tiempos de pandemia considera
que un 35% de la poblacion estudiantil no les dedican tiempo a las matematicas, esto
debido a multiples factores que van desde el las estrategias de los maestros hasta los
niveles de conectividad por el aprendizaje, en ese sentido se plantear alternativas de
cambio en la mentalidad de los estudiantes con énfasis en despertar el gusto por la
matematica, desarrolla la propuesta “contemos jugando” la misma que pone en practica
el rol de la familia y amistades y el uso de estrategias herramientas ludicas que orienten
el desarrollo de habilidades del pensamiento l6gico y la creatividad.

Para el caso de Ecuador, se presentan dificultades grandes y graves de los alumnos
ecuatorianos para actuar de forma competente en contextos que movilizan la capacidad
de resolucion de problemas matematicos de acuerdo a los resultados de las pruebas PISA-
D 2018, en las que por primera vez participd Ecuador. El 70,9% de los alumnos
ecuatorianos no alcanzd el nivel 2 en Matematicas, es decir no logré superar la categoria
del nivel de desempefio basico. (Diario el Universo, 2019).

Asimismo, de acuerdo con los resultados de PISA (2020) considera que para los
resultados en el contexto ecuatoriano no se puede ignorar, porque las conclusiones son
abrumadoras: el 71% y 51% de alumnos no supero el nivel basico en el area de

matematica. De manera determinante los nifios y nifias necesitan aprender buscando
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estrategias idoneas que permitan concordar adecuadamente, el juego, las situaciones
ludicas con la realidad, utilizando materiales concretos, el raciocinio, identificando
situaciones de la realidad que ellos viven, equiparando siempre la logica y la orientacion
correcta de realizar sus actividades

Asimismo es importante conocer investigaciones en otros contextos que tenga relacion
con el presente informe, en tal sentido segin la busqueda bibliografica tenemos
antecedentes internacionales, como es el caso de Delgado (2020) investigo sobre “el juego
como estrategia para favorecer el concepto de nimero y la resolucion de problemas en un
grupo de tercer grado de preescolar”. Entre las principales conclusiones se logré que los
estudiantes comunicaran los nimeros a través de la palabra oral y escrita, ademas de
manifestar nociones matematicas como conjugar, comparar y especificar, incluso aplicar
la resolucién de problemas utilizando el conteo, ademas que a través de la estrategia del
juego, se demostrd logros con respecto a la capacidad de resolver problemas numeéricos.
De la misma manera Poma, Reyes (2019) investigaron sobre “Aplicacion de la estrategia
de juegos y pensamiento l6gico matematico en los estudiantes de 4 afios en la 1.E. N° 004
El mundo de Ana Maria de Santa Lucia — Uchiza”. De acuerdo al desarrollo de la
experiencia se pudo determinar que la aplicacion de la estrategia de los juegos mejoro el
pensamiento l6gico, en este sentido se mejor6 el nivel de aprendizaje en donde se pone
en evidencia que después de la aplicacion del estimulo el grupo experimental en un 24.4%
de los estudiantes se encuentran en un nivel de inicio, asimismo el 48,2% en logro
previsto, inclusive encontramos un 27,4 en logro destacado, teniendo en cuenta estos
resultados la aplicacion de la estrategia mejoro el pensamiento légico.

En lo que se refiere al trabajo investigativo, sobre la variable las estrategias ludicas
tenemos el aporte de Diaz y Herndndez (2002, p. 234), en el cual indica que “son
instrumentos con cuya ayuda se potencian las actividades de aprendizaje y solucion de
problemas”. En este sentido los autores hacen referencia que cuando el docente utiliza
este conjunto de estrategias y actividades del juego se pueden lograr resultados muy
interesantes en el aprendizaje, en este sentido se modifican la estructura de los contenidos
adaptandose a facilitar el aprendizaje, inclusive se concluye que las actividades disefiadas
con recursos se planifican en donde se busca una participacion actividad por parte del

estudiante.
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Por otro lado, tenemos el aporte de Garcia (2004), en donde afirma que las estrategias
motivan al estudiante a “exploracion y a la investigacion en torno a los objetivos, temas
y contenidos (p. 80). de igual manera se incorpora recursos lidicos como iméagenes,
figuras, sonidos y otros mas, que le permiten al estudiante desarrollar un ambiente
adecuado y acogedor en donde se pone de manifiesto un estado de confort para generar
el interés y sobre todo se sienta motivado por el conocimiento que debe aprender. Para
una mejor comprension de la variable en mencion se desintegra en dimensiones entre las
cuales de acuerdo a la basqueda bibliogréafica se tiene que en palabras de Calero (2005)
se plantean las siguientes: Juegos de discriminacion visual, son juegos que permiten al
infante lograr la discriminacion de las propiedades: color, forma, tamafio de los seres y
objetos, ademas resulta muy importante que el nifio realice diversos juegos de
clasificacion, observacion, comparacion y correspondencia de las propiedades de los
objetos y seres.

Ademaés tenemos la dimensidn Juegos de memoria visual, de acuerdo con (Calero, 2005)
estos juegos son entretenidos, conformados con diversos colores Ilamativos, dibujos que
expresan diversas imagenes de frutas, animales, juguetes, etc., usando un sistema
repetitivo que contribuye al estudio, a la correlacion de conceptos y al ejercicio de la
memoria; finalmente se considera la dimension Juegos aritméticos que fomenta en los
nifios la ensefianza de conocimientos pre matematico utilizando una estrategia lddica,
superando con éxito la asignatura de matematica. Estos juegos son vitales para los nifios
ya que les permiten descubrir las nociones de magnitudes y sus medidas; también fomenta
la habilidad de discriminacion entre las diversas figuras geométricas.

En relacion a las teorias de la variable estrategias ludicas se considera el aprendizaje
significativo, que de acuerdo a Requena & Sainz (2009), fundamentan que el aprendizaje
significativo se manifiesta en: Desde la perspectiva del nifio, existe aprendizaje cuando
es capaz de darle sentido y significado; otorgandole significado cuando establece
correlacion entre sus saberes previos y el aprendizaje nuevo, es decir la relacion entre lo
que ya conoce Y lo que esta aprendiendo. Asimismo se considera la teoria del aprendizaje
por descubrimiento el mismo que se pone de manifiesto cuando se considera la escuela
en el ambiente que propicia el descubrimiento determinando la labor del profesor, el cual
presenta situaciones problematicas para que los estudiantes por descubrimiento obtengan

la respuesta, siendo la informacion esencial: las nociones fundamentales, patrones o
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relaciones de materias. De acuerdo con estas teorias se puede inferir que los nifios al jugar
exteriorizan sus miedos, angustias, alegrias, intereses, necesidades y la actividad ludica
fomenta el placer, disfrute de resolver problemas de forma significativa, poniendo en
practica diversos procesos mentales y sociales.

En el presente acépite se hace referencia a la variable pensamiento 16gico matematico en
palabras de Piaget, (1975), es el conocimiento que se construye mediante la solucién de
problemas; fundamentando que el desarrollo del pensamiento l6gico matematico esta
relacionado con la con la construccion de la nocion de numero; estableciendo una
distincion fundamental entre tres tipos de conocimiento: conocimiento fisico,
conocimiento l6gico mateméatico y conocimiento social-convencional. En esta
perspectiva también se considera el aporte de (Oliveros, 2002, p. 126) en el cual sustenta
que el razonamiento l6gico es predominantemente deductivo, lo que permite de forma
general analizar y encausar situaciones problematicas que nos presenta la vida en la
cotidianeidad.

En relacion a las dimensiones del pensamiento l6gico se considera lo planteado por
Rodriguez (2016) el cual establece cuatro dimensiones para el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico: la dimension Bloque de relaciones y funciones: este aspecto nace y
se desarrolla en los primeros afios de su formacién escolar con los procesos de
descripcion, reproduccion, construccion de patrones de objetos y figuras, después se
empieza a identificar regularidades, reconocer un mismo patron bajo diferentes procesos
y el uso de patrones para predecir valores, cada afio se incorpora niveles de complejidad
hasta que los estudiantes tengan la capacidad de construir patrones de crecimiento de
forma exponencial. (Rodriguez, 2016). La dimension blogue numérico, implica que se
examinan los datos, ademas de buscar diversas formas de representacion (Medina, 2017).
Como también se prioriza la relacion entre nimeros y la diversidad de sistemas
numéricos, ello hace posible la comprension del significado en las representaciones y
ademas poder identificar la relacion entre si en ese sentido esta dimension permite
desarrollar las actividades con fluidez y sobre todo poder realizar estimaciones de acuerdo
a los numeros (Acosta et al., 2019).

La dimension bloque geométrico: de acuerdo con Chavarria, et al. (2019) en donde se
busca comprender las particularidades y propiedades de las diversas formas y figuras en

maultiples dimensiones, ademas nos permite elaborar problemas matematicos teniendo en
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cuenta “relaciones geométricas, especificar localizaciones, describir relaciones
espaciales, aplicar transformaciones y utilizar simetrias para analizar situaciones
matematicas” (Sezen & Biilbiil, 2018). La dimension bloque de medida que de acuerdo
con Rodriguez (2016) dentro de las exigencias de su cumplimiento se pretende obtener
atributos para la medicion en los objetos tal es el caso de longitud, peso, capacidad desde
las concepciones mas basicas, es decir desde la fase inicial pasando por analizar y
comprender las unidades de medicion y sobre todo poner en practica para poder ponerlo
de manifiesto en su entorno.

Para Piaget (1998) el pensamiento légico matematico se sustenta en la teoria
psicogenética la misma que esté estrictamente relacionada al desarrollo cognitivo del nifio
y que para que se pueda cumplir se deben desarrollar los estadios o0 subestadios cada uno
con sus multiples manifestaciones, en este contexto de actividades o procedimientos
“cada persona de forma independiente se constituyen o preparan entre si para formar
organizaciones de discernimiento” (p. 12).

Por lo antes expuesto se considerd la siguiente interrogante de investigacion: ¢Sera
posible que las estrategias lGdicas desarrollen el pensamiento 16gico matematico en los
estudiantes de una institucion educativa en Santo Domingo, 2021? Ademas el presente
estudio de investigacion tuvo como objetivo general: Proponer programa de estrategias
ludicas para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los nifios de una
institucién educativa en Santo Domingo, 2021. Ademéas se plantearon objetivos
especificos como son: Diagnosticar el nivel de desarrollo del pensamiento logico
matematico en los nifios de una institucion educativa en Santo Domingo, 2021; Planificar
programa de estrategias ludicas para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en
los nifios de una institucién educativa en Santo Domingo, 2021; Validar programa de
estrategias ludicas para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en los nifios de
una institucion educativa en Santo Domingo, 2021.

2. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS O MATERIALES Y METODOS

De acuerdo con las caracteristicas de la investigacion, el presente informe es una
investigacion basica, la cual, de acuerdo con Sanchez, Reyes (1998) se define como una
indagacion cuyo propdsito es obtener una data real con la finalidad de ampliar los
conocimientos cientificos, descubriendo nuevas teorias. Segun Caballero (2014) las

investigaciones descriptivas tienen como condiciones conseguir el eje dominante
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cuantitativo, el cual emplea un método detallado y narrativo logrando definir las
caracteristicas del fendmeno observado (p.100). También se centra en el tipo propositivo,
es por ello que segun por Hurtado de Barrera (2008) indica que la indagacion propositiva
0 prospectiva se orienta a formular propuestas resolutivas frente a determinados
contextos, para ello es indispensable partir de la exploracion. Se consider6 el disefio no
experimental, descriptivo-propositivo, previo es indispensable sefialar que no existié
manipulacion de la variable

Para el recojo de los datos se utilizo la técnica de la observacion. Segun Valderrama, Leon
(2009) la define como un método clésico que permite la obtencion de data en la cual se
visualiza la cualidad externa e interna de un elemento o nivel de conducta y procedimiento
de un individuo o individuos. Con respecto al instrumento utilizado para recolectar la data
de la variable pensamiento l6gico matematico la lista de cotejo que de acuerdo con
Valderrama (2013) consiste en un cuadro de doble entrada en donde en la parte horizontal
se consigna el nombre de las acciones a observar, es decir todo aquello que se necesita
recoger como datos. La misma que fue construida para medir el nivel de pensamiento
I6gico matematico con sus dimensiones: Bloque de relaciones y funciones, bloque
numeérico, bloque geométrico, blogue de media. Estos instrumentos fueron validados por
juicios de expertos, los mismos que son profesionales probos en la materia de
investigacion, concluyendo validez de contenido aceptable; ademas se utilizé el
coeficiente Alfa de Cronbach, para determinar la fiabilidad del instrumento el mismo que
fue de 0,90.

Por otro lado, tenemos una muestra que estuvo constituida por 80 nifios que pertenecen a
la institucion educativa objeto de investigacion; esta muestra de estudio fue elegido de
manera no probabilistica a criterio del investigador. (Ary et al., 1989). Por otro lado, en
relacién al procesamiento de los datos se utilizo la estadistica descriptiva, la primera para

promediar los valores de la variable y las dimensiones.

3. RESULTADOS Y DISCUSION
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Los resultados fueron recogidos a través de lista de cotejo, l6gicamente las preguntas
estan orientadas a la consecucion del objetivo general, en donde se obtuvieron los
siguientes datos:

Tabla 1

Nivel pensamiento 16gico matematico

Nivel Frecuencia Porcentaje
Medio 36 45,0
Alto 44 55,0
Total 80 100,0

Nota. En la Tabla 1 se presentan los datos recogidos a través de la lista de cotejo a los
nifios de Santo Domingo — 2021

Segun los datos que se muestran en la Tabla 1 tenemos que el 45% de los nifios

observados en relacion a la variable pensamiento 16gico matematico se ubican en el nivel

medio, asimismo se evidencia un 55% en el nivel alto. Estos resultados se muestran toda

vez que los nifios desarrollan actividades que comprenden clasificacién - seriacion,

ecuaciones, resolver problemas, sistemas de medicion, etc.

Tabla 2
Nivel blogue de relaciones y funciones
Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 13 16,3
Medio 60 75,0
Alto 7 8,8
Total 80 100,0

Nota. En la Tabla 2 se presentan los datos recogidos a través de la lista de cotejo a los

nifos de Santo Domingo — 2021

De acuerdo a la Tabla 2 tenemos que el 16.3% de los nifios observados en relacién a la
dimensién bloque de relaciones y funciones se ubican en el nivel bajo, asimismo se
evidencia un 75.0% en el nivel medio, ademés de un 8.8% esta ubicado en el nivel alto.
Estos datos son producto de las actividades que realizan los nifios como son comparar y
explicar situaciones de la vida diaria.

Tabla 3
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Nivel blogque numérico

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 17 21,3
Medio 60 75,0
Alto 3 3,8
Total 80 100,0

Nota. En la Tabla 3 se presentan los datos recogidos a través de la lista de cotejo a los
nifios de Santo Domingo — 2021

Segun los datos que se registran en la Tabla 3 tenemos que el 21,3% de los nifios

observados en relacion a la dimension bloque numérico se ubican en el nivel bajo,

asimismo se evidencia un 75.0% en el nivel medio, ademéas de un 3.8% esta ubicado en

el nivel alto. Estos resultados se muestran toda vez que los nifios se les solicita expresa

oralmente los nimeros ordinales, explica con su propio lenguaje sobre desplazamientos

o recorridos a partir de una experiencia vivencial o ludica, etc.

Tabla 4

Nivel blogue geométrico

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 15 18,8

Medio 54 67,5
Alto 11 13,8
Total 80 100,0

Nota. En la Tabla 4 se presentan los datos recogidos a través de la lista de cotejo a los
nifios de Santo Domingo — 2021

Segun los datos que se muestran en la Tabla 4 tenemos que el 18,8% de los nifios
observados en relacion a la dimension bloque geométrico se ubican en el nivel bajo,
asimismo se evidencia un 65.5% en el nivel medio, ademas de un 13.8% esta ubicado en
el nivel alto. Estos resultados demuestran que los nifios esporadicamente se les solicita
identifiquen caracteristicas perceptuales de los objetos de su entorno, ademas de explicar
su ubicacion, asimismo encontramos desarrollado de actividades como identificar al lado
de, cerca de, lejos de, esto le permite tener una idea razonable sobre el conocimiento
geomeétrico.

Tabla 5

Ciencia Latina Revista Cientifica Multidisciplinar, Ciudad de México, México.
ISN 2707-2207 / ISSN 2707-2215 (en linea), enero- febrero, 2022, Volumen 6, Numero 1.

https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v6il.1541 p795



https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v6i1.1541

Gordon Torres y otros

Nivel blogue de medida

Nivel Frecuencia Porcentaje

Medio 31 38,8
Alto 49 61,3
Total 80 100,0

Nota. En la Tabla 5 se presentan los datos recogidos a través de la lista de cotejo a los
nifios de Santo Domingo — 2021
Segln los datos que se muestran en la Tabla 5 tenemos que el 38,8% de los nifios
observados en relacion a la dimensién bloque de medida se ubican en el nivel medio,
asimismo se evidencia un 61.3% en el nivel alto. Estos resultados se muestran toda vez
que los nifios desarrollan la capacidad de comparar dos objetos y expresa la longitud
utilizando su propio lenguaje.
Frente a estos resultados tenemos el aporte tedrico de Piaget (1998) en donde considera
que el desarrollo cognitivo del nifio se deben desarrollar los estadios o subestadios cada
uno con sus multiples manifestaciones, en este contexto de accion o conceptuales de “cada
persona se organizan o combinan entre si hasta formar estructuras de conocimiento”. Con
estos argumentos tenemos lo planteado en la Tabla 1 en donde indica que los nifios en un
45% responden a un nivel medio, asimismo se evidencia un 55% en el nivel alto.
Estos resultados se complementan con lo planteado por Paltan, Quilli (2016) en el cual
indica que los estudiantes desarrollaron la habilidad de analizar y argumentar los pasos,
fases y procedimientos para la resolucién de problemas, esto se manifiesta en que un 67%
mejoro dichas habilidades, por esta razon desarrollan estrategias para favorecer el
aprendizaje de los nifios cual le permite mejorar su forma de entender los problemas
matematicos y sobre todo poner de manifiesto estas habilidades para entender y
comprender situaciones que le tocan experimentar en su vida cotidiana.
4. CONCLUSION O CONSIDERACIONES FINALES
La variable pensamiento légico matematico tenemos que el 45% de los nifios se ubican
en el nivel medio, ademéas de un 55% en el nivel alto, estos resultados permiten inferir
que en el diagnostico se evidencia que se desarrollan actividades a través de bloque de
relaciones y funciones, bloque numérico, bloque geométrico y Bloque de media.
La dimensidn bloque de relaciones y funciones, el mismo que implica manejo de nociones

béasicas de clasificacion, seriacion y ecuaciones sucesivas manifiestan que el 16.3% de los
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nifios se ubican en el nivel bajo, es decir no cumplen con estas destrezas de realizar

sucesiones, ordenar, comparar cantidades etc., un 75.0% se considera en el nivel medio

debido a que se realizan estas actividades, pero no lo hacen de forma en que todos
participen.

Para la dimension bloque numérico tenemos que el 21,3% de los nifios se ubican en el

nivel bajo, ademés tenemos que un 75.0% en el nivel medio, estos datos nos permiteN

inferir que los estudiantes realizan procedimientos para poder desarrollar conteo en
material concreto, y resolucion de problemas, pero también se evidencia la falta de
conocimiento matematico y la habilidad de resolver problemas.

La dimension bloque geométrico tenemos que el 18,8% de los nifios se ubican en el nivel

bajo, un 65.5% en el nivel medio, esto nos permite inferir que los nifios presentan

dificultades para relacionar formas y figuras, ademas de no establecer argumentos
matematicos, presenta las dificultades de ubicacion del razonamiento espacial; se destaca
un 13.8% esté ubicado en el nivel alto es decir cumple con las actividades planteadas.

La dimension bloque de medida tenemos que el 38,7% de los nifios se ubican en el nivel

medio es decir presentan dificultades para comparar datos de longitud, capacidad y peso,

sistemas de medicién y Resolucién de problemas, asimismo tenemos un 61.3% en el nivel
alto, es decir cumple dichas actividades
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