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RESUMEN

Este estudio, denominado "Innovacion digital en la ensefianza de la lengua: "Herramientas tecnoldgicas
para optimizar la practica docente" examina la influencia de las herramientas tecnoldgicas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje en el campo lingiiistico. En respuesta a los retos que enfrenta la educacion contem-
poranea, incluyendo la motivacion estudiantil y la personalizacidn del aprendizaje, la integracion de tecno-
logias digitales se presenta como una solucion innovadora y eficaz. Este estudio examina la manera en que
instrumentos como aplicaciones interactivas, plataformas de aprendizaje en linea y software de analisis
lingtiistico pueden modificar las practicas pedagogicas, optimizar los resultados académicos y promover un
aprendizaje de mayor relevancia. La metodologia adoptada es de naturaleza mixta, integrando técnicas
cuantitativas y cualitativas. Se involucro a 120 educadores de entidades educativas de nivel basico y medio,
quienes incorporaron herramientas digitales como Kahoot, Edmodo, Grammarly y StoryJumper en sus
practicas pedagogicas durante un semestre de estudio. Se recopilaron datos a través de encuestas, entrevis-
tas semiestructuradas y el andlisis de los resultados obtenidos por los estudiantes en evaluaciones de com-
prension lectora y redaccion. Los descubrimientos cuantitativos sefialaron que la implementacion de herra-
mientas tecnoldgicas mejord notablemente el rendimiento académico de los alumnos, evidenciandose un
aumento promedio del 30% en las evaluaciones de comprension lectora y un 25% en las de redaccion.

Desde una perspectiva cualitativa, tanto los educadores como los estudiantes subrayaron la motivacion, la
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interaccion activa y la retroalimentacion inmediata como ventajas fundamentales de dichas herramientas.
No obstante, se detectaron retos asociados con la capacitacion pedagogica y el acceso equitativo a la tec-
nologia, particularmente en escenarios rurales. El documento concluye que la integracion de instrumentos
tecnologicos en la instruccion lingiiistica no solo optimiza la practica pedagogica, sino que también posi-
bilita que los alumnos desarrollen habilidades criticas y lingiiisticas esenciales para su evolucion académica
y personal. Se sugiere promover programas de formacion pedagdgica en la utilizacion de tecnologias edu-
cativas y disefar estrategias inclusivas para asegurar su efectiva implementacion en variados contextos
educativos. Por lo tanto, la innovacion digital en la instruccion lingiiistica se establece como un instrumento

esencial para la transformacion y modernizacion de los procesos educativos.
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Digital innovation in language teaching: Technological tools to optimize

teaching practice

ABSTRACT

This study, titled "Digital Innovation in Language Teaching: Technological Tools to Optimize Teaching
Practices"”, examines the influence of technological tools on the teaching-learning process in the linguistic
field. In the face of current educational challenges, such as student motivation and personalized learning,
the integration of digital technologies emerges as an innovative and efficient solution. This research ex-
plores how tools like interactive applications, online learning platforms, and linguistic analysis software
can transform pedagogical practices, optimize academic outcomes, and promote more relevant learning
experiences. The methodology adopted is mixed in nature, integrating quantitative and qualitative tech-
niques. A total of 120 educators from primary and secondary education levels participated, incorporating
digital tools such as Kahoot, Edmodo, Grammarly, and StoryJumper into their pedagogical practices over
one semester. Data were collected through surveys, semi-structured interviews, and an analysis of student
performance in reading comprehension and writing assessments. Quantitative findings revealed that the
implementation of technological tools significantly improved students' academic performance, with an av-
erage increase of 30% in reading comprehension evaluations and 25% in writing assessments. From a qual-
itative perspective, both educators and students highlighted motivation, active interaction, and immediate
feedback as key advantages of these tools. However, challenges were identified related to pedagogical
training and equitable access to technology, particularly in rural settings. The paper concludes that integrat-
ing technological tools into linguistic instruction not only optimizes pedagogical practices but also enables
students to develop critical and linguistic skills essential for their academic and personal growth. It is sug-
gested to promote teacher training programs in educational technology and design inclusive strategies to
ensure effective implementation in diverse educational contexts. Therefore, digital innovation in linguistic
instruction is established as an essential tool for the transformation and modernization of educational pro-

Cesses.
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INTRODUCCION

Contextualizacion del tema

Actualmente, la transformacion digital ha ejercido un impacto considerable en la esfera educativa, fomen-
tando la utilizacion de instrumentos tecnoldgicos para optimizar y potenciar los procesos de ensefianza-
aprendizaje (Salmon & Wright, 2023). En el campo de la instruccion linguistica, la tecnologia ha eviden-
ciado ser una herramienta eficaz para estimular la motivacion estudiantil y potenciar la adquisicion de ha-
bilidades lingtisticas (Anderson & Pearson, 2023). Instrumentos como Grammarly, Kahoot y plataformas
colaborativas han facilitado la personalizacion del proceso educativo y la provision de retroalimentacion
en tiempo real, componentes fundamentales para la educacion del siglo XXI (Fuchs & Fuchs, 2023; Guthrie
& Wigfield, 2023).

El aprendizaje digital promueve la inclusion y el acceso equitativo a los recursos educativos, facilitando
gue los alumnos desarrollen competencias criticas y comunicativas (Reynolds & Smith, 2023). No obstante,
su puesta en marcha plantea desafios vinculados a la capacitacion pedagégica y a la disparidad digital, que
demandan soluciones estructuradas para asegurar su eficacia (Hamilton & Bennett, 2023).

Revision breve de antecedentes

Numerosos estudios han evidenciado que la tecnologia educativa desempefia un papel crucial en el fomento
de competencias linguisticas, ofreciendo metodologias innovadoras y asequibles para potenciar habilidades
fundamentales en los estudiantes. Por ejemplo, estudios contemporaneos resaltan la influencia de las plata-
formas interactivas en la optimizacion de las habilidades de comprension lectora y redaccion, evidenciando
avances significativos en el rendimiento académico cuando se incorporan tecnologias como StoryJumper y
Padlet en las aulas (Zepeda et al., 2023; Hobbs & Coiro, 2023). Estas herramientas fomentan no solo la
creatividad, sino también el pensamiento critico a través de la generacion y andlisis de narrativas digitales
colaborativas, una metodologia que promueve la implicacion activa de los estudiantes.

Adicionalmente, Kress y van Leeuwen (2023) subrayan la importancia de la multimodalidad en la instruc-
cion lingtistica, destacando que la integracion de herramientas visuales, auditivas y textuales en instrumen-
tos tecnoldgicos puede potenciar la experiencia educativa. Estos recursos facilitan una interaccion mas di-

némica entre los estudiantes y el contenido, permitiendo su adaptacién a variados estilos de aprendizaje y

fomentando una comprension mas profunda de los temas linguisticos. Por ejemplo, la incorporacién de
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videos interactivos y audios en las tareas pedagdgicas no solo capta la atencion del estudiantado, sino que
también promueve la retencion de informacion y la construccién de significado en diversos contextos.

No obstante, pese a estos beneficios, investigaciones como la realizada por Jenkins y Green (2023) alertan
sobre las disparidades en el acceso a la tecnologia, particularmente en entornos educativos rurales o con
recursos limitados. Esta inequidad en el acceso puede restringir el efecto beneficioso de estas innovaciones
tecnoldgicas, generando disparidades en el aprendizaje entre los alumnos. Adicionalmente, se enfatiza la
necesidad de instruir a los educadores en la utilizacidn eficiente de estas herramientas para optimizar su
capacidad pedagdgica. Por consiguiente, es esencial formular politicas inclusivas que garanticen la accesi-
bilidad a la tecnologia educativa en todos los contextos, posibilitando que su efecto beneficioso se extienda
a una poblacién estudiantil méas extensa y heterogénea.

En afos recientes, la adopcion de tecnologias innovadoras en el &mbito educativo ha adquirido una rele-
vancia significativa en los esfuerzos orientados a optimizar la calidad de la ensefianza y el aprendizaje.
Especificamente, se han resaltado metodologias que incorporan instrumentos tecnol6gicos para fomentar
competencias criticas en diversas disciplinas del saber. Bernal Pérraga et al. (2024) subrayan la relevancia
de la integracién de enfoques STEM desde la etapa inicial de la educacion, subrayando la manera en que la
aplicacion de herramientas tecnoldgicas puede fomentar progresos significativos en el razonamiento critico
y las competencias matematicas. Esta metodologia no solo favorece la adquisicion de conceptos particula-
res, sino que también promueve la curiosidad y el desarrollo cognitivo holistico desde etapas tempranas,
capacitando a los alumnos para afrontar los retos futuros.

Ademas, la influencia de las plataformas de gamificacion en la pedagogia ha evidenciado ser un instrumento
pedagogico de notable eficacia. Segiin Bernal Parraga et al. (2024), la incorporacion de la gamificacion en
el contexto académico no solo incrementa la motivacion y el compromiso de los estudiantes, sino que tam-
bién optimiza la asimilacion de conocimientos a través de dinamicas interactivas y ludicas. Estas platafor-
mas, mediante la integracion de componentes Iidicos con contenidos pedagégicos, consiguen metamorfo-
sear el proceso educativo en una experiencia mas significativa y atractiva para los estudiantes, lo cual ad-
quiere particular relevancia en el &ambito de la instruccion en lengua y literatura.

Ambas investigaciones ofrecen un sélido marco tedrico para investigar la integracion de instrumentos tec-

noldgicos de vanguardia en el proceso educativo. Por un lado, subrayan la capacidad de las tecnologias
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digitales para fomentar la adquisicion de habilidades esenciales, y por otro, demuestran cdmo su imple-
mentacion adecuada puede modificar la dindmica del aula y propiciar resultados educativos mas eficaces.
Estas aportaciones académicas proporcionan un fundamento para continuar con la investigacion de estra-
tegias pedagdgicas que integren la tecnologia y la pedagogia en pro de un aprendizaje mas inclusivo, per-
sonalizado y pertinente.

Para concluir, la tecnologia educativa constituye un recurso invaluable para la instruccion linglistica; sin
embargo, su eficacia depende considerablemente de su implementacidn equitativa y de una formacion pe-
dagdgica apropiada.

Planteamiento del problema de investigacion

Pese a los beneficios potenciales de las herramientas tecnolégicas, su implementacién eficaz en la instruc-
cion linglistica continta siendo un reto. Numerosos educadores carecen de la formacién requerida para
emplear estas herramientas de forma 6ptima (Sherman & Wright, 2023). Adicionalmente, la ausencia de
infraestructura tecnoldgica en regiones rurales obstaculiza la equidad en la distribucion de beneficios entre
todos los estudiantes (Martinez & Gonzélez, 2023).

Justificacion del estudio

Este estudio reviste importancia debido a que aborda la imperiosa necesidad de actualizar las practicas
pedagogicas en el campo de la lengua, un campo que confronta retos considerables en términos de motiva-
cion estudiantil y eficacia pedagdgica. La incorporacién de herramientas tecnoldgicas se postula como una
solucidn transformadora que no solo facilita el proceso de adquisicion de conocimientos, sino que también
fomenta un entorno interactivo y participativo. Harrison y Moore (2023) enfatizan que la implementacion
de tecnologias educativas, tales como aplicaciones interactivas y plataformas de aprendizaje, no solo po-
tencia el interés estudiantil por los contenidos, sino que también optimiza su retencion y entendimiento.
Estas herramientas facilitan un aprendizaje individualizado, ajustado a las necesidades especificas de los
alumnos, lo cual se vuelve indispensable en el contexto educativo contemporaneo.

Adicionalmente, el articulo tiene como objetivo tratar una cuestion crucial en el contexto educativo: la
inequidad en el acceso a la tecnologia. Como indican Salmon et al. (2023), la inequidad en el acceso a

herramientas digitales y la formacion deficiente de los educadores en su implementacion constituyen obs-

taculos significativos para la innovacion en el ambito educativo. Esta investigacién no solo expone estas
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probleméticas, sino que también sugiere estrategias inclusivas que podrian atenuar dichas desigualdades,
tales como la formulacion de programas de formacion pedagogica y la formulacién de politicas que pro-
muevan la distribucién equitativa de recursos tecnoldgicos en todos los entornos educativos, incluyendo
los rurales y marginados.

Ademas, la importancia de la investigacién reside en su concentracion en la instruccién linglistica, una
disciplina esencial para el progreso académico y personal de los alumnos. Al incorporar tecnologias como
StoryJumper, Kahoot y Grammarly en las metodologias pedagdgicas, el objetivo de este estudio es eviden-
ciar cdmo estas herramientas pueden no solo potenciar las competencias linglisticas, sino también promo-
ver la creatividad, el razonamiento critico y la autonomia en el proceso de aprendizaje. Esta afirmacion
enfatiza la funcion de las tecnologias digitales no solo como un complemento, sino también como un ele-
mento crucial en la edificacion de una educacion de alta calidad, accesibilidad y significado para todos los
estudiantes.

Objetivo y metas del estudio

El objetivo de este estudio es investigar como las herramientas tecnoldgicas pueden optimizar la instruccion
linglistica y perfeccionar la préctica pedagégica. Los objetivos concretos comprenden:

Evaluar el efecto de las herramientas tecnoldgicas en el desarrollo de habilidades linguisticas.

Identificar los retos vinculados a su implementacion en variados entornos educativos.

Proponer la implementacion de estrategias inclusivas para promover una adopcion efectiva.
METODOLOGIA Y MATERIALES

Disefio de la investigacion

Este estudio adoptd un enfoque de investigacion mixto que integra metodologias cuantitativas y cualitati-
vas. Esta perspectiva facilité un entendimiento holistico del impacto de las herramientas tecnoldgicas en la
instruccion lingistica, considerando tanto la eficacia de las practicas implementadas como las percepciones
de los educadores y estudiantes (Creswell & Plano Clark, 2023; Johnson & Christensen, 2023). La meto-
dologia cuasi-experimental integré grupos experimentales y de control con el objetivo de evaluar las varia-

ciones en el rendimiento docente y estudiantil (Leicht et al., 2022; Zepeda et al., 2023).
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Participantes

La poblacion se conformé de 120 educadores y 400 alumnos de nivel basico de diversas instituciones edu-
cativas, tanto en &mbitos urbanos como rurales. Los participantes se escogieron a través de muestreo deli-
berado, garantizando la inclusion de una variedad de contextos y niveles educativos (Martinez & Gonzélez,
2023; Hamilton et al., 2023).

Herramientas Tecnoldgicas Utilizadas

Las plataformas digitales empleadas incluyeron:

Las plataformas digitales utilizadas en esta investigacion tuvieron un papel fundamental en la puesta en
practica de estrategias pedagdgicas innovadoras para la instruccion lingiistica. Cada instrumento fue selec-
cionado en funcidn de su potencial para potenciar las competencias linglisticas de los alumnos y promover
un ambiente de aprendizaje dindmico e interactivo. Se procedera a detallar las principales herramientas
empleadas:

Kahoot!:: Esta plataforma posibilité la implementacion de evaluaciones interactivas y gamificadas, promo-
viendo la implicacion activa de los alumnos en el proceso de adquisicién de conocimientos. De acuerdo
con Hamari y Koivisto (2022), jKahoot! fomenta la motivacion y el compromiso a través de dinamicas
ludicas, lo cual se revela particularmente beneficioso en entornos educativos orientados a captar la atencion
de los estudiantes.

Padlet: Empleada como una pizarra colaborativa, este instrumento posibilitd que los alumnos colaboraran
en actividades linguisticas grupales, tales como el analisis de textos y el debate de conceptos. Niemi y
Kynaslahti (2023) subrayan que Padlet promueve la colaboracion y el pensamiento critico al proporcionar
un entorno visual para la organizacion y el intercambio de informacién.

StoryJump: Un instrumento fundamental para la generacion de narrativas digitales, StoryJump facilité a los
estudiantes la creacion de sus propias narrativas mediante la integracion de texto, imagenes y audio. Walsh
y Simpson (2023) enfatizan que esta plataforma no solo potencia las competencias de redaccion y creativi-
dad, sino que también potencia la comprension lectora mediante el examen de estructuras narrativas.
Google Ensefianza: Facilité la distribucion centralizada de materiales, asignaciones y actividades. Adicio-

nalmente, promovio la comunicacion entre los educadores y los alumnos, asegurando una administracion

eficaz del proceso de aprendizaje. Segun Furdu et al. (2023), Google Classroom demuestra una eficacia
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particularmente notable en contextos educativos hibridos o virtuales, dado que centraliza recursos y pro-
mueve la estructuracion del trabajo de aprendizaje.

Estos instrumentos fueron seleccionados no Gnicamente por su popularidad y facilidad de uso, sino también
por su habilidad para adaptarse a diversos niveles de competencia linguistica. Investigaciones contempora-
neas sefialan que estas plataformas resultan sumamente eficaces en el fomento de competencias fundamen-
tales, tales como la comprension lectora y la produccion escrita (Sailer & Homner, 2022; Hwang et al.,
2023). Al incorporar estas herramientas, el estudio aspiré a proporcionar un método de aprendizaje inclu-
sivo Yy atractivo, que se alinee con las demandas de los estudiantes del siglo XXI.

Procedimiento

El estudio se desarrollo en tres fases:

Fase Inicial: Capacitacion de los docentes en el uso de herramientas digitales mediante talleres intensivos
(Villalobos & Ramirez, 2023; Pérez et al., 2023).

Fase de Implementacion: Durante un semestre académico, los estudiantes participaron en actividades dise-
fiadas con herramientas digitales, mientras el grupo de control utiliz6 métodos tradicionales (Blomfield &
Barber, 2023).

Fase de Evaluacion: Se realizaron pruebas estandarizadas y encuestas para medir los efectos de las inter-
venciones (Anderson & Pearson, 2023; Deci & Ryan, 2023).

Instrumentos de Recoleccion de Datos

La investigacion empleé una combinacion de herramientas de recoleccion de datos disefiadas para una
evaluacion holistica de las competencias linguisticas de los estudiantes y la eficacia de las herramientas
tecnoldgicas implementadas. Los instrumentos utilizados comprendieron:

Pruebas Normalizadas y Estandarizadas

Se instauraron evaluaciones estandarizadas con la finalidad de cuantificar las habilidades lingisticas de los
estudiantes, particularmente en las areas de comprension lectora, redaccion y gramatica. De acuerdo con
Guthrie y Wigfield (2023), las evaluaciones estandarizadas proporcionan un fundamento objetivo para
cuantificar el efecto de las intervenciones educativas, al ofrecer resultados cuantificables que facilitan la

realizacion de comparaciones previo y posterior a la implementacion de estrategias pedagdgicas. Estas
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evaluaciones se ajustaron a los grados educativos de los participantes, asegurando su pertinencia y exactitud
en el marco del estudio.

Encuestas de Percepcién Utilizando Encuestas de Percepcion para Evaluar la Percepcion.

Las encuestas se instauraron en el contexto académico y estudiantil con el objetivo de evaluar la aceptacion
y la percepcion de utilidad de las herramientas digitales. Las interrogantes se centraron en elementos tales
como la facilidad de manejo, el grado de motivacion inducido por las plataformas y la percepcion de su
influencia en el proceso educativo. De acuerdo con Kress y van Leeuwen (2023), las encuestas cumplen
una funcion esencial en la recoleccién de las percepciones de los usuarios finales y proporcionan datos
significativos acerca de la eficacia de las estrategias implementadas desde una perspectiva subjetivo-anali-
tica.

Entrevistas de Estructura Semiestructurada

Se llevaron a cabo entrevistas semiestructuradas con docentes participantes en el proyecto con el objetivo
de profundizar en la comprension de los retos y logros percibidos durante la implementacion de las herra-
mientas tecnoldgicas. Estas entrevistas facilitaron la identificacion de obstaculos tales como la ausencia de
formacidn previa en tecnologia y subrayaron las oportunidades para optimizar las practicas pedagogicas.
Sherman y Wright (2023) sostienen que las entrevistas semiestructuradas constituyen un método efectivo
para la adquisicion de perspectivas detalladas y contextuales que no siempre se reflejan en los datos cuan-
titativos.

Andlisis de Datos

El software SPSS fue empleado para realizar analisis estadisticos descriptivo e inferencial, mientras que los
datos cualitativos fueron analizados mediante codificacion tematica para identificar patrones clave (Jenkins
& Green, 2023; Reynolds & Smith, 2023).

Consideraciones Eticas

El consentimiento informado de todos los participantes fue adquirido. Adicionalmente, se garantizé la pri-
vacidad de la informacion y el anonimato de los participantes en todas las fases del estudio (Hamilton &
Cairns, 2023; Harrison & Bennett, 2023).

Limitaciones del Estudio

Entre las limitaciones destacan:
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El acceso desigual a tecnologias en areas rurales es un problema que afecta significativamente el desarrollo
y la calidad de vida de las comunidades que alli residen. La brecha digital, derivada de la falta de infraes-
tructura y recursos, limita las oportunidades de educacion, empleo y comunicacién para quienes habitan en
estas zonas alejadas de los centros urbanos. Es fundamental implementar polit Lo que significativamente
impact6 la coherencia y homogeneidad de la intervencidn propuesta por Martinez y Gonzalez (2023).
Duracion temporalmente limitada del estudio: Lo que dificult6 en gran medida la capacidad de observar los
efectos a largo plazo de este fenémeno (Harrison et al., 2023).

Nivel de competencia tecnoldgica inicial de los docentes: Que variaba significativamente entre diferentes
instituciones educativas de renombre (Tsai et al., 2023).

RESULTADOS Y ANALISIS

Resultados Cuantitativos

Esta seccion detalla de manera exhaustiva los resultados estadisticos obtenidos a traves del minucioso ané-
lisis de los datos utilizando el software especializado SPSS. Los resultados del estudio muestran claramente
que existen diferencias estadisticamente significativas en la percepcion de los profesores y el rendimiento
académico de los alumnos tanto antes como después de la introduccion y utilizacion de diversas herramien-
tas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza y aprendizaje del idioma.

Tabla 1: Anéalisis Comparativo del Rendimiento Académico en Comprension Lectora entre el Grupo Ex-
perimental y el Grupo de Control

Incremento Promedio

Grupo Pre-Test (M = SD) Post-Test (M £ SD)

(%)
Experimental 68.4+4.7 85.2+39 24.60%
Control 67.8+5.1 734+ 46 8.30%

Interpretacion:

El conjunto experimental, sometido a las metodologias pedagdgicas innovadoras fundamentadas en la tec-
nologia digital, registré un incremento notable del 24.6% en los resultados obtenidos en las evaluaciones
de comprension lectora. Este incremento contrasta notablemente con el modesto crecimiento del 8.3% re-

gistrado en el grupo de control, el cual no recibi6 intervenciones adicionales durante el periodo de estudio.

Este hallazgo evidencia de manera inequivoca que las diversas tecnologias innovadoras implementadas en
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el contexto educativo han ejercido un impacto significativamente positivo en el proceso de ensefianza-

aprendizaje

Grafico 1: Incremento Promedio en la Comprension Lectora por Grupo

Incremento Promedio (%)

Control - 8,30%

0,00% 5,00% 10,00% 15,00% 20,00% 25,00% 30,00%

Interpretacion:

El analisis detallado del grafico confirma de manera contundente que el grupo experimental experimentd
un notable incremento en comparacién con el grupo control en relacion con la mejora notable de sus com-
petencias lectoras, esto evidencia de forma inequivoca la eficacia y pertinencia de la implementacion de
herramientas digitales en este contexto particular.

Resultados Cualitativos

Tabla 2: Percepciones Docentes y Estudiantiles sobre la Implementacion de Herramientas Tecnologicas

% Opinion Positiva (Estu-

Aspecto Evaluado % Opinidn Positiva (Docentes)

diantes)
Motivacion y compromiso 91% 88%
Mejora en habilidades criticas 87% 82%
Facilidad de uso 84% 85%

Interpretacion:
Los docentes y estudiantes coincidieron en valorar positivamente la motivacién derivada del empleo de

herramientas tecnolégicas, asi como en reconocer su eficacia para promover el desarrollo de competencias

criticas y analiticas.




Gréfico 2: Distribucion de Percepciones sobre Herramientas Tecnolégicas

Distribucién de Percepciones sobre
Herramientas Tecnoldgicas

i 85%
Facidac de so | ™S %
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Mejora en habilidades criticas ﬂ 87%

76% 78% 80% 82% 84% 86% 88% 90% 92%

H % Opinidn Positiva (Estudiantes)  ® % Opinion Positiva (Docentes)

Interpretacion:

El examen de los datos exhibidos en el diagrama evidencia que tanto los estudiantes como los educadores
experimentaron un aumento notable en la motivacion y el compromiso, lo que subraya la amplia adopcién
de las herramientas digitales en el contexto educativo.

Andlisis Comparativo de Ambos Resultados

Los datos cuantitativos y cualitativos, al ser analizados en conjunto, se complementan de manera significa-
tiva al demostrar de forma contundente que las herramientas digitales no solo han contribuido positivamente
a la mejora de los resultados académicos, sino que también han generado un notable aumento en la moti-
vacion y una percepcion sumamente favorable hacia el proceso de aprendizaje. El incremento significativo
en la comprension lectora y el elevado grado de aceptacion de los participantes corroboran de forma inequi-
voca la validez de la intervencion ejecutada.

Conclusion de los Resultados

La implementacion exitosa de herramientas tecnoldgicas innovadoras en el proceso de ensefianza y apren-
dizaje de la lengua ha demostrado generar un impacto positivo significativo en el rendimiento académico
de los estudiantes, asi como en la percepcién y valoracién por parte tanto de los profesores como de los
alumnos. Estos interesantes hallazgos resaltan la relevancia y la necesidad imperante de incorporar de ma-
nera efectiva y sistematica estrategias digitales innovadoras en el ambito educativo, con el objetivo primor-
dial de potenciar y mejorar significativamente el proceso de ensefianza-aprendizaje de competencias lin-

guisticas fundamentales, sobre todo en entornos educativos caracterizados por la complejidad y la dificultad

para mantener altos niveles de interés y participacion activa por parte de los estudiantes.




DISCUSION

La integracion de herramientas tecnolégicas en la pedagogia linglistica ha evidenciado ser una estrategia
eficaz para optimizar el proceso de aprendizaje y fomentar la motivacidon tanto en el estudiantado como en
el cuerpo docente. Los hallazgos de este estudio se alinean con investigaciones contemporaneas que subra-
yan la funcidn de las tecnologias digitales en la transformacién educativa. De acuerdo con Selwyn (2023),
la implementacion de plataformas interactivas no solo simplifica el acceso al contenido, sino que también
fomenta la colaboracién y el razonamiento critico en los alumnos.

Los descubrimientos cuantitativos evidencian un aumento notable en las competencias de comprension
lectora, un hecho que se alinea con los hallazgos de Rosenshine y Meister (2023), quienes subrayan que las
herramientas digitales facilitan la personalizacion de las estrategias pedagdgicas en funcién de las necesi-
dades especificas de cada estudiante. Especificamente, la implementacion de plataformas digitales como
Padlet y StoryJumper, aludidas por Walsh y Simpson (2023), ha evidenciado ser una estrategia factible para
potenciar las competencias linguisticas a través de la narrativa interactiva.

Ademas, los datos cualitativos enfatizan la percepcion favorable de docentes y alumnos hacia estas herra-
mientas, corroborando las aseveraciones de Deci y Ryan (2022) respecto a la motivacidn intrinseca gene-
rada por la implementacion de tecnologias innovadoras. Adicionalmente, las observaciones respecto a la
mejora en la colaboracion colectiva se corresponden con las investigaciones de Jenkins y Green (2023),
quienes sostienen que las herramientas digitales promueven dindmicas laborales mas participativas y enri-
guecedoras.

Pese a sus ventajas, este estudio también pone de manifiesto retos de considerable magnitud. La brecha
digital persiste como un impedimento significativo, particularmente en comunidades rurales donde el ac-
ceso a dispositivos tecnoldgicos es restringido (Hamilton et al., 2023). Ademas, Harrison y Bennett (2023)
enfatizan la importancia de la capacitacion docente para asegurar una aplicacion efectiva de estas herra-
mientas en el contexto educativo.

Los hallazgos subrayan igualmente la capacidad de las tecnologias digitales para potenciar las habilidades
metacognitivas. De acuerdo con Mayer (2023), el aprendizaje activo y reflexivo, impulsado por plataformas

como Edmodo y Quizizz, potencia no solo la habilidad de los estudiantes para autorregular su proceso de

aprendizaje.
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En conclusidn, este estudio reafirma la suposicion de que la innovacién digital posee el potencial para
transformar radicalmente la practica pedagdgica, siempre que se supere la resistencia al cambio y se pro-
mueva una formacién adecuada. La integracion de tacticas pedagogicas inclusivas con tecnologias digita-
les, tal como postulan Zepeda et al. (2023), es esencial para asegurar una pedagogia eficiente en el siglo
XXI.

CONCLUSION

La incorporacién de instrumentos tecnoldgicos en la instruccidn lingdistica constituye un progreso notable
en la modernizacion y optimizacion de los procesos educativos. Esta investigacion ha puesto de manifiesto
que la adopciodn estratégica de las tecnologias digitales no solo mejora las competencias linglisticas de los
estudiantes, sino que también transforma la practica pedagdgica, transformandola en una mas dinamica,
inclusiva y alineada con las demandas del siglo XXI. Los hallazgos sefialaron que la implementacion de
plataformas digitales como Padlet, StoryJumper y Edmodo propicié un aumento en la motivacion y la par-
ticipacion estudiantil, componentes fundamentales para un aprendizaje significativo. Desde una perspectiva
experimental, se observo un incremento significativo en las competencias linguisticas del grupo experi-
mental y en su habilidad para interactuar de manera critica y creativa con el lenguaje, un hecho que se alinea
con investigaciones anteriores que subrayan el efecto positivo de la tecnologia en el &mbito educativo
(Selwyn, 2023; Mayer, 2023). Ademas, los educadores involucrados indicaron que estas herramientas fa-
cilitaron la diversificacion de sus estrategias pedagégicas, promoviendo un enfoque mas individualizado y
colaborativo. Sin embargo, este estudio también evidenci6 desafios significativos, tales como la demanda
de formacion continua en la utilizacion de tecnologias educativas y la persistencia de la brecha digital en
comunidades con acceso restringido, problematicas que han sido previamente identificadas en investiga-
ciones anteriores (Hamilton et al., 2023; Harrison & Bennett, 2023). La incorporacion de herramientas
digitales no debe ser concebida como un objetivo en si mismo, sino como un instrumento destinado a me-
jorar la instruccién linguistica y fortalecer competencias esenciales en los alumnos, tales como el razona-
miento critico, la creatividad y la resolucion de problemas. Con el objetivo de maximizar su impacto, es
imperativo fusionar dichas tecnologias con enfoques pedagdgicos inclusivos y estrategias de ensefianza

centradas en el alumno. Finalmente, se recomienda continuar con la investigacion sobre el impacto perdu-

rable de estas herramientas en variados contextos educativos, ademas de desarrollar politicas educativas
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que garanticen una accesibilidad equitativa a dichas tecnologias. Unicamente mediante este enfoque se

asegurara que la innovacion digital contribuya de manera eficiente al mejoramiento de la educacion y la

formacion holistica de los estudiantes.
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