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RESUMEN

El documento denominado "Fomentando la Comprension Lectora a través de Narrativas Digitales" examina
la manera en que la integracién de instrumentos digitales, tales como plataformas interactivas y aplicaciones
de creacion narrativa, puede potenciar las competencias de comprensién lectora en estudiantes de nivel
basico. En un entorno académico donde la practica de la lectura enfrenta obstaculos vinculados a la ausencia
de interés y a las metodologias convencionales, las narrativas digitales se presentan como una estrategia
innovadora y eficiente para captar la atencion de los estudiantes y fomentar un aprendizaje significativo. El
estudio adopt6 una metodologia mixta, incorporando técnicas cuantitativas y cualitativas. Se involucraron
150 alumnos de nivel primario, divididos en un grupo experimental y uno de control. EI conjunto experi-
mental empled instrumentos como StoryJumper, Canva y Padlet para el disefio, analisis y distribucién de
narrativas digitales, mientras que el conjunto de control aplicé estrategias convencionales de lectura y re-
daccion. Durante un semestre académico, ambos colectivos fueron sometidos a evaluacion a través de prue-
bas estandarizadas de comprension lectora, encuestas y entrevistas. Los hallazgos revelaron que el conjunto
experimental demostré una mejora notable del 35% en las evaluaciones de comprensién lectora, en con-
traste con el 15% del conjunto de control. Las encuestas llevadas a cabo entre estudiantes y educadores
subrayaron que el 90% de los participantes perciben las narrativas digitales como un instrumento suma-
mente motivador y eficaz para la estructuracion de ideas, el fomento de la creatividad y la facilitacion de la
interpretacion de textos complejos. Los descubrimientos cualitativos enfatizaron que estos instrumentos no
solo potenciaron las competencias lectoras, sino que también promovieron el razonamiento critico, la cola-
boracién y la vinculacién emocional con los contenidos. No obstante, se detectaron obstaculos tales como
la limitada disponibilidad de tecnologia en determinados entornos educativos y la exigencia de formacion
pedagogica en la utilizacion de estas herramientas. Para concluir, la adopcion de narrativas digitales cons-
tituye una estrategia prometedora para potenciar la comprension lectora en el nivel de educacion bésica,
particularmente cuando se integra con un enfoque pedagdgico inclusivo y adaptado a las necesidades del
estudiantado. Esta investigacion propone extender el estudio a otros niveles educativos y examinar su re-
percusion en multiples reas del curriculo escolar.

Palabras Claves: narrativas digitales, comprension lectora, educacién innovadora, plataforma interactiva,
educacion de alcaldes
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Fostering Reading Comprehension through Digital Narratives

ABSTRACT

The document entitled "Fostering Reading Comprehension through Digital Narratives" examines how the
integration of digital tools, such as interactive platforms and narrative creation applications, can enhance
reading comprehension skills in primary-level students. In an academic environment where reading prac-
tices face challenges related to a lack of interest and traditional methodologies, digital narratives emerge as
an innovative and efficient strategy to capture students' attention and foster meaningful learning. The study
employed a mixed-methods approach, incorporating both quantitative and qualitative techniques. A total
of 150 primary school students participated, divided into an experimental group and a control group. The
experimental group utilized tools such as StoryJumper, Canva, and Padlet for the design, analysis, and
distribution of digital narratives, while the control group applied conventional reading and writing strate-
gies. Over the course of one academic semester, both groups were assessed through standardized reading
comprehension tests, surveys, and interviews. The findings revealed that the experimental group demon-
strated a notable 35% improvement in reading comprehension assessments compared to 15% in the control
group. Surveys conducted among students and educators highlighted that 90% of participants perceived
digital narratives as a highly motivating and effective tool for structuring ideas, fostering creativity, and
facilitating the interpretation of complex texts. Qualitative findings emphasized that these tools not only
enhanced reading skills but also promoted critical thinking, collaboration, and emotional engagement with
the content. However, challenges such as limited access to technology in certain educational settings and
the need for teacher training in the use of these tools were identified. In conclusion, the adoption of digital
narratives constitutes a promising strategy for enhancing reading comprehension in primary education, par-
ticularly when integrated with an inclusive pedagogical approach tailored to students' needs. This research
suggests extending the study to other educational levels and examining its impact across multiple areas of

the school curriculum.
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INTRODUCCION

Contextualizacion del tema académico

La educacion contemporanea experimenta una evolucion continua, persiguiendo estrategias innovadoras
para potenciar habilidades fundamentales como la comprensidn lectora. De acuerdo con Anderson y Pear-
son (2023), la integracion de instrumentos digitales ha evidenciado ser eficaz para captar el interés estu-
diantil y promover competencias criticas. Dentro de este marco, las narrativas digitales emergen como una
tactica pedagogica que amalgama texto, imagenes y sonidos para generar experiencias de aprendizaje in-
mersivas (Guthrie & Wigfield, 2023; Hobbs & Coiro, 2023)

Las narrativas digitales no solo incrementan la implicacion de los alumnos, sino que también promueven
un aprendizaje personalizado y adaptado a diversos estilos de aprendizaje (Kress & van Leeuwen, 2023;
Niemi & Kynaslahti, 2023). Instrumentos tales como StoryJumper, Canvay Padlet han sido extensivamente
implementados para la realizacién de actividades creativas y reflexivas, fomentando una interaccién emo-
cional con los contenidos curriculares (Reynolds & Smith, 2023; Hwang & Kynéslahti, 2023). No obstante,
la puesta en préctica de estas herramientas confronta retos vinculados al acceso equitativo a la tecnologia y
la competencia pedagdgica, particularmente en comunidades con recursos limitados (Hamilton & Cairns,
2023; Jenkins & Green, 2023).

Revision de los antecedentes

Investigaciones contemporaneas han evidenciado que la implementacion de narrativas digitales promueve
una comprension profunda de los textos mediante la participacion activa de los estudiantes en procesos de
creacion y analisis. Fisher et al. (2023) destacaron que estas herramientas facilitan la identificacion de co-
nexiones entre ideas, potencian la colaboracién y fomentan la capacidad analitica. Blanchard y Franks
(2022) registraron un incremento del 30% en la retencion de informacion al implementar narrativas digita-
les en el contexto educativo. Adicionalmente, Zainuddin y colaboradores (2023), subrayaron que estas he-
rramientas fomentan la alfabetizacion digital, un aspecto esencial en el marco educativo contemporanea-
mente.

No obstante, estudios como el realizado por Sailer y Homner (2023) indican que la eficacia de estos instru-
mentos depende de su incorporacion dentro de un marco pedagdgico coherente. Salmon et al. (2023) sub-

rayan que las narrativas digitales solo logran un impacto significativo cuando se disefian con el objetivo de
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promover la participacion activa y el aprendizaje inclusivo. Ademas, Reynolds et al. (2023) detectaron
disparidades notables en la implementacién de tecnologias digitales, atribuibles a restricciones tecnoldgicas
en instituciones educativas rurales.

La implementacién de instrumentos digitales en el ambito educativo ha revolucionado las metodologias
pedagdgicas, facilitando una interaccion mas dinamica y significativa entre los alumnos y los contenidos
académicos. Dentro de este marco, la narrativa digital se consolida como una estrategia vanguardista para
promover la comprension lectora en diversos niveles de educacion. De acuerdo con Bernal Parraga et al.
(2024), las metodologias activas innovadoras implementadas en el proceso de aprendizaje aportan de ma-
nera significativa al fomento de habilidades criticas, tales como el anélisis y la sintesis de datos. Estas
estrategias, al ser aplicadas en campos como las ciencias naturales, posibilitan que los alumnos vinculen
conocimientos tedricos con experiencias practicas, lo cual puede ser extrapolado a la instruccién de la com-
prension lectora mediante narrativas digitales.

Adicionalmente, el examen de herramientas digitales en contextos educativos, tal como lo postulan Bernal
Parraga et al. (2024), demuestra que instrumentos tecnolégicos, tales como plataformas interactivas y re-
cursos digitales en linea, no solo potencian la motivacién estudiantil, sino que también promueven la ad-
quisicion de competencias complejas. En este contexto, las narrativas digitales, mediante la incorporacion
de componentes visuales, textuales y sonoros, posibilitan una interaccion dindmica entre los estudiantes y
los contenidos, promoviendo una comprensién profunda y significativa de los textos.

Estos precedentes subrayan la relevancia de integrar las tecnologias digitales en el entorno educativo como
un componente integral de un enfoque pedagdgico contemporaneo e inclusivo. Adicionalmente, enfatizan
la necesidad de que los educadores reciban formacion especializada en la utilizacion de estas herramientas,
dado que su aplicacion efectiva tiene el potencial de superar obstaculos convencionales y modificar los
procesos de ensefianza-aprendizaje. Asi, las narrativas digitales no solo potencian la experiencia educativa,
sino que también capacitan a los alumnos para afrontar retos académicos y sociales en un mundo progresi-
vamente digitalizado.

Formulacion del problema de investigacion

Pese a los progresos tecnologicos, la pedagogia de la comprension lectora continta confrontando desafios

significativos. Los enfoques tradicionales, orientados hacia la memorizacién, no consiguen implicar a los
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alumnos ni promover habilidades criticas como la sintesis y el anélisis (Sherman & Wright, 2023; Jenkins
& Green, 2023). Esto sugiere la imperatividad de investigar como las narrativas digitales pueden optimizar
los procesos de ensefianza-aprendizaje y superar las restricciones pedagdgicas vigentes (Guthrie &
Wigfield, 2023; Anderson & Pearson, 2023).

Fundamentacion del estudio

Este estudio se centra en la necesidad de actualizar los métodos pedagdgicos para abordar los retos inhe-
rentes al sistema educativo actual. De acuerdo con Hwang et al. (2023), las narrativas digitales proporcionan
oportunidades para potenciar la experiencia educativa, fomentar competencias transversales como la crea-
tividad y la colaboracion, y propiciar un aprendizaje significativo. Salmon y Wright (2023) subrayan la
eficacia de estas herramientas en contextos educativos inclusivos, siempre que los educadores posean una
capacitacion adecuada (Niemi & Kynaslahti, 2023).

Propésito y objetivos del estudio

El objetivo de este estudio es examinar el efecto de las narrativas digitales en la evolucion de las compe-
tencias de comprension lectora en estudiantes de nivel basico. Los objetivos concretos comprenden:
Evaluar la efectividad de plataformas digitales como StoryJumper y Padlet en la optimizacion de la com-
prension lectora.

Discernir las percepciones de estudiantes y docentes respecto al empleo de narraciones digitales en el con-
texto educativo.

Elaborar métodos pedagdgicos eficaces que incorporen narrativas digitales en el plan de estudios educativo.
Proponer la propuesta de un modelo pedagdgico basado en el aprendizaje basado en la practica, adaptado
a una variedad de contextos educativos.

METODOLOGIA Y MATERIALES

Enfoque y Disefio de la Investigacion

La metodologia adoptada se caracterizd por ser mixta, integrando enfoques cuantitativos y cualitativos para
examinar el efecto de las narrativas digitales en la comprension lectora. Esta metodologia facilito la eva-
luacion tanto de los resultados cuantificables como de las modificaciones en las percepciones y experiencias
de estudiantes y docentes (Creswell & Plano Clark, 2023). En el &ambito cuantitativo, se llevaron a cabo

pruebas pre y post intervencion para cuantificar el desempefio lector, mientras que el componente
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cualitativo comprendi0 entrevistas semiestructuradas y analisis de contenido (Guthrie & Wigfield, 2023;
Hwang et al., 2023).

Muestra

El estudio implico la participacion de 200 estudiantes de nivel basico, divididos en dos grupos: experimen-
tal (100 estudiantes) y control (100 estudiantes). Ademas, se involucraron 15 educadores con especializa-
cion en lengua y literatura. El proceso de seleccion fue deliberado, asegurando la diversidad socioecond-
mica y la representacion de contextos rurales y urbanos (Anderson & Pearson, 2023; Niemi & Kynéslahti,
2023).

Instrumentos tecnol6gicos empleados

Las herramientas digitales escogidas facilitaron la implementacion de actividades digitales en el entorno
educativo:

StoriesJump: Para el desarrollo de narrativas interactivas (Walsh & Simpson, 2023).

PADLET: Como un foro colaborativo destinado al intercambio de ideas (Hwang et al., 2023)

Formato: Con el objetivo de elaborar presentaciones visualmente atractivas y creativas (Reynolds & Smith,
2023)

Google Ensefianza: Sistema central para la distribucion y asignacion de materiales (Furdu et al., 2023).
Estos instrumentos fueron escogidos por su accesibilidad y eficacia en el ambito educativo (Jenkins &
Green, 2023; Hobbs & Coiro, 2023).

Procedimiento

La intervencion se ejecutd en tres etapas distintas:

Estrategia: Elaboracion de tareas fundamentadas en narrativas digitales (Fisher et al., 2023).

Ejecucion: Los alumnos pertenecientes al grupo experimental elaboraron relatos digitales sobre temas asig-
nados, mientras que el grupo control empleé métodos tradicionales (Blanchard & Franks, 2022).

Analisis: Implementacion de evaluaciones estandarizadas y entrevistas para cuantificar la repercusion de
las herramientas digitales (Guthrie & Wigfield, 2023).

Instrumentos de recoleccion de datos

Examenes Normalizados: Para evaluar el nivel de comprension lectora previo y posterior a la intervencion

(Anderson & Pearson, 2023).
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Cuestionarios: Con el objetivo de examinar la percepcion de estudiantes y educadores respecto al uso de
narrativas digitales (Kress & van Leeuwen, 2023).

Procedimientos de Entrevistas Semiestructuradas: Se dirigieron a los educadores, centrandose en los retos
y ventajas detectados (Sherman & Wright, 2023).

Anélisis de datos

Los datos cuantitativos fueron objeto de andlisis a través de pruebas t y andlisis de varianza (ANOVA)
empleando el software SPSS (Zepeda et al., 2023). Se realizé un andlisis de los datos cualitativos mediante
la codificacidn temaética, lo que permitié identificar patrones en las percepciones de los participantes (Jen-
kins & Green, 2023).

Consideraciones éticas

Se adquirio el consentimiento informado de estudiantes, progenitores y educadores. Se garantizé la priva-
cidad de la informacion y el anonimato de los participantes, en conformidad con las directrices éticas esta-
blecidas por la Asociacion Internacional de Investigacion Educativa (Salmon et al., 2023).

Limitaciones del estudio

Las breves digitales: Diversidad en la disponibilidad de dispositivos y conectividad en ciertas instituciones
(Hamilton & Cairns, 2023).

Durante: La implementacion de una intervencion de un semestre restringio la evaluacion de efectos a largo
plazo (Harrison & Bennett, 2023).

Formacion pedagdgica: Diferencias en el grado de conocimiento de los educadores en la utilizacion de
herramientas digitales (Kress & van Leeuwen, 2023)

RESULTADOS Y ANALISIS

Resultados Cuantitativos

El analisis estadistico fue llevado a cabo utilizando el software especializado SPSS, con el propoésito de
evaluar y comparar las posibles diferencias existentes entre los grupos experimental y de control en el
estudio. Los resultados cuantitativos del estudio se enfocaron especificamente en analizar detalladamente
y de manera exhaustiva el impacto significativo que las narrativas digitales tienen sobre el desarrollo y la

mejora de las habilidades de comprension lectora en los individuos participantes en la investigacion. A
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continuacion, se muestran detalladamente los hallazgos mas relevantes que se han descubierto hasta el mo-
mento en el estudio realizado.

Tabla 1: Comparacion de puntajes de comprension lectora entre grupos experimental y de control

Grupo Pre-Test (M + SD) Post-Test (M = SD) Incremento Promedio (%)

Experimental 62.4 £5.6 85.2+4.3 36.5

Control 61.8 +5.4 705+5.1 14.1

Interpretacion:

El grupo experimental, que implementd estrategias basadas en narrativas digitales en las diversas activida-
des pedagogicas realizadas a lo largo del periodo de estudio, exhibié un notable incremento promedio del
36.5% en los resultados obtenidos en las pruebas de comprensién lectora. Por otro lado, el grupo control,
que no recibi6 dichas intervenciones, experiment6 un crecimiento mas modesto del 14.1% en sus niveles
de comprensidn lectora. Esto nos lleva a la conclusion de que las narrativas digitales presentan un nivel de

eficacia notablemente superior en comparacién con los enfoques convencionales y establecidos.

Grafico 1: Incremento Promedio en Comprensién Lectora entre Grupos

(Gréfico de barras mostrando los incrementos promedios del grupo experimental y control)

Interpretacion:

El analisis del grafico muestra de manera clara y contundente que el grupo experimental experiment6 un
incremento significativamente superior en contraste con el grupo de control, lo cual fortalece y respalda la
efectividad de la implementacion de las narrativas digitales como una estrategia pedagégica innovadora y
eficaz.

Resultados Cualitativos

Se llevaron a cabo exhaustivos andlisis de las percepciones de los estudiantes y docentes a través de entre-
vistas semiestructuradas detalladas y encuestas exhaustivas. Los resultados cualitativos obtenidos en el es-
tudio fueron cuidadosamente analizados y posteriormente agrupados en diversas categorias principales, lo

cual permiti¢ identificar patrones y tendencias significativas en los datos recopilados.
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Tabla 2: Percepciones de estudiantes y docentes sobre narrativas digitales

Categoria % Opinidn Positiva (Estudiantes) % Opinidn Positiva (Docentes)

Motivacion y Compromiso 91% 88%

Claridad de Contenidos 85%  83%

Fomento de la Creatividad 89% 87%

Interpretacion:

La gran mayoria de los participantes resaltaron las narrativas digitales como una herramienta sumamente
motivadora, que no solo facilita de manera significativa la comprension de los contenidos, sino que también

estimula de forma notable la creatividad y el pensamiento critico.

Gréfico 2: Percepciones sobre el Impacto de las Narrativas Digitales

(Grafico circular mostrando los porcentajes de percepcion positiva por categoria)

Interpretacion:

El andlisis del grafico muestra de manera clara y contundente gque la motivacion y el compromiso de los
estudiantes han sido evaluados positivamente, lo cual resalta la influencia significativa tanto a nivel emo-
cional como cognitivo que las narrativas digitales tienen en el proceso de aprendizaje.

Andlisis Comparativo de Ambos Resultados

Los resultados obtenidos a través de la recopilacion de datos cuantitativos y cualitativos revelan una con-
sistencia significativa en la valoracion del impacto positivo que tienen las narrativas digitales en el fortale-
cimiento de las competencias de comprension lectora. Los datos estadisticos recopilados y analizados me-
ticulosamente reflejan de manera contundente una mejora sumamente significativa en las competencias del
grupo experimental. Este grupo demostré un notable incremento promedio del 35% en las evaluaciones de
comprension lectora, en marcado contraste con el modesto 15% observado en el grupo de control. Este
aumento significativo resalta la eficacia y relevancia de las narrativas digitales como una herramienta pe-
dagogica innovadora y transformadora, capaz de fomentar la participacion activa y el pensamiento critico

entre los estudiantes en el entorno educativo.
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De manera simultanea, las percepciones obtenidas a través de encuestas exhaustivas y entrevistas detalladas
realizadas tanto a estudiantes como a docentes respaldan y confirman de forma consistente estos resultados.
Un considerable porcentaje de los participantes resalt6 que las narrativas digitales no solamente aumentaron
significativamente su motivacién para el proceso de aprendizaje, sino que también les permitieron com-
prender de manera mas efectiva conceptos sumamente complejos gracias a la integracién de elementos
visuales, textuales y sonoros. Este impacto positivo se relaciona, ademas, de manera significativa con una
mayor participacion activa y compromiso en las diversas dinamicas y propuestas pedagégicas que se desa-
rrollan en el entorno del aula, lo cual subraya y resalta la relevancia y trascendencia de enfoques metodo-
I6gicos que ponen al estudiante en el centro del proceso de aprendizaje, respaldados por el uso estratégico
y efectivo de herramientas y dispositivos tecnoldgicos de vanguardia (Hamilton & Cairns, 2023; Hwang et
al., 2023).

No obstante, es importante sefialar que tanto los datos huméricos como los datos descriptivos han identifi-
cado diversas areas criticas que requieren mejoras significativas, resaltando la presencia de dos desafios
fundamentales que deben ser abordados de manera prioritaria. En primer lugar, es fundamental destacar la
imperiosa necesidad de proporcionar una formacion docente especializada y detallada en el disefio, desa-
rrollo y aplicacion de narrativas digitales, con el objetivo de asegurar su plena integracion y aprovecha-
miento 6ptimo dentro del plan de estudios educativo establecido (Blanchard & Franks, 2022; Jenkins &
Green, 2023). En segundo lugar, es importante destacar la persistente brecha existente en el acceso equita-
tivo a dispositivos tecnoldgicos y nuevas tecnologias en entornos desfavorecidos, lo cual representa un
desafio significativo que demanda una atencion prioritaria por parte de las autoridades educativas. Es fun-
damental garantizar que todos los estudiantes, sin importar su origen socioeconémico, tengan la oportuni-
dad de acceder y hacer uso de estas herramientas innovadoras para potenciar su aprendizaje y desarrollo
académico (Salmon et al., 2023).

En resumen, los descubrimientos encontrados en este estudio resaltan la capacidad de cambio que tienen
las historias digitales en el proceso de ensefianza de la comprension de lectura. Sin embargo, también sub-
rayan la importancia de abordar de manera integral las limitaciones estructurales y pedagdgicas actualmente

presentes, con el objetivo de potenciar al maximo el impacto positivo que estas herramientas pueden tener

en el proceso formativo de los alumnos, asegurando asi una educacién inclusiva, equitativa y de alta calidad.
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Conclusion de los Resultados

La incorporacion de narrativas digitales en la instruccion de la comprensién lectora emerge como una es-
trategia pedagogica de considerable impacto, con la capacidad de modificar las dindmicas convencionales
del aula y promover competencias fundamentales en los alumnos. La informacion cuantitativa recolectada
evidencia avances notables en el desempefio académico, con un incremento promedio del 35% en las eva-
luaciones de comprensidn lectora en el grupo experimental, en contraste con el 15% registrado en el grupo
de control. Este hallazgo no solo pone de manifiesto la eficacia de las herramientas digitales, sino que
también subraya su capacidad para potenciar el aprendizaje significativo a través de la incorporacion de
componentes visuales, textuales y sonoros en experiencias educativas de caracter inmersivo.

De manera simultanea, los descubrimientos cualitativos consolidan esta vision al sefialar un incremento
significativo en la motivacion y el compromiso de los estudiantes hacia el proceso de aprendizaje. Las
narrativas digitales, mediante la integracion de creatividad y tecnologia, han demostrado ser particular-
mente eficaces en captar el interés de los estudiantes, facilitdindoles la exploracion de conceptos complejos
de forma mas accesible y participativa. Adicionalmente, estos instrumentos fomentan un ambiente inclu-
sivo al adaptarse a diversos estilos y ritmos de aprendizaje, lo cual se revela particularmente ventajoso en
aulas heterogéneas (Kress & van Leeuwen, 2023; Salmon et al., 2023).

La creatividad se destacé como otro componente sobresaliente. Los alumnos no solo desarrollaron habili-
dades lectoras, sino que también cultivaron competencias transversales tales como la resolucion de proble-
mas, la colaboracion y el pensamiento critico. Estas habilidades resultan esenciales en un entorno educativo
orientado a capacitar a los estudiantes para los retos del siglo XXI (Hobbs & Coiro, 2023; Jenkins & Green,
2023).

No obstante, con el objetivo de optimizar las ventajas de las narrativas digitales, resulta esencial enfrentar
los retos identificados, tales como la exigencia de formar a los educadores en la utilizacion de estas herra-
mientas y asegurar un acceso equitativo a la tecnologia, particularmente en escenarios rurales o con recursos
limitados. En este contexto, los descubrimientos enfatizan la relevancia de incorporar estas herramientas
en el plan de estudios académico no Unicamente como un complemento, sino como un elemento crucial

para fomentar un ambiente educativo mas innovador, inclusivo y alineado con las exigencias actuales de

aprendizaje.
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DISCUSION.

La implementacion de narrativas digitales en la educacién bésica ha mostrado un impacto significativo en
la mejora de las habilidades de comprensidn lectora, como lo confirman tanto los resultados cuantitativos
como cualitativos de este estudio. Diversos estudios refuerzan estos hallazgos y amplian las perspectivas
sobre el tema.

En primer lugar, los resultados evidenciaron un aumento promedio del 36.5% en las pruebas de compren-
sidn lectora en el grupo experimental. Esto coincide con las observaciones de Kress y van Leeuwen (2023),
guienes destacan que las herramientas digitales promueven aprendizajes méas profundos y significativos al
combinar elementos visuales, textuales y sonoros. Ademas, Hobbs y Coiro (2023) argumentan que las na-
rrativas digitales incrementan el compromiso y la motivacion, elementos esenciales para el desarrollo de
competencias lectoras.

Por otro lado, las percepciones cualitativas subrayan que tanto estudiantes como docentes valoran positiva-
mente la capacidad de las narrativas digitales para fomentar la creatividad y la colaboraciéon. Niemi y
Kynaslahti (2023) enfatizan que estas herramientas permiten un aprendizaje mas interactivo y personali-
zado, lo cual favorece la participacion activa de los estudiantes. Sin embargo, Blanchard y Franks (2022)
sefialan que el éxito de estas estrategias depende en gran medida de la capacitacién docente, un aspecto
identificado como una de las limitaciones en este estudio.

A pesar de los beneficios destacados, persisten retos importantes. La brecha tecnoldgica sigue siendo un
desafio en contextos educativos con recursos limitados (Hamilton & Cairns, 2023). Ademas, Sailer y Hom-
ner (2023) advierten que la falta de infraestructura adecuada puede limitar el impacto positivo de las narra-
tivas digitales en el aprendizaje.

Otro punto critico es la necesidad de disefiar estrategias pedagogicas inclusivas que integren estas herra-
mientas de manera efectiva. Segun Jenkins y Green (2023), el éxito de las narrativas digitales radica en su
capacidad de adaptarse a diversos contextos y necesidades educativas. Este estudio refuerza esta idea, ya
que los estudiantes del grupo experimental reportaron sentirse mas involucrados en el proceso de aprendi-
zaje al utilizar herramientas como StoryJumper y Padlet (Hwang et al., 2023).

En términos de implicaciones précticas, los hallazgos de este estudio respaldan la recomendacion de An-

derson y Pearson (2023) de integrar tecnologias digitales como parte esencial del curriculo escolar. Esto no
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solo mejora los resultados académicos, sino que también fomenta competencias transversales como la crea-
tividad, el pensamiento critico y la colaboracion. Fisher et al. (2023) sefialan que las narrativas digitales
son una herramienta clave para ensefiar habilidades complejas de manera efectiva.

En conclusion, aunque los resultados son prometedores, es fundamental abordar los desafios detectados,
como la capacitacion docente y el acceso equitativo a la tecnologia. Salmon et al. (2023) sugieren la crea-
cién de politicas educativas que promuevan el uso sostenible e inclusivo de herramientas digitales en el
aula, una recomendacién alineada con los hallazgos de este estudio.

CONCLUSION

El estudio denominado Fomentando la Comprension Lectora a través de Narrativas Digitales subraya la
importancia de la innovacion digital como un enfoque transformador en la pedagogia linglistica. Los des-
cubrimientos derivados de los andlisis tanto cuantitativos como cualitativos subrayan la influencia positiva
de las narrativas digitales en la evolucion de las competencias de comprension lectora, optimizando de
manera significativa el desempefio académico y la motivacion de los estudiantes. Desde una perspectiva
cuantitativa, el conjunto experimental que empleé aplicaciones como StoryJumper y Padlet evidenci6 un
incremento promedio del 36.5% en sus habilidades lectoras en comparacion con el grupo de control. Estos
hallazgos validan estudios anteriores que subrayan la capacidad de las tecnologias digitales para propiciar
aprendizajes profundos y significativos (Hobbs & Coiro, 2023; Kress & van Leeuwen, 2023) Los datos
cualitativos revelaron que tanto los estudiantes como los educadores perciben las narrativas digitales como
instrumentos eficaces para personalizar el aprendizaje, promover la creatividad y fomentar la colaboracion.
No obstante, se detectaron obstéaculos significativos en la implementacion de dichas tecnologias. El poten-
cial transformador de las narrativas digitales, especialmente en contextos vulnerables, se encuentra restrin-
gido por la brecha digital, tal como lo sefialan Hamilton y Cairns en 2023. Adicionalmente, la efectiva
incorporacién de estos instrumentos demanda una planificacion pedagdgica robusta, en consonancia con
los objetivos curriculares y concebida para asegurar su accesibilidad en diversos contextos educativos.
Desde una perspectiva pragmatica, este estudio enfatiza la necesidad de politicas educativas que fomenten
la capacitacion docente en el empleo de tecnologias digitales, junto con la inversion en infraestructura tec-
noldgica para mitigar las desigualdades. La adopcidn de narrativas digitales no solo mejora el aprendizaje

en comprension lectora, sino que también promueve habilidades transversales fundamentales como la
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creatividad, el razonamiento critico y la colaboracién. Para concluir, las narrativas digitales constituyen una

estrategia pedagdgica innovadora y eficaz que tiene el potencial de reconfigurar el enfoque convencional

en la instruccion linglistica. Se sugiere expandir su implementacion en otros niveles y contextos educati-
vos, ademas de investigar su repercusion a largo plazo para asegurar una educacién inclusiva y de alta
calidad en la era digital.
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