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RESUMEN

El articulo desarrolla los resultados de la tesis doctoral “el discurso de las infancias de tercera
generacion en la sociedad colombiana, 2000-2020” presentando las formaciones discursivas sobre los
cambios experimentados por la institucion escolar, cuyo objetivo fue establecer las transformaciones
que ha vivido la escuela en cuanto a sus practicas pedagogicas y el reconocimiento de la nueva infancia
mediada por las tecnologias durante las primeras dos décadas del siglo XXI. La estrategia metodologica
se enmarca en la perspectiva genealdgica-arqueologica propuesta por Michel Foucault, para el estudio
de estos sujetos, su constitucion e irrupcion como rupturas y discontinuidades con anteriores discursos,
los principales hallazgos son el paso de la cultura a la cibercultura en el contexto educativo; la
transformacion de las practicas pedagogicas mediadas por las tecnologias digitales y la revolucion
tecnologica de los sistemas informaticos, la plataformas y los entornos virtuales para el procesos de
ensefianza y aprendizaje de las infancias de tercera generacion, entendidas como otra forma de concebir
los nifios y las nifias de la época, sumergidos en el uso cotidiano de las tres pantallas: el televisor, la
computadora y el teléfono celular, que constituyen nuevas miradas sobre las infancias recientes,

determinando nuevas subjetividades sobre éstos sujetos.
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Third-Generation Childhoods: School and Pedagogy in Colombia, 2000-
2020

ABSTRACT

The article develops the results of the doctoral thesis "the discourse of third-generation childhoods in
Colombian society, 2000-2020" presenting the discursive formations on the changes experienced by the
school institution, whose objective was to establish the transformations that the school has experienced
in terms of its pedagogical practices and the recognition of the new childhood mediated by technologies
during the first two decades of the twenty-first century. The methodological strategy is framed in the
genealogical-archaeological perspective proposed by Michel Foucault, for the study of these subjects,
their constitution and irruption as ruptures and discontinuities with previous discourses, the main
findings are the passage from culture to cyberculture in the educational context; the transformation of
pedagogical practices mediated by digital technologies and the technological revolution of computer
systems, platforms and virtual environments for the teaching and learning processes of third-generation
children, understood as another way of conceiving the children of the time, immersed in the daily use
of the three screens: the television, the computer and the cell phone, which constitute new views on

recent childhoods, determining new subjectivities about these subjects.
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INTRODUCCION

Durante las primeras dos décadas del siglo XXI en Colombia, las practicas pedagdgicas escolares se
han transformado a partir de los discursos sobre los sujetos en cuestion, reconocidos desde la
perspectiva de los derechos de los nifios y las nifias, expresados en la Convencion Internacional de los
Derechos del Niflo, (Unicef, 1989); la Constitucion Politica de Colombia de 1991; la Ley General de
Educacion de 1994 y la Ley 1098 de 2006 Cddigo de la Infancia y la Adolescencia, que configuran
nuevos enunciados sobre su constitucion, irrupcion y proteccion especial por parte de la familia, la
sociedad y El Estado, estableciendo rupturas y discontinuidades con anteriores discursos, que permiten
pensar a las infancias de tercera generacion dentro del contexto escolar.

Justificacion del estudio

En este sentido, al configurar nuevas lecturas y realidades sobre los nifios y las nifias, se determina el
devenir histdrico de las infancias de tercera generacion, sumergidas en el uso cotidiano de las pantallas
como lo plantea la profesora Roxana Morduchowicz “la cual vive en un mundo visual que individualiza
la cultura y la privatiza con el beneplacito de sus padres, a través de un orden jerarquico, en el uso de
la tecnologia: el teléfono celular, la computadora y la television” (2013, p. 26), es decir una generacion
atravesada por los medios de comunicacion, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion-TIC
y las tecnologias digitales, ubicandolas como consumidores y prosumidores de las nuevas logicas del
mercado capitalista durante los primeros veinte afios del siglo XXI, antecedida por una infancia de
segunda generacion, consideraba fiente importante de informacion como lo describieron los profesores
Maritza Lopez de La Roche, Jesis Martin Barbero, Amanda Rueda y Stella Valencia, en sus
investigaciones sobre “los nifios como audiencias” (2000) o como lo plante6 el profesor Absalon
Jiménez para quien los sujetos en cuestion son comprendidos como “un tipo particular de organizacion
discursiva, que ha experimentado un proceso de socializacion, internalizacion y externalizacion de la
realidad a través de los medios de comunicacion, la economia de consumo, la globalizacion cultural y
los pares, que constituyen las propias condiciones de posibilidad de la emergencia de esta forma de
subjetividad” (2012, p.17); y una infancia moderna -o de primera generacion- propuesta por el filosofo
suizo JJ Rousseau cuyos procesos de socializacion y educacion fueron determinados por las

experiencias que garantizaba la familia y la escuela.
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Planteamiento del problema

Entonces, “Infancias de tercera generacion: escuela y pedagogia en Colombia, 2000-2020”,
problematiza las transformaciones experimentadas por la escuela en cuanto a sus practicas pedagogicas
acompafadas de un nuevo discurso mas sutil y democratico, el papel que han tenido los medios de
comunicacion y las nuevas tecnologias en la configuracion de la escuela contemporanea, los discursos
sobre las infancias recientes en el contexto colombiano a partir de otros tipos de enunciados que se han
instalado en las Politicas Publicas locales, nacionales e internacionales en cuanto al reconocimiento de
este nuevo sujeto y el rol del maestro contemporaneo, quien a través de las practicas pedagogicas se
constituye como sujeto de saber, duefio de un discurso pedagogico y unas practicas de ensefianza, donde
las infancias de tercera generacion constituyen el eje central de la preocupacion y reflexion del contexto
educativo nacional, pertinente para el desarrollo investigativo, la produccion académica y los aportes
pedagogicos en los ambitos sociales y culturales, con una mirada novedosa que evidencia el giro
discursivo sobre la tematica, estableciendo otras lecturas, en ese periodo de tiempo, producto de la
continua transformacion discursiva de las infancias recientes, acompanada de la instalacion de nuevos
enunciados de objetivacion y control sobre estos sujetos.

Breve descripcion de los Antecedentes de la Investigacion

Abhora bien, en cuanto a los antecedentes investigativos, se establecieron a partir de una reflexion de
caracter historico, ubicando formaciones discursivas desde la perspectiva anglosajona y europea,
latinoamericana y colombiana, analizando libros y articulos investigativos sobre las infancias. En este
sentido, se abordaron los discursos de las infancias desde una perspectiva anglosajona que plantea una
infancia desmitificada, cuestionando su inocencia, pureza y fragilidad (Giroux, H., 2000, Steinberg, Sh.
y Kincheloe, J.L., 2000, Buckingham, D., 2002) infundida por el auge de los medios de comunicacion
modernos, el cambio de las relaciones sociales, la economia y las areas de la vida publica y privada,
que se ven afectadas a partir de la incursion de la tecnologia digital en la vida cotidiana de las infancias
de tercera generacion; y en Europa las investigaciones del filosofo Michel Serres quien presenta una
generacion denominada “Pulgarcita, en alusion a la maestria con la que los mensajes brotan de sus
pulgares,” una generacion que “al no habitar ya el mismo tiempo, viven una historia por completo

diferente” (2013, p.19). Desde una mirada latinoamericana, los profesores Mariano Narodowski (2000),
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Sandra Carli (2006), Eduardo Bustelo (2007) y la investigadora Valeria Llobet (2010) abordan la
infancia como sujeto historico desde la perspectiva argentina, estableciendo lecturas sobre las
situaciones experimentadas por estos sujetos en el contexto socio-cultural. Ademas de las
investigaciones, propuestas por las historiadoras Susana Sosenski y Beatriz Alcubierre Moya y la
norteamericana Elena Jackson, quienes dan a conocer Nuevas miradas a la historia de la infancia en
América latina, en una serie de trabajos académicos desde una perspectiva de caracter comparado a
partir del acceso a las fuentes para la reconstruccion de la historia de la infancia en la region, el caracter
privado e intimo de las historias y el grado de creatividad con el que el historiador debe interrogar el
pasado, resultando relevante para el desarrollo de la teméatica investigativa.

Ademas, desde la produccion bibliografica colombiana sobre la infancia contemporanea, se ubicaron
las investigaciones de los profesores Jorge Huergo (2000), Maria Victoria Alzate (2003), Antonio
Quintana y Rocio Rueda (2007), Alexander Yarza y Lorena Rodriguez (2007), Juan Carlos Amador
(2012), Absalon Jiménez (2012), Yeimy Cardenas Palermo (2013), Cecilia Muflioz y Ximena Pachon
(2018) para quienes en las Ultimas décadas del siglo XX e inicios del XXI, surgen nuevos discursos
sobre estos sujetos expresado en sus investigaciones recientes.

Perspectiva tedrica

Con respecto al marco tedrico, se establecid desde de la perspectiva genealdgica-arqueologica propuesta
por Michel Foucault, para el analisis sobre los estudios de este sujeto, su constitucion e irrupcion como
también sus rupturas y discontinuidades con anteriores discursos donde surgen la conceptualizacion de
las infancias de tercera generacion en el contexto educativo a partir de la llegada de las tecnologias
digitales a la cotidianidad de las aulas escolares. Por tanto, las tres instancias que precisan el objeto
historico de la investigacion son: “la institucion”, “el sujeto” y “el saber” (1970). Desde esta perspectiva
son analizadas las formaciones discursivas sobre los sujetos en cuestion, a partir del analisis de las
practicas pedagdgicas escolares durante las primeras dos décadas del siglo XXI, que constituyen el
devenir historico de las transformaciones que configuran las infancias de tercera generacion, la
institucion escolar y el sujeto maestro.

En tal sentido, la hipdtesis central de “Infancias de tercera generacion: escuela y pedagogia en

Colombia, 2000-2020”, plantea el paso de la cultura a la cibercultura en la escuela contemporanea,
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donde se transforman los procesos de socializacion, construccion del conocimiento e intercambio
cultural de la humanidad modificando las relaciones entre los sujetos a partir de otros procesos de
comunicacion, interaccion y representaciones culturales: “conectividad” e “interactividad” material o
artificial develando otras formas de ensefianza y aprendizaje; y la instalacion de nuevos saberes
posmodernos de la informacion, la comunicacion y la informatica, cuyo elemento constitutivo emerge
de un nuevo poder: “el poder de los datos” (Serres, 2013) a través de la informacion, las plataformas
digitales y los entorno virtuales de aprendizaje, que reconoce el cardcter formador de la escuela
contemporanea —en una época eclipsada por las tecnologias—, la importancia del nuevo maestro que
desarrolla otras habilidades cognitivas, comunicativas, telematicas para la comprension de los nuevos
sujetos y saberes, atravesados por las TIC y el desarrollo de nuevas practicas pedagogicas mediadas por
los usos y apropiaciones de las tecnologias en el ambito escolar transformando los discursos sobre las
practicas pedagogicas escolares de las infancias de tercera generacion en Colombia, con el proposito de
establecer las transformaciones que ha vivido la escuela en cuanto a sus practicas pedagogicas y el
reconocimiento de la nueva infancia mediada por las nuevas tecnologias durante las primeras dos
décadas del siglo XXI.

METODOLOGIA

Lametodologia se estableci6 desde una perspectiva historica - en tiempo presente-, a partir del abordaje,
interaccion y experiencias con las mismas, que se enmarcada en los elementos del enfoque
“genealogico-arqueologico de la investigacion™ propuesto por Michel Foucault, cuyos elementos
centrales de su propuesta investigativa son “el problema del sujeto y la subjetividad; la transformacion
de las practicas y sus implicaciones para el sujeto; y las relaciones de saber y de poder, mediados por
enunciados y discursos” Jiménez (2019, p.68), convirtiéndose en la principal condicion de posibilidad
para la emergencia de las infancias de tercera generacion entre 2000 y 2020, portadoras de saberes y
discursos que se transforman, y a la vez, transforman las practicas pedagogicas escolares.

En este sentido, el estudio de las infancias de tercera generacion se plantea bajo la perspectiva del
dispositivo de analisis denominado “poliedro de inteligibilidad” (Jiménez, A. 2021, p. 70) para el
desarrollo de la investigacion, posibilitando el rastreo, seleccion y analisis del archivo documental,

teniendo en cuenta los hechos y acontecimientos ocurridos durante el periodo de tiempo analizado entre
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2000 y 2020, permitiendo el estudio de las infancias de tercera generacion a partir de los procesos de
objetivacion y subjetivacion, sin dejar de lado la complejidad de las situaciones y realidades escolares,
sociales y educativas que se han experimentado los sujetos y las instituciones.

Desde esta propuesta metodologica; “el dispositivo es el que organiza, distribuye, distingue o retine
elementos como una herramienta dinamica, variable y adaptable a situaciones siempre cambiantes”
(Jiménez, A., 2019) buscando el analisis en conjunto tanto del sujeto en cuestion, como de las relaciones
que establece consigo mismo, la escuela, los medios de comunicacion, las tecnologias digitales y sus
pares; asi como la comprension de los procesos de socializacion y educacion, mediados por la
aceleracion del mundo moderno como se puede observar en el siguiente sistema enunciativo:

Hustracion 1. Sistema enunciativo de las infancias de tercera generacion

Socializacién

Las nuewvas

o el
infancias La escuela

Educacion

Entonces, la muestra seleccionada del Archivo documental de las fuentes escritas, se llevo a cabo con
el proceso de revision, rastreo y consolidacion, mediante la elaboracion de las fichas daticas: titulo del
documento, datos del autor(es), conceptos centrales, sinopsis del documento, analisis, valoracion
literaria y aportes a la investigacion; y las fichas tematicas: descripcion del tema, la tematica central
de las fuentes documentales escritas, la relacion de la tematica con el discurso sobre las infancias
recientes y el establecimiento de las relaciones entre los discursos instituciones y los nuevos paradigmas

de abordaje sobre los sujetos en cuestion.
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De modo que, en la categoria de analisis consolidada “Infancias de tercera generacion: escuela y
pedagogia en Colombia, 2000-2020”, fue constituida por las disposiciones legales de las instituciones
oficiales durante este periodo de tiempo, y el archivo documental del periddico El Tiempo -reconocido
como el diario nacional de mayor circulaciéon en Colombia-, estableciendo un proceso de analisis sobre
los cambios y transformaciones de la institucion escolar, a partir de una hipdtesis sobre el paso de la
cultura a la cibercultura en la escuela contemporanea que constituyen nuevas tensiones entre los
discursos propuestos por las instituciones y las realidades experimentadas por los nifios y nifias en el
contexto escolar, social y cultural.

RESULTADOS Y DISCUSION

Los resultados sobre las transformaciones de la escuela durante las primeras dos décadas del siglo XX,
se han configurado a partir de la llegada de las tecnologias a las aulas, el uso cotidiano de las
herramientas informaticas en el desarrollo de las tareas escolares y el cambio experimentado por los
sujetos en cuestion, en cuanto a sus procesos de comunicacion e interaccion, mediados por los
dispositivos electronicos, las redes sociales y los entornos virtuales develando el paso de la cultura a la
cibercultura en el contexto educativo; las transformaciones de las practicas pedagodgicas mediadas por
las tecnologias digitales y la revolucion tecnoldgica de los sistemas informaticos, las plataformas y los
entornos virtuales para el proceso de la ensefianza-aprendizaje de las infancias de tercera generacion.
El paso de la cultura a la cibercultura

Con el paso de las sociedades modernas a las sociedades posmodernas, se transformo la construccion
del conocimiento. En la modernidad, la cultura fue entendida como “el conjunto de creencias,
tradiciones y costumbres que caracterizan a un pueblo en una época dada”.

En la actualidad, la cibercultura es “asociada al mundo de las redes informaticas y a la realidad virtual”
que durante las primeras dos décadas del siglo XXI, ha permeando los discursos y las practicas escolares
de las infancias de tercera generacion, encontrando incidencia en el campo educativo y la
transformacion de la escuela contemporanea, mediada por el establecimiento de relaciones e
interacciones a partir de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), que repercuten en
el saber a partir de “esas transformaciones tecnoldgicas que se encuentra afectada en dos principales

funciones: la investigacion y la transmision de conocimientos dentro del paradigma tedrico de la
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cibernética” Lyotard (1991). Entonces en Colombia, pensar en las transformaciones de la escuela a
partir de los cambios experimentados por esta institucion durante los ltimos veinte afios, permite el
analisis de los discursos que se han instalado en este espacio de socializacion, construccion del
conocimiento e intercambio cultural, que profundiza la mirada sobre las infancias de tercera generacion.
En este lugar, existen practicas pedagogicas intervenidas por el uso de herramientas tecnoldgicas,
emergiendo otras formas de comprension del mundo a través de los entornos virtuales, las redes
informaticas y la cibercultura, entendida “como el conjunto de sistemas culturales que han emergido en
relacion con las tecnologias digitales” Levy (2007).

La cibercultura configura un nuevo espacio de interaccion social: el ciberespacio® emergente de un
lenguaje digital. En palabras de Escobar (2005), en la cibercultura se “hace énfasis en el poder
transformador de las construcciones y reconstrucciones culturales en las que las nuevas tecnologias
estan basadas y a las que, a su vez, ayudan a dar forma”, que constituyen una invencion cultural
contribuyendo con la formacion de nuevos mundos, donde las infancias de tercera generacion
establecen relaciones, interactian entre si y cohabitan con otros mundos sociales cruzados por las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion-TIC y, por tanto, la escuela contemporanea
experimenta profundas transformaciones sobre la construccion del conocimiento, la socializacion e
interaccion de los sujetos y el acceso a la cultura.

En primer lugar, la cultura, desde cierta perspectiva de la antropologia y la sociologia, como lo plantea
Denys Cuche “es inherente a la reflexion de las ciencias sociales; el hombre es esencialmente un ser de
cultura, y la cultura permite que el hombre no so6lo se adapte a su entorno, sino que haga que éste se
adapte a ¢él, a sus necesidades y proyectos; dicho de otro modo, la cultura hace posible la transformacion

de la naturaleza (2002, p. 5).

2, La cibernética es la ciencia de los sistemas de control y comunicacion, basados en retroalimentacién, soportados o
impulsados por la computacion, particularmente, en su relacion con los seres vivos y el ser humano.

3, El ciberespacio hace parte del nuevo lenguaje producido por la necesidad de explicar los nuevos fendmenos de socializacion
emergentes con los desarrollos de las tecnologias de la informacion y la comunicacién. Echeverria (2001), afirma que las TIC
posibilitan la construccion de un nuevo espacio-tiempo social, en el que puede desarrollarse la sociedad de la informacion: el
ciberespacio. Levy (2004) hace un llamado a la concepcion propuesta por Dyson, Gilder, Keyworth y Toffler (1994) en “El
ciberespacio y el sueflo americano: una Carta Magna para la era del conocimiento”, en la que proponen el ciberespacio como
“la tierra del conocimiento”.
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Por tanto, no hay nada natural en el ser humano, ya que, en el proceso de humanizacion, se da un paso
de la adaptacion genética al medio ambiente natural, a una adaptacion cultural, en que las poblaciones
humanas poseedoras del mismo bagaje genético, se plantearon diferentes opciones culturales. Asi
mismo, “la cultura puede entenderse mejor no como ejes de esquemas concretos de conducta,
costumbres, tradiciones, conjuntos de habitos, como ha ocurrido en general hasta ahora, sino como una
serie de mecanismos de control, planes, recetas, formulas, reglas, instrucciones que gobiernan la
conducta y el hombre, quien es precisamente el animal que mas depende de estos mecanismos de control
extragenéticos, que estan fuera de su piel, de esos programas culturales para ordenar su conducta”
(Quifones, 2005, p. 176).

Desde la perspectiva del profesor Pablo Cristoffanini (2009), durante las ultimas décadas el concepto
de la cultura en los paises europeos se ha fundamentado en un discurso postmoderno, asociado con el
socio-constructivismo, criticando las debilidades de la concepcion clasica y enfatizando en nuevos
rasgos de la cultura en la época global, proponiendo una concepcion mas dialéctica de la cultura, donde
convergen los “logros teéricos de la concepcion clasica y posmoderna de la cultura”, al analizarla en
forma matizada, estableciendo relaciones entre la coherencia e incoherencia, la estabilidad y el cambio,
la homogeneidad y la heterogeneidad.

De hecho, Michel Trouillot antrop6logo haitiano, considera que dentro de la cultura se plantea el
surgimiento de “un nuevo deber. Ya no podemos mantener la biisqueda de la verdad como el privilegio
del cientifico”, sino en la base conceptual del término “cultura”, que se utilizé en la antropologia
norteamericana, se provee una leccion fundamental de la naturaleza humana, asociada a politicas de
identidad y politicas de culpa, que incluye la racionalizacion de los comportamientos que distingue dos
contextos: el académico y el social, de cuyas conceptualizaciones de cultura surge una tercera, que es
mas epistemologica y metodologica: el comportamiento humano como un patrén de analisis,
recurrencias en los pensamientos y comportamientos, que no son contingentes, sino acondicionados
estructuralmente dentro de poblaciones historicas.

Estas concepciones de la cultura permean los discursos sobre la escuela contemporanea y las infancias
de tercera generacion, a partir de la evolucion del concepto historicamente vinculado con “la génesis

social de la idea moderna de cultura” (Cuche, 2002, p. 7); tanto que su concepto en si mismo encierra
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los saberes culturales de los pueblos basados en su experiencia con la naturaleza y la nocidén amplia que
remite a los modos de vida de las sociedades.

Las transformaciones de las practicas pedagégicas mediadas por las tecnologias digitales

De acuerdo con los profesores Huergo y Fernandez, otras formas culturales de acceso a la informacion
y construccion del conocimiento matizarian la escuela contemporanea a partir de “la cultura escolar y
la cultura mediatica”, que transformo los procesos de comunicacion e interaccion en el ambito educativo
y, propiciaron un sistema de reproduccidn de “ciertas representaciones imaginarias de la relacion entre
comunicacion, educacion y la configuracion de determinadas practicas encaradas por sujetos/agentes y
la produccién del discurso y el imaginario docente que incluye una toma de posicion que se hace
operativa en la practica” (Huergo & Ferndndez, 1999, p. 32).

De tal manera, en las dos primeras décadas del siglo XXI, es la cibercultura que posibilita a través de
los lenguajes de la informatica, la interaccion, la interconexion y la cibernética, romper los modelos
tradicionales del acceso al conocimiento y la ciencia, creando otros sentidos sobre la escuela
contemporanea y su relacion con las infancias de tercera generacion, a partir de la irrupcion del uso de
las herramientas tecnologicas en el ambito escolar, emergiendo otros discursos sobre estos sujetos
mediados por las TIC.

De acuerdo con Amador (2012) “esta dimension de la cibercultura exige nuevos recursos de
comprension para interrogar el concepto de realidad, objetividad y substancialidad. La llegada al
ciberespacio es fruto de un largo camino en el que el texto, el hipertexto, la tridimensionalidad, la
hipermedialidad y la interactividad han hecho posible la construccion contemporanea de conexiones
virtuales que han mutado a simulaciones y a la experimentacion de la vida —ser, estar, actuar, suftir,
amar— en mundo virtuales” (2012, p. 14).

Entonces, en el analisis sobre las infancias de tercera generacion, serian quien establecen nuevos modos
de interactuar, tanto en la realidad fisica como en escenarios de interactividad virtual, constituyendo
otras manera de concebir la formacion, la educacion y el acceso a la cultura a través de las TIC, a partir
de la incursion de los sistemas informaticos, las computadoras en los entornos educativos y las redes
sociales, que plantea una vision posmoderna de la transformacion de “el saber en las sociedades

informatizadas”, diria Jean-Frangois Lyotard (1991).
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Con esto, en la sociedad contemporanea, es el saber y “el saber hacer” —en el mundo de las
competencias—, lo que prioriza las sociedades contemporaneas en bisqueda del conocimiento y la
verdad. De lo anterior, se puede afirmar que el saber cambia de estatuto y, a la vez, las sociedades entran
en la denominada postindustria, afectando las funciones del saber, desde “la investigacion y la
transmision de conocimientos”, donde obtener la informacion pas6 a un segundo o tercer plano por
encontrarse en todo tiempo, modo y lugar; mientras que el saber —y para qué se utiliza ese saber—
constituye “la principal fuerza de produccion”, Lyotard (2006, p. 17).

Como un segundo elemento de cambio de la escuela contemporanea, se encuentran las formaciones
discursivas del Ministerio de Educacion: los lineamientos, estandares y competencias, cuyo objetivo es
la transformacion del sistema educativo, en términos de mejorar su calidad e integracion de sus procesos
pedagogicos con recursos informaticos, usos de herramientas tecnoldgicas y discursos sobre la
apropiacion de las tecnologias como forma de avance de la educacion hacia el futuro, el progreso de las
sociedades y la transformacion del conocimiento, la ciencia y la calidad. Entonces, en 2008, se conociod
“una nueva herramienta gratuita en Internet para mejorar las clases de ciencias y matematicas, que
incluye audios, presentaciones multimedia y hasta evaluaciones en linea. Se llama Skool y es un portal
de la compaiiia de sistemas Intel, el Ministerio de Educacion de Colombia y la Red de Portales
Latinoamericanos” (E/ Tiempo, 24 de abril 2008, p. 3 y12). Con este sistema, los estudiantes acceden a
la informacidon, consultan contenidos de sus clases e interactiian con otros a través del lenguaje digital,
propio de la cibercultura.

Por otra parte, Castells (1998, p. 350), “la nueva estructura social de la Era de la Informacion, basada
en redes de produccion, poder y experiencia”, implican reconocer otros elementos constitutivos de un
cambio de paradigma de la escuela tradicional, como transformacion del pensamiento, lectura critica
de otras realidades, modelos pedagogicos y la globalizacion del mundo, conduciendo a la escuela
contemporanea de puertas abiertas, interactiva e intercomunicada con otras culturas mediadas por las
TIC, los entornos virtuales y la cibercultura. Estas exigencias significarian una transformacion profunda
en sus practicas educativas y, a su vez, requeririan de inversion de recursos econdomicos, tecnologicos,
y pedagdgicos para implementar tecnologias digitales que permitan el acceso al mundo cultural,

educativo y laboral de interactividad colectiva.
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En otras palabras, con la transformacion del mundo informatico a las tecnologias digitales, las infancias
de tercera generacion, han de ser pensadas en un momento de profundos cambios, desde los sistemas
informaticos, la cultura, y las tecnologias, que permitan analizar su constitucion durante los tltimos
veinte afios, desde la globalizacion a través de la economia de consumo, hasta la cibercultura, en un
proceso acompaiiado de disposiciones educativas que adelanten el paso hacia el futuro.

Esta tarea ha de conllevar el establecimiento de relaciones, comunicaciones e interacciones mediadas
por los entornos virtuales a través de las pantallas, los equipos electronicos y las redes sociales, en una
relacién de intercomunicacion mediada por las TIC, que transforme la escuela contemporanea
engendrando otros discursos sobre una nueva subjetividad de los nifios y las nifias, ubicandolos en las
dindmicas del biopoder como “consumidores y prosumidores de los nuevos repertorios tecnologicos”,
en “las sociedades del control”, como sugiere Deleuze (Rueda, 2015, p. 10).

De hecho, otra de las transformaciones que ha vivido la escuela contempordnea, en cuanto a sus
practicas pedagogicas, son producto del establecimiento de otras formas de comunicacion y
relacionamiento entre los sujetos a partir de la era de la informacion Castells (2000, p. 24). De alli la
convergencia digital de los sistemas informaticos y los usos y apropiciaciones pedagogicas de las
computadoras, los dispositivos moviles, las plataformas virtuales y el uso de Internet, que plantean una
nueva manera de interaccion de estos sujetos con el mundo, mediado por las pantallas, transformando
el acercamiento al conocimiento, la ciencia y la verdad a través de otros lenguajes y entornos digitales,
que establece el paso de la cultura a la cibercultura, constituyendo otros discursos y enunciados para
comprender las infancias de tercera generacion en la escuela contemporanea.

Entonces, en un mundo globalizado, competitivo y de consumo: la cibercultura instala otros discursos
sobre las infancias de tercera generacion, producto de “la emergencia de un espacio social desconocido,
distinto de los entornos naturales y urbanos en los que han vivido los seres humanos”, convirtiéndose
en un “tercer entorno” Echeverria (1999, p 5), donde es posible relacionarse, integrarse e interactuar.
Segiin Levy, “las ciberculturas ya no son tan solo un deseo (incumplible), sino una realidad
(contrastable)” (2007, p. 237), que transformo la cotidianidad de los sujetos, y por tanto de las infancias
de tercera generacion, a partir de las interacciones por el ciberespacio, la intercomunicacion en red y la

construccion del conocimiento mediante el uso y apropiacion de las tecnologias, que conllevo una
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mayor autonomia de los individuos, una reelaboracion y redisefio de estrategias escolares para las
practicas pedagogicas, atravesadas por las TIC, explorando nuevos entornos tecnoculturales,
plataformas digitales y Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA), donde es posible la construccion del
conocimiento cientifico y tecnoldgico, el intercambio sociocultural y el desarrollo de los sujetos a través
de las redes y los entornos virtuales.

En este mismo sentido, para Piscitelli (2009), en el campo de la cibercultura y la educacion, se integra
la tecnologia: “...seria ingenuo y arriesgado suponer que no existe una brecha cognitiva/emocional en
creciente conformacion entre los que nacimos antes y después de determinadas tecnologias cognitivas,
en particular las asociadas a la informdatica masiva, Internet y el uso multiproposito de la telefonia
celular, la conectividad permanente, el acceso irrestricto a Wikipedia, Youtube, MySpace, Facebook,
Twitter, los Weblogs y las redes sociales como matrices de subjetivacion” (Piscitelli, 2009, p. 20).

De acuerdo con Rueda, “para Piscitelli el asunto es que hoy tenemos que aprender a ensefiar de un modo
nuevo, deconstruir supuestos sobre el saber centrado en el maestro y los libros, aprender con las
tecnologias que tenemos, pero con nuevos 0jos, y sobre todo con y desde los estudiantes” (2012, p.
165). Entonces, en la escuela contemporanea se proponen nuevos modelos de ensefianza y aprendizaje,
basados en las necesidades ¢ interés del sujeto en cuestion, quien a la vez, establece otro orden y se
convierte en protagonista de su aprendizaje a través de nuevas formas de comprender el mundo, de un
modo mas consiente y autdnomo, a la vez que explora el uso de las herramientas tecnoldgicas que
enriquecen y amplian su vision de mundo, eliminando limites y fronteras de comunicacion e interaccion
con los otros, descubriendo otros horizontes de intercambio social y cultural.

Escuela e infancia en Colombia, una revolucién tecnologica

En el afio 2000 en Bogotd, se llevo a cabo una de las experiencias de transformacion tecnologica
liderada por la Secretaria de Educacion Distrital, SED, a través de la REDP (La Red de Participacion
Educativa), que tenia el interés de poner al servicio de la educacion publica y la ciudadania, la tecnologia
informatica y de comunicaciones como un medio para mejorar la calidad educativa y calidad de vida
de la poblacion (£ Tiempo, 2 de agosto de 2001, p. 1).

Se establecié una plataforma tecnologica que suministré infraestructura tecnologica y revoluciono el

uso de software de base y la conectividad de mas de 700 mil estudiantes a través de una red pedagodgica,
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donde los integrantes desarrollan habilidades para resolver problemas de comunicacion, potencian sus
aprendizajes mediante en el uso y conectividad del sistema en ambientes digitales y ampliar las vias de
acceso a la informacion de la comunidad educativa. También, se establecieron intercambios entre los
usuarios, las instituciones y las organizaciones del sector educativo, surgiendo un espacio virtual de
interconexion de los servicios educativos e integracion de culturas que convivian en la ciudad.
Luego, como una iniciativa de la REDP,* para la misma época, se conoceria la “Alianza estratégica”,
que beneficié a estudiantes, quienes, por condiciones socioecondmicas, no habian accedido a la
tecnologia. Entonces, “sin importar si su computadora esta funcionando por radio, cobre o fibra, un nifio
de Ciudad Bolivar se conectaba de inmediato con la REDP, que pone a sus pies un mundo de
conocimiento y creatividad que lo lleva de la mano virtual a sitios que ¢l jamas imagind” (£/ Tiempo,
22 de agosto de 2000, p. 1). Esta estrategia de REDP cont6 con un soporte tecnologico de la Empresa
de Telecomunicaciones de Bogotd (ETB), que implement6 el acceso a la plataforma en tres fases:
primera, la utilizacion de lineas telefonicas conmutadas; segundo, empleando tecnologias de punta en
interconexion de la red y un servicio de 6ptima calidad para las instituciones escolares con el proposito
de facilitar el acceso a la informacion, y tercero, propiciando instancias de comunicacion formativa y
la utilizacion de entornos virtuales como herramienta para la calidad de la ensefanza y el aprendizaje
de nifios, nifias y adolescentes, de cara al futuro de las redes y las telecomunicaciones de esta nueva
cibercultura.
Adicionalmente, la REDP ofrecid servicios agiles e inteligentes de acuerdo con las necesidades y
objetivos de las instituciones educativas, resumidas en cinco bloques:
1) La calidad del sistema educativo: proporcionando a los maestros y estudiantes un medio para
potenciar el desarrollo, la comprension y la asimilacion de las areas de los planes educativos.
2) La promocion del conocimiento, permitiendo a todos los usuarios acceder a la informacion
almacenada en las bases de datos repartidas en todo el mundo y “los maestros tuvieron también una

importante fuente de conocimiento, pues lograron capacitarse mediante cursos no presenciales a

4. REDP o Red de Participacion Educativa. “Esta red busca ampliar las vias de acceso a la informacién a padres, maestros, investigadores y
estudiantes, propendiendo con ello el intercambio entre todos los ciudadanos y entre éstos las instituciones y organizaciones del sector
educativo”. El Tiempo, 2 de agosto de 2001, p. 1.
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través del servicio de ‘Teleinformacion’, sin problemas de horarios ni desplazamientos” (SED,
2000).

3) La veeduria ciudadana, donde todos los ciudadanos tuvieron a la mano la informacion sobre los
proyectos y servicios de la Secretaria de Educacion.

4) Los tramites administrativos y legales, donde padres, estudiantes, docentes y personal
administrativos, logrando gestionar procesos administrativos sin moverse de casa o trabajo.

5) Los intercambios de informacion a través de la REDP, fueron posibles a través de la participacion
en foros de discusion, organizacion de servicios de correo electronicos —un servicio poco utilizado
para la época— y la realizacion de encuestas para tomar el pulso a la ciudadania, abarcando
conceptos de una nueva cibercultura que implementaba un tipo de control sobre el sistema educativo
de la escuela contemporanea mediante los sistemas informaticos, permeando los discursos sobre
los cambios para las infancias de tercera generacion, quienes nacieron en una época eclipsadas por
la informatica, la tecnologia y las redes digitales a partir de la promocion del conocimiento
descentralizado, el mejoramiento de la calidad educativa mediante los soportes tecnologicos, el
acceso a la ciudadania para el intercambio de ideas, procesos de facilitacion en las gestiones y, en
consecuencia, una implementacion de la cultura digital.

Entonces, la REDP se convirtié en la red tecnoldgica mas amplia que establecié conectividad en los

mas de 196 colegios distritales (SED, 2000). De acuerdo con Juanita Diaz, directora de Fomento a la

Calidad Educativa de la SED, para la época, la REDP se orient6 en “utilizar la tecnologia informatica

para el mejoramiento de la calidad de la educacion en dos fuentes: el pedagdgico y el de eficiencia” (El

Tiempo, 22 de agosto de 2000, p. 1). Ademas “el envio de mensajes de voz, texto, imagenes y hasta

caritas felices por Internet o por celular ya son de uso corriente y marcaron una nueva era en nuestra

manera de relacionarnos con los demas. El Messenger (en espafol el mensajero), el correo electronico

o los mensajes de texto desde el celular” (£l Tiempo, 5 de octubre de 2005, p.14). Estas nuevas formas

de comunicacion hacen parte de las nuevas dinamicas de cientos de miles de nifios, nifias y adolescentes

en el mundo, que interactiian mediante el teléfono celular, las redes sociales y las plataformas digitales,
intercambiando informacion, creando historias, personajes y escenarios digitales o simplemente

relacionandose y socializando con otros mediante el uso de las tecnologias digitales de hoy.
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Luego, en 2008 Carolina Lancheros, en su articulo “Profesor cre6 ‘Wikipedia’ para amantes de las
letras”, propone una plataforma literaria multimedial y comunitaria que buscaria “recuperar la literatura
con el apoyo de las nuevas tecnologias. En el sitio Web los usuarios podian portar textos, videos, audios
y animaciones para contar historias sobre cuatro ejes tematicos: universidad, cuerpo, mudanzas y
cronicas de viajes” (El Tiempo, 2 de abril 2008, p. 3 y13).

Estas otras formas digitales de narrar historias, relatar cronicas y compartir experiencias entre sus
usuarios, cred nuevas formas de vivenciar la escuela contemporanea a través de la cibercultura,
interactuando con los otros por medio del texto, el hipertexto, la imagen y el sonido propio de la
multimedia, logrando la participacion, el interés y el reconocimiento de otras maneras de relacionarse
entre las infancias de tercera generacion y el mundo digital.

Después en 2009, se conocid otra herramienta de tecnologia digital: “Nuevo Kindle con una pantalla
mas grande. Asi, los perioddicos y las revistas se lograron encontrar en digital. Y después, Amazon lanzod
a los lectores electronicos de diarios y revistas. La firma Plastic Logic ofrecio un dispositivo a finales
de 2009 (El Tiempo, 5 de mayo de 2009, p.1 y 16. De acuerdo con Amazon, a partir de ese momento,
los lectores de periodicos y revistas encontraron en medio digital toda la informacion contenida en el
Kindle® una de las razones de digitalizar la informacion de los periddicos y revistas era captar
suscriptores, desplegar contenido digital y regresar al modelo de venta de contenido a través de la
pantalla. De hecho, para Felipe Castro (2010), redactor del periddico El Tiempo, la interaccion con las
tecnologias, los entornos virtuales y la conexion digital, se halla sobrecargada de informacion que
circula en la red, exigiendo de los usuarios una mayor cantidad de tiempo para responder correos
electronicos, revisar redes sociales o simplemente recordar fechas especiales, por lo cual afirma que “si
alguna vez se ha sentido abrumado por la cantidad de correos electronicos que recibe a diario, desea
llevar una agenda mas eficiente, hacer mapas conceptuales o simplemente quiere guardar lo que se le
ocurra, aqui tiene un grupo de paginas de Internet que brinda funciones tutiles y que deberia tener en
cuenta a la hora de organizar su tiempo, trabajo y prioridades” (E! Tiempo. 5 de diciembre de 2010, p.

8).

5. Los Amazon Kindle son dispositivos similares a una Tablet, pero que funcionan como un lector de libros electronicos. Se conoce como otra
opcién para guardar y leer libros, periédicos y revistas en su version digital.
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Otro elemento novedoso de la cibercultura en la escuela contemporanea, es el tema de la inteligencia
artificial (IA). Aunque no se conoce un caso en particular en el ambito educativo, es conocido que las
infancias de tercera generacion podrian ser guiadas por este tipo de dispositivos, software y hardware
en el futuro cercano. Segin Edgar Medina (2017), redactor de Tecnosfera del periddico £l Tiempo, “el
2017 marc6 la consolidacion de una tecnologia que se hizo presente mediante asistentes cada vez mas
sofisticados en el celular y sistemas avanzados capaces de brindar recomendaciones en sectores como
la salud, la agricultura y el 4rea del transporte. El mercado mundial de robotica e 1A se valora en 153.000
millones de dolares para 2020, segtin Intel. La banca tradicional enfrenta un desafio: ;Sabia que el 73
% de los 'millenials'® aseguraron estar mas emocionados por los servicios financieros ofrecidos por
Google, Amazon, Apple o PayPal que por los de sus propios bancos? Los bancos empezaran a ofrecer
servicios apoyados con plataformas tecnologicas: Una aplicacion integrada que funcione sin problema
en teléfonos moviles, tabletas, relojes inteligentes y wearables, hizo que el registro fuera mas rapido,
explica Daniel Cuellar, vicepresidente de Gemalto para el Pacto Andino y el Caribe (£l Tiempo, 10 de
enero de 2017).

Dichas practicas pedagogicas escolares mediadas por las tecnologias, el papel del maestro
contemporaneo y la configuracion de la cibercultura en el ambito educativo, se proyectaron en los
cambios experimentados por la escuela contemporanea durante el afio 2020, como una de las
transformaciones mas grandes experimentadas por la escuela durante la segunda década del siglo XXI,
ya que durante la pandemia generada por el Covid-19, fue “la tecnologia la que tomd un papel estelar
durante todo el 2020 y se convirtio en la herramienta indispensable para sobre llevar de forma sostenible
la propuesta educativa en el interior del hogar y con el apoyo de las familias. En este contexto, la
inclusion de diferentes aplicaciones y plataformas les permitio a las personas seguir trabajando y

estudiando desde los hogares... “(E!l Tiempo, 28 de diciembre 2020).

6. Milennials: “son aquellas personas nacidas entre 1980-2000. Se les conoce con este nombre porque han crecido con el cambio de milenio.
Es decir, han vivido la prosperidad y la crisis, son nativos digitales y ahora representan el 75% de la fuerza laboral mundial. Las cualidades y
aspiraciones que poseen los millenials no son como las de la generacion anterior. Estan entrando con fuerza en el mercado laboral y, ahora, la
disyuntiva esta en si las empresas estan preparadas, o no, para el cambio. Hay algo diferente en esta generacion que esta cambiando la estructura
empresarial tradicional. De hecho, muchas empresas, puestas en marcha por los propios millenials, son algunas de las mas exitosas a nivel
mundial y de las mejor valoradas para trabajar en ellas. Con CEOs (persona catalogada como CEO se caracteriza por ser la mayor autoridad
en la jerarquia operacional de una organizacion principalmente anglosajona, que no superan los 30 afios, estan aplicando nuevas férmulas
empresariales que ponen en jaque a las tradicionales). Las empresas que mejor se adaptan a esta generacion son los startups: En su mayoria
formadas por millenials. Estas son las que estan aplicando estos métodos de trabajo disruptivos, a la vez que demuestran su eficacia. Muchos
jovenes quieren trabajar en startups porque son las que se ajustan a sus aspiraciones. Tomado de www.economipedia.com
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CONCLUSIONES

Durante los primeros veinte afios del siglo XXI, en la escuela contemporanea se vislumbré una serie de
enunciados de caracter historico sobre la transformacion de este sujeto en cuestion —las infancias de
tercera generacion—, quienes se consideraron centro de interés de la pedagogia, y, por tanto, de unas
practicas educativas escolares mediadas por las TIC, que nacieron en una época eclipsada por el uso de
las pantallas: la television, el computador y el celular, y la interaccion mediada por las TIC. Esto condujo
al desarrollo de nuevas habilidades de las tecnologias digitales, adquiriendo, a la vez, los conocimientos
mediante la interaccion en las redes sociales, los entornos virtuales y las plataformas digitales, que
cambiaron las dinamicas escolares a partir de su concepcion como sujeto de derechos dentro del espacio
educativo y sujeto portador de sus propias subjetividades, construidas en el escenario de lo escolar.

En cuanto a la concepcion del maestro contemporaneo, definido como un sujeto de saberes que guia al
estudiante —en este caso a las infancias de tercera generacion—, duefios de un saber disciplinar, un
discurso pedagogico y unas practicas de ensefianza, constituye un modo de ser, estar e incidir en
diferentes ambitos educativos, cuyo protagonista de este proceso de educacion es el nifio y la nifa,
incidiendo positivamente en este proceso.

La relacion entre las infancias de tercera generacion, la escuela contemporanea y la pedagogia en
Colombia, permite comprender la formacion de estos nuevos sujetos, atravesados por la convergencia
tecnologica de la cibercultura durante las primeras dos décadas del siglo XXI, que transforma la
experiencia escolar desde sus practicas pedagdgicas escolares y el reconocimiento de tales sujetos,
mediados por los discursos de la interaccion mediatica, la interconexion de los sistemas informaticos y
las tecnologias digitales. En este sentido, realizando un recorrido de transformacion de los sistemas
tradicionales de oralidad y escritura hacia un camino de interactividad colectiva y la cibercultura, que
impacta el saber pedagogico de estas nuevas generaciones emergentes en la contemporaneidad dentro
de los escenarios educativos, en este caso de la escuela contemporanea, concebida como un escenario
institucional moderno que garantiza el proceso formativo, favorece el desarrollo fisico, psicologico y

social de los sujetos a partir del conocimiento experiencial que fortalece el desarrollo integral del sujeto
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