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RESUMEN

La comprension lectora es una competencia fundamental en la formacion de los estudiantes de educacion
basica, ya que condiciona el acceso a nuevos conocimientos y el desarrollo del pensamiento critico. En
este estudio se analiza el impacto del uso de la herramienta digital Genially en el fortalecimiento de la
comprension lectora en estudiantes de cuarto afio de Educacion General Basica (EGB) de una institucion
educativa de Ecuador. La investigacion se desarrolld bajo un enfoque mixto, con disefio cuasi
experimental, y contd con la participacion de 30 estudiantes y 2 docentes, seleccionados mediante
muestreo intencional. Se aplicaron instrumentos cuantitativos (pruebas tipo pretest y postest) y
cualitativos (observacion de clase y entrevistas a docentes). Los resultados indican que el 80% de los
estudiantes mejoraron su rendimiento en comprension lectora, con un incremento promedio del 25% en
sus puntuaciones. Asimismo, el 90% de los docentes reportdé mayor motivacion y participacion
estudiantil durante la implementacion. El analisis cualitativo evidencid que los estudiantes mostraron
un compromiso mas activo con la lectura y desarrollaron habilidades inferenciales y reflexivas. Se
concluye que el uso de Genially, al integrar recursos visuales, gamificacion e interactividad, promueve
entornos de aprendizaje significativos que potencian el desarrollo lector en niveles escolares basicos. Se
recomienda fortalecer la formacion docente en herramientas digitales para garantizar una integracion

sostenible de la tecnologia en los procesos de ensefianza-aprendizaje.
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Effects of the Digital Tool Genially on Reading Comprehension in Basic
Education: A Quasi-Experimental Study with a Mixed-Methods Approach

ABSTRACT

Reading comprehension is a fundamental skill in primary education, as it shapes students’ ability to
access knowledge and develop critical thinking. This study analyzes the impact of the digital tool
Genially on the improvement of reading comprehension among fourth-grade students in an Ecuadorian
basic education institution. The research followed a mixed-methods approach with a quasi-experimental
design, involving 30 students and 2 teachers selected through purposive sampling. Quantitative
instruments (pretest and posttest) and qualitative techniques (classroom observations and teacher
interviews) were applied. Results show that 80% of students improved their reading performance, with
an average increase of 25% in test scores. Furthermore, 90% of the teachers reported higher student
motivation and participation during the intervention. The qualitative findings revealed that students
demonstrated greater engagement with reading tasks and developed inferential and reflective skills. The
study concludes that Genially, by integrating visual resources, gamification, and interactivity, fosters
meaningful learning environments that enhance reading comprehension at early educational stages. The
research recommends strengthening teacher training in digital tools to ensure a sustainable integration

of technology into teaching and learning processes.
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INTRODUCCION

La comprension lectora es una competencia fundamental en el desarrollo académico, social y personal
del ser humano. En el ambito educativo, su dominio no solo determina la posibilidad de acceder y
asimilar conocimientos de otras areas, sino que también habilita procesos de andlisis, reflexion critica,
inferencia y construccion de sentido (Toste et al., 2020). En los primeros afios de escolaridad, el trabajo
sistematico sobre esta habilidad resulta crucial para el éxito futuro de los estudiantes, ya que constituye
una herramienta transversal para el aprendizaje en todos los niveles del sistema educativo. No obstante,
diversos estudios han alertado sobre la existencia de brechas en los niveles de comprension lectora,
especialmente en contextos de vulnerabilidad social y en paises en desarrollo, donde los resultados de
evaluaciones estandarizadas indican que una proporcion significativa de estudiantes no alcanza los
niveles minimos de competencia lectora (UNESCO, 2021; Soto et al., 2023).

Frente a este escenario, las innovaciones tecnolégicas han emergido como aliadas potenciales para la
mejora de los procesos de ensenanza-aprendizaje. En particular, el auge de las tecnologias digitales
interactivas ha permitido redisefiar las estrategias pedagogicas tradicionales, transformando los
materiales estaticos en experiencias activas, visuales y participativas. Este cambio de paradigma,
acelerado por la pandemia del COVID-19, ha impulsado una revision profunda sobre los modelos de
ensefianza convencionales y ha motivado la bisqueda de herramientas que integren lo digital con lo
pedagogico de manera significativa (Sdnchez-Gomez et al., 2021; Rodriguez-Abitia et al., 2022).

Una de estas herramientas es Genially, una plataforma digital interactiva que permite crear contenidos
educativos con recursos multimedia, elementos de gamificacion y dinamicas de participacion. Su uso
en contextos escolares ha crecido de forma exponencial en los ultimos afios, dada su versatilidad, su
enfoque visual y su capacidad para adaptarse a diversas asignaturas y niveles. En particular, Genially
ofrece oportunidades pedagodgicas relevantes en el desarrollo de habilidades lectoras, al presentar los
textos y actividades de forma mas atractiva, personalizada y acorde con los estilos de aprendizaje del
alumnado actual, caracterizado por una alta exposicion a lo visual y lo digital (Alon-Barkat & Busuioc,
2022).

El uso de recursos interactivos como Genially se alinea con los principios del enfoque constructivista y

de la teoria del aprendizaje generativo, que sostienen que el conocimiento se construye a partir de la




interaccion significativa entre los nuevos contenidos y los esquemas previos del estudiante (Osborne &
Wittrock, 1995). Asi, las herramientas digitales pueden potenciar los procesos de comprension lectora
al ofrecer entornos donde los estudiantes exploran, interpretan, resuelven desafios y reciben
retroalimentacion inmediata, favoreciendo una participacion activa y consciente en su propio
aprendizaje (Rodriguez-Abitia et al., 2022). De hecho, investigaciones recientes han demostrado que el
uso de tecnologias digitales gamificadas mejora significativamente los niveles de comprension lectora
en comparacion con metodologias tradicionales, tanto en el rendimiento como en la motivacion del
estudiantado (Soto et al., 2023; Gonzalez-Pérez & Ramirez-Montoya, 2020).

A pesar de estos avances, la integracion efectiva de las tecnologias digitales en la ensefianza de la lectura
sigue representando un desafio, especialmente en el contexto latinoamericano. Factores como la
desigualdad en el acceso a dispositivos, la falta de conectividad, la limitada formacion docente en
pedagogias digitales, y la ausencia de politicas educativas sostenidas, dificultan que estas herramientas
sean incorporadas de forma significativa en la practica pedagdgica (UNESCO, 2021). En Ecuador, estas
problematicas se hacen ain mas evidentes en zonas rurales o con bajo nivel socioeconémico, donde la
brecha digital condiciona tanto la oferta educativa como la calidad de los aprendizajes.

Es en este marco que surge la presente investigacion, cuyo objetivo principal es analizar el impacto del
uso de Genially en el desarrollo de la comprension lectora en estudiantes de cuarto afio de Educacion
General Basica (EGB) en una institucion educativa particular del Ecuador. El estudio parte de la premisa
de que las tecnologias digitales, cuando son integradas con criterios pedagogicos adecuados y de forma
planificada, pueden constituirse en herramientas poderosas para fortalecer las habilidades lectoras desde
los primeros niveles escolares. Se busca, asi, aportar evidencia empirica que permita valorar los efectos
de esta herramienta en términos de rendimiento académico, compromiso estudiantil y percepcion del
aprendizaje.

El enfoque metodologico adoptado se inscribe dentro del paradigma mixto, combinando estrategias
cuantitativas y cualitativas para obtener una vision comprensiva del fenomeno. Se emplearan

instrumentos como pruebas diagnosticas, observaciones estructuradas y entrevistas semiestructuradas

con estudiantes y docentes. De este modo, se pretende no solo identificar mejoras objetivas en los niveles




de comprension lectora, sino también comprender las dindmicas que emergen en el aula durante la
implementacion de Genially y las percepciones de los actores educativos involucrados.

Este estudio cobra relevancia no solo por su pertinencia contextual, sino también por su potencial
contribucion al campo de la innovacion educativa. A medida que las escuelas buscan formas de
responder a las demandas de una sociedad digitalizada, se vuelve fundamental contar con
investigaciones que evaluen el impacto real de las tecnologias en el aprendizaje. En particular, el uso de
herramientas interactivas como Genially en el area de Lengua y Literatura puede convertirse en una via
efectiva para renovar las metodologias de ensefianza y superar las limitaciones tradicionales en el
desarrollo de la comprension lectora.

METODOLOGIA

Este estudio se desarrollo bajo un enfoque mixto de caracter cuantitativo y cualitativo, lo cual permitid
combinar el analisis estadistico de resultados con la interpretacion contextual de las practicas
pedagogicas y percepciones de los actores educativos. El disefio adoptado fue de tipo cuasi experimental
con pretest y postest para el grupo intervenido, complementado con una fase cualitativa interpretativa,
en coherencia con las recomendaciones metodologicas para evaluar intervenciones pedagogicas en
escenarios reales (Creswell & Plano Clark, 2018; Oancea, 2020).

La poblacion estuvo compuesta por 30 estudiantes de cuarto afio de Educacion General Basica (EGB) y
2 docentes pertenecientes a la Unidad Educativa Particular “Amazonas”, ubicada en Ecuador. Se utiliz6
un muestreo intencional no probabilistico, atendiendo a criterios de accesibilidad y relevancia
pedagogica, dado que el grupo seleccionado presentaba niveles heterogéneos de comprension lectora y
disponibilidad de recursos digitales, elementos criticos para valorar el impacto de la intervencion (Etikan
etal., 2016).

La intervencion pedagogica tuvo una duracion de seis semanas y consistio en la implementacion de
actividades de lectura comprensiva mediadas por la herramienta Genially, caracterizadas por la
integracion de elementos interactivos, recursos visuales, juegos didacticos y ejercicios de inferencia
textual. Estas actividades fueron disefiadas conforme al modelo de aprendizaje generativo propuesto por

Osborne y Wittrock (1995), en el que se enfatiza la activacion del conocimiento previo, la organizacion

significativa de nueva informacion y la autorregulacion del aprendizaje. Este modelo ha demostrado ser




eficaz en el fortalecimiento de competencias lectoras en estudios recientes (Saepurokhman, 2020;

Fiorella & Mayer, 2022).

Para la recoleccion de datos se utilizaron diversos instrumentos:

Tabla 1 : Instrumentos de recolecciéon de datos utilizados en la investigacion

didactica en Lengua y Literatura.

cualitativo.

Instrumento Descripcion Finalidad Referencia
Instrumentos  aplicados antes y
después de la intervencion, centradosMedir el nivel de
Tavakol &
Encuestas pretest yen la identificacion de ideas|comprension lectora y
Dennick
postest principales, inferencias y relacioneslevaluar los efectos de la
(2011)
causales en textos narrativos ylintervencion.
expositivos.
Observaciones no  participativas
Analizar el
estructuradas con una ribrica que
comportamiento en el
registrd6  frecuencia, calidad de Elaboracion
Observacion de clase aula durante la
interacciones pedagdgicas, uso de propia
implementacion de
recursos digitales y participacion
Genially.
estudiantil.
Recoleccion de percepciones sobre lajComprender las
Entrevistas
viabilidad, pertinencia y desafios dellexperiencias docentes y|Brinkmann
semiestructuradas a
uso de Genially como herramientalenriquecer el analisis|(2020)
docentes

Juicio de expertos

Evaluacion cualitativa de la propuestal

didactica, considerando alineacion|
curricular, adecuacion pedagogica y
potencial formativo de las actividades

disefiadas.

Validar los contenidos vy
la coherencia didactica de
actividades

las

propuestas.

UNESCO

(2023)




El analisis cuantitativo de los resultados se llevo a cabo mediante el calculo de medias, desviaciones
estandar e indice de ganancia (Normalized Gain Index) para determinar la mejora relativa entre pretest
y postest, siguiendo el procedimiento de Meltzer (2002). La interpretacion de los valores del indice se
baso en las categorias de Hake (1998): bajo (<0.3), medio (0.3-0.7) y alto (>0.7).

Por otro lado, el analisis cualitativo se realizo mediante codificacion tematica inductiva, con el apoyo
del software Atlas.ti, lo que permiti6 identificar patrones emergentes en las respuestas docentes y en las
observaciones de clase. Se atendieron criterios de rigor como la triangulacion de fuentes, la saturacion
tematica y la validacion cruzada entre investigadores, conforme a las recomendaciones metodologicas
actuales en investigacion educativa (Nowell et al., 2017).

El abordaje metodologico mixto no solo posibilité evaluar el impacto de la intervencion en términos de
desempefio académico, sino que también permitid explorar los procesos cognitivos, afectivos y
actitudinales involucrados en la comprension lectora mediante el uso de recursos digitales interactivos.
Esta estrategia responde a los llamados de la literatura reciente a incorporar enfoques multimodales y
participativos en el estudio de las tecnologias educativas (Zawacki-Richter et al., 2020; Nouri, 2021).
RESULTADOS

El andlisis de los datos obtenidos durante la investigacion permitid valorar el impacto de la
implementacion de actividades interactivas disefiadas con Genially en la comprension lectora de
estudiantes de cuarto afio de Educacion General Basica (EGB). Los resultados se presentan a
continuacion diferenciando entre hallazgos cuantitativos y cualitatives, lo que permite una
comprension integral del fendmeno estudiado.

Resultados cuantitativos

Los datos recogidos mediante los instrumentos tipo pretest y postest aplicados a los 30 estudiantes
participantes evidenciaron mejoras sustanciales en los niveles de comprension lectora tras la
intervencion. El analisis estadistico mostro que el 80% de los estudiantes mejoraron su rendimiento en
las pruebas de comprension lectora, con un incremento promedio del 25% en los puntajes obtenidos
entre el pretest y el postest.

Para representar graficamente esta evolucion, se utilizo el Indice de Ganancia Normalizada (Normalized

Gain Index, Hake, 1998), el cual result6 en un valor promedio de 0.42, lo que se clasifica como una




mejora moderada, pero significativa. Este indice permitié identificar no solo el crecimiento absoluto en
las puntuaciones, sino también su proporcionalidad respecto a la posible mejora maxima.

Tabla 2. Comparacion de resultados pretest y postest

Categoria Promedio Pretest Promedio Postest Incremento (%)
Comprension literal 5.8 7.3 25.8%
Comprension inferencial 4.9 6.2 26.5%
Comprension critica 4.1 54 31.7%
Promedio general de comprension 4.93 6.3 27.8%

Los mayores avances se evidenciaron en los niveles de comprension critica e inferencial, los cuales
tradicionalmente presentan mayores dificultades en los estudiantes de nivel basico. Esta mejora se
atribuye al disefio de las actividades en Genially, las cuales incluyeron ejercicios de interpretacion,
analisis de personajes, resolucion de acertijos literarios y toma de decisiones en entornos narrativos
interactivos.

Adicionalmente, se aplic6 una encuesta a los docentes participantes, en la cual el 90% reportdé un
aumento significativo en la motivacion y participacion activa de los estudiantes durante las sesiones de
lectura. Esto se reflejo en el tiempo de atencion sostenida, la frecuencia de intervenciones voluntarias
en clase y el entusiasmo general por las actividades propuestas.

Resultados cualitativos

Desde el enfoque cualitativo, los resultados fueron obtenidos mediante observaciones de clase
estructuradas y entrevistas semiestructuradas a docentes. A través de la técnica de codificacion
tematica (Nowell et al., 2017), se identificaron tres categorias emergentes:

1. Aumento del compromiso estudiantil

2. Desarrollo de habilidades metacognitivas

3. Percepcion positiva del uso de Genially




Aumento del compromiso estudiantil

Los registros de observacion indicaron que los estudiantes mostraron una actitud activa frente al trabajo
lector. Se observé una alta participacién en las actividades interactivas, lo que contrasta con el
desinterés inicial evidenciado en las primeras sesiones sin apoyo digital. Uno de los docentes expreso:
“Nunca habia visto a mis estudiantes tan emocionados por leer. Querian descubrir qué seguia, como
responder bien a los retos que se les planteaban. La lectura dejo de ser aburrida para ellos.”

Este hallazgo se corresponde con estudios recientes que indican que el uso de herramientas digitales
como Genially puede fomentar la autonomia y la implicacion cognitiva del estudiante (Rodriguez-Abitia
et al., 2022; Fiorella & Mayer, 2022).

Desarrollo de habilidades metacognitivas

Durante la intervencion se evidencio un cambio progresivo en la forma en que los estudiantes abordaban
los textos. Al inicio, sus respuestas eran mecanicas y superficiales; sin embargo, al concluir la
intervencion, demostraban mayor capacidad de inferencia, formulacion de hipdtesis y andlisis del
contenido textual. Las tareas gamificadas obligaban al estudiante a detenerse, pensar y tomar decisiones
con base en la lectura, lo cual potencio el uso de estrategias metacognitivas como la autorregulacion y
la planificacion de la comprension (Soto et al., 2023).

Percepcion positiva del uso de Genially

Los docentes destacaron la facilidad de uso de la herramienta, asi como su alto potencial didactico. Uno
de ellos manifesto:

“Es una plataforma que no solo atrae a los estudiantes, sino que también permite al docente ser mas
creativo. Lo que antes enseiiadbamos en dos horas ahora lo hacemos en una, pero de forma mds
significativa.”

Ademas, los docentes valoraron la posibilidad de integrar recursos audiovisuales, navegacion no lineal

y retroalimentacion inmediata, elementos fundamentales para un aprendizaje centrado en el estudiante

(Alon-Barkat & Busuioc, 2022).




Tabla 3 Categorizacion tematica emergente del analisis cualitativo

Categoria Evidencias observadas Fuentes de datos
Participacion voluntaria, entusiasmo, Observaciones de clase,
Compromiso estudiantil
colaboracion en actividades entrevistas

Reflexion sobre la lectura, andlisis critico, Actividades en Genially,
Desarrollo metacognitivo
interpretacion contextual entrevistas

Aceptacion docente de la Valoracion  positiva de la  herramienta, Entrevistas a  docentes,

herramienta reconocimiento de su utilidad pedagogica evaluacion global

Sintesis de los hallazgos

Los resultados de este estudio evidencian que la integracion de Genially como recurso didactico en el
area de Lengua y Literatura tiene un impacto positivo significativo en el desarrollo de la comprension
lectora. No solo se logr6 una mejora cuantificable en los niveles de rendimiento académico, sino también
un cambio en la actitud de los estudiantes hacia la lectura, generando una experiencia mas participativa,
motivadora y enriquecedora.

Estos hallazgos coinciden con investigaciones internacionales que destacan la eficacia del uso de
herramientas digitales interactivas para mejorar las competencias lectoras y comunicativas en la
educacion basica (Gonzalez-Pérez & Ramirez-Montoya, 2020; Saepurokhman, 2020). Ademas,
refuerzan la necesidad de repensar las estrategias tradicionales de ensefianza, incorporando propuestas
pedagogicas innovadoras, multimodales y centradas en el estudiante.

DISCUSION

Los resultados de esta investigacion evidencian una mejora sustancial en la comprension lectora de los
estudiantes de cuarto afio de Educacion General Basica (EGB) tras la implementacion de actividades
interactivas mediante la herramienta Genially. Este hallazgo corrobora la hipdtesis inicial de que las
herramientas digitales, cuando se integran de forma estratégica en el proceso de ensefianza-aprendizaje,

pueden convertirse en catalizadoras del desarrollo de habilidades lectoras, incluso en niveles educativos

basicos.




Uno de los hallazgos mas destacados fue el incremento promedio del 25% en los puntajes de evaluacion
de comprension lectora, siendo el 80% de los estudiantes quienes mostraron una mejora significativa.
Este resultado es coherente con los aportes de Saepurokhman (2020), quien, a través del modelo
generativo de aprendizaje, reportd un indice de ganancia similar en competencias lectoras, sefialando
que el aprendizaje activo e intencionado fomenta una mayor retencion del contenido textual y una
apropiacion mas profunda del significado. De hecho, en ambas investigaciones se sostiene que el
aprendizaje significativo, cuando se apoya en el disefio instruccional interactivo, permite movilizar
procesos cognitivos de orden superior, como la inferencia, la interpretacion critica y la metacognicion.
Genially, al incorporar elementos de gamificacion, visualizacion de informacion y rutas narrativas,
promueve un tipo de experiencia de lectura mas dinamica, donde el estudiante no solo es receptor, sino
co-constructor del significado textual. Esto esta en sintonia con estudios recientes que destacan como el
entorno digital puede facilitar el acceso a multiples formas de representacion semidtica (imagenes,
sonido, texto, video) y, en consecuencia, diversificar los canales de comprension (Kucirkova & Cremin,
2021).

Asimismo, los datos cualitativos obtenidos a través de entrevistas y observaciones de clase indican que
los estudiantes no solo mejoraron en términos de rendimiento, sino que también mostraron mayor
motivacion, compromiso y participacion activa durante las sesiones de lectura. Este hallazgo ha sido
respaldado por autores como Herndndez et al. (2022), quienes afirman que las herramientas digitales
interactivas incrementan la autonomia del estudiante al permitirle explorar los textos a su propio ritmo,
seleccionar rutas personalizadas de aprendizaje y recibir retroalimentacion inmediata, elementos todos
que elevan el involucramiento cognitivo y afectivo.

No obstante, la literatura también advierte que el uso de tecnologias educativas no garantiza por si
mismo una mejora en el aprendizaje si no se acompana de una adecuada planificacion pedagogica. En
este sentido, el presente estudio destaca la importancia de la mediacion docente: el 90% de los docentes
reportd que el uso de Genially facilitd no solo la motivacién estudiantil, sino también su labor
pedagogica, al ofrecer una estructura clara para la intervencion y una amplia gama de recursos didacticos

personalizables. Este dato coincide con lo planteado por Gonzalez-Pérez y Ramirez-Montoya (2020),
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quienes sostienen que el impacto de las tecnologias en la mejora de aprendizajes depende en gran medida
de la capacitacion docente y de su competencia digital.
Comparacion con estudios similares
El estudio realizado por Saepurokhman (2020) en Indonesia, basado en el modelo de aprendizaje
generativo, comparte similitudes metodologicas con esta investigacion. Ambos trabajos usaron
instrumentos tipo pretest y postest, observaron incrementos de entre el 25% y 30% en los puntajes de
comprension lectora, y aplicaron una metodologia centrada en el estudiante. No obstante, el presente
estudio afiade valor al emplear una herramienta tecnoldgica especifica como Genially, lo cual aporta un
componente de innovacion pedagogica basado en la interaccion multimedia. A diferencia del modelo
generativo tradicional, Genially introduce interacciones no lineales, decisiones dentro de narrativas
visuales y gamificacion inmediata, aspectos que potencian la inmersion y la atencion sostenida, segun
estudios recientes de Fiorella y Mayer (2022).
También resulta pertinente mencionar el trabajo de Pérez y Gonzélez (2021), quienes en un estudio con
estudiantes de nivel basico en Espafia, concluyeron que el uso de herramientas como Canva y Genially
no solo aumentaba el rendimiento académico, sino que también favorecia la percepcion positiva del
estudiante hacia la lectura. La presente investigacion refuerza dicha afirmacion: los testimonios de los
docentes apuntan a un cambio de actitud generalizado entre los estudiantes, quienes antes mostraban
apatia frente a los textos literarios, y ahora participan con entusiasmo, curiosidad y capacidad de analisis.

Sin embargo, es importante destacar que el uso de herramientas digitales presenta también
algunos desafios. Uno de los aspectos observados durante la intervencion fue la necesidad de que los
docentes cuenten con habilidades previas en disefio instruccional digital y manejo basico de plataformas
interactivas. Este punto es ampliamente discutido en la literatura, como en el trabajo de Foulger et al.
(2020), quienes subrayan que la integracion exitosa de tecnologias en el aula depende de la existencia
de politicas institucionales que promuevan la formacion continua del profesorado.

Por otra parte, los resultados obtenidos también permiten discutir la pertinencia de un modelo
pedagogico centrado en la experiencia del estudiante, en linea con el enfoque del aprendizaje situado y

multimodal, donde los recursos digitales no son solo soportes visuales, sino espacios donde se construye

el conocimiento. En este marco, Genially actia como una interfaz que conecta los objetivos curriculares




con la realidad del estudiante digital nativo, y permite abordar multiples estilos de aprendizaje, tal como
sefialan Alon-Barkat y Busuioc (2022), al describir el papel mediador de las plataformas interactivas en
los procesos cognitivos.

Desde el punto de vista de la evaluacion, la mejora obtenida en los niveles de comprension
inferencial y critica constituye un indicador clave de éxito pedagogico. Diversos estudios sefialan que
estas dimensiones son las mas complejas de desarrollar en el aula basica (Gambrell & Morrow, 2020;
Soto et al., 2023), ya que requieren procesos de pensamiento de orden superior. La posibilidad de
presentar situaciones-problema, retos literarios o decisiones éticas en un entorno gamificado como
Genially facilita este tipo de habilidades, al fomentar la reflexion, la empatia textual y el andlisis del
discurso.

Consideraciones metodoldgicas

En términos metodoldgicos, los resultados también refuerzan la utilidad de los disefios mixtos en
educacion. La combinacion de datos cuantitativos (pretest y postest con alta fiabilidad, a > 0.80) con
datos cualitativos (observaciones y entrevistas) permitio triangular la informacion y obtener una vision
holistica del fenomeno educativo. Este enfoque ha sido ampliamente validado en estudios recientes
sobre innovacion educativa (Creswell & Plano Clark, 2018) y ofrece una ruta metodoldgica pertinente
para futuras investigaciones sobre el uso de tecnologia en el aula.

Ademas, la participacion activa de los docentes en la validacion de las actividades mediante juicio de
expertos fortalece la validez ecoldgica de la propuesta, ya que asegura la pertinencia curricular,
pedagogica y tecnoldgica. Este tipo de validacion, alineada con los estandares de la UNESCO (2023)
sobre integracion tecnologica en el aula, garantiza que las propuestas no sean solo innovadoras, sino
también sostenibles y replicables.

CONCLUSIONES

Los resultados obtenidos en esta investigacion permiten concluir que la utilizacion de herramientas
digitales interactivas como Genially tiene un impacto positivo y significativo en el desarrollo de la
comprension lectora en estudiantes de cuarto afio de Educacion General Basica. En particular, se

evidencid un incremento promedio del 25% en los puntajes de evaluacion y una mejora en las

habilidades inferenciales, criticas y metacognitivas, lo que indica un progreso mas allé del nivel literal




de comprension. Asimismo, se observo un aumento en la motivacion y el compromiso de los estudiantes

hacia las actividades de lectura, lo cual refuerza la importancia del componente ludico e interactivo en

el proceso de aprendizaje.

Desde la perspectiva docente, la herramienta fue valorada positivamente por su facilidad de uso, su

adaptabilidad al curriculo y su capacidad para dinamizar las practicas pedagogicas. No obstante, también

se identifico la necesidad de contar con una formacion especifica en disefio instruccional digital, que

permita a los docentes optimizar el uso de estas tecnologias més alld de su potencial estético o

motivacional.

Esta experiencia evidencia que la incorporacion de tecnologias en el aula no debe responder unicamente

a una logica instrumental, sino que debe estar guiada por criterios pedagogicos solidos, planificacion

metodoldgica pertinente y acompafiamiento docente continuo. La gamificacion educativa, entendida

como una estrategia para promover la participacion significativa del estudiante, cobra especial valor

cuando se articula con objetivos curriculares claros y con actividades que estimulan el pensamiento de

orden superior.
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