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RESUMEN

El objetivo de la presente investigacion fue disefiar y validar un conjunto de actividades didacticas
fundamentadas en la teoria de las inteligencias multiples para estimular el pensamiento creativo en nifios
de 3 a 5 afios. Se aplicaron encuestas a docentes para identificar las metodologias y estrategias utilizadas
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, y se empleo una ficha de observacion en los estudiantes para
evaluar su respuesta ante diversas dinamicas educativas, esta se aplico en un grupo control que permitio
establecer un diagnéstico y en un grupo experimental que permitidé evaluar la efectividad de las
actividades, estas abarcaron las ocho inteligencias multiples: lingiiistica, l6gica-matematica, espacial,
musical, corporal-kinestésica, interpersonal, intrapersonal y naturalista. Las estrategias incluyeron
juegos de palabras, desafios numéricos, actividades artisticas, dinamicas musicales, ejercicios de
expresion corporal, interacciones sociales, reflexiones individuales y exploracion del entorno natural.
La implementacion de estas actividades contribuyd significativamente al desarrollo integral del
pensamiento creativo en los nifios, permitiendo una mayor participacion y atendiendo las necesidades

individuales segtn las inteligencias predominantes en cada estudiante.
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Teaching activities based on the theory of multiple intelligences to stimulate
creative thinking

ABSTRACT

The objective of this research was to design and validate a set of didactic activities based on the theory
of multiple intelligences to stimulate creative thinking in children from 3 to 5 years old. Surveys were
applied to teachers to identify the methodologies and strategies used in the teaching-learning process,
and an observation form was used on students to evaluate their response to various educational
dynamics, this was applied in a control group that allowed establishing a diagnosis and in an
experimental group that allowed evaluating the effectiveness of the activities, these covered the eight
multiple intelligences: linguistic, logical-mathematical, spatial, musical, bodily-kinesthetic,
interpersonal, intrapersonal and naturalistic. Strategies included word games, numerical challenges,
artistic activities, musical dynamics, body expression exercises, social interactions, individual
reflections and exploration of the natural environment. The implementation of these activities
contributed significantly to the integral development of creative thinking in the children, allowing for
greater participation and meeting individual needs according to the predominant intelligences of each

student.
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INTRODUCCION

El desarrollo del pensamiento creativo en los nifios es una habilidad fundamental para ayudarlos a
explorar el mundo de manera significativa, durante los primeros afios de vida, los nifios aprenden de
forma natural a través del juego, la musica, el movimiento y la interaccion con su entorno, pero es claro
que, no todos los nifios aprenden de la misma manera (Pérez-Campoverde et al., 2024). La teoria de las
inteligencias multiples de (Gardner, 2011 como se cit6 en Sospedra et al ., 2022) nos invita a reconocer
que cada persona tiene distintas formas de entender y procesar el conocimiento: algunos destacan en lo
logico-matematico, mientras que otros encuentran su fortaleza en la expresion artistica, la empatia con
los demas o el contacto con la naturaleza. Partiendo de esta premisa, surge la necesidad de crear
experiencias educativas que tomen en cuenta estas diferencias y, al mismo tiempo, estimulen la
creatividad en los més pequefios (Rossini y Carcausto, 2025).

El valor de este enfoque educativo radica en que, al trabajar las ocho inteligencias propuestas,
lingiiistica, logico-matematica, espacial, musical, corporal-kinestésica, interpersonal, intrapersonal y
naturalista, se favorece un desarrollo mds completo en los nifios, brindandoles la oportunidad de
descubrir lo que les apasiona y como expresarlo (Echeverria et al., 2022). En el entorno académico,
todavia es frecuente que las practicas pedagogicas se concentren en metodologias mas tradicionales, que
priorizan las habilidades lingiiisticas y matematicas. Esto puede limitar las oportunidades para que los
nifios desarrollen su potencial creativo en otras areas (Rodrigue y Paba, 2021).

En estudios como el desarrollado por Tobédn et al. (2021) donde los autores afirman que los alumnos
muestran mayor autorregulacion en la fase de ejecucion, pero necesitan mas acompafiamiento durante
la autorreflexion. Identificar las inteligencias multiples predominantes permite al docente adaptar
herramientas pedagdgicas desde la planeacion hasta la implementacion, mejorando las habilidades
segun las necesidades de aprendizaje y fomentando la diversidad e innovacion. La correlacion entre las
inteligencias ecoldgica e interpersonal con el entorno favorece la motivacion y el compromiso, lo que
impulsa la planificacion y ejecucion efectiva del aprendizaje (Macias et al., 2021).

A lo largo de la historia, la educacion ha evolucionado desde modelos rigidos basados en la

memorizacion hacia enfoques mas flexibles que buscan integrar emociones, habilidades sociales y

creatividad. Sin embargo, en muchos contextos, todavia falta incorporar practicas pedagogicas que




valoren la diversidad de inteligencias en los nifios, en la actualidad, la importancia de trabajar con las
inteligencias multiples se ha vuelto mas evidente, especialmente en un mundo cambiante que exige
habilidades creativas, flexibilidad y adaptacion desde las primeras etapas de la vida (Galarza et al.,
2023). Por este motivo, disefar actividades educativas que permitan a los nifios experimentar, descubrir
y crear, se convierte en una necesidad urgente para las instituciones educativas.

El problema que se aborda en la presente investigacion parte de la observacion de que, en muchas aulas,
las actividades creativas no logran atender de forma efectiva las diferencias individuales de los nifios.
La pregunta que guia esta investigacion es: ;De qué manera la implementacion de actividades didacticas
basadas en las inteligencias multiples puede estimular el pensamiento creativo en nifios de 3 a 5 afios?.
Encontrar la respuesta es clave para ofrecer herramientas pedagogicas que permitan a los docentes
trabajar con mayor sensibilidad y adaptabilidad, reconociendo que cada nifio tiene su propio ritmo y
estilo de aprendizaje.

Los docentes desempefian un rol fundamental en este proceso, ya que su labor va mas alla de transmitir
conocimientos, enfocandose en guiar a cada nifio en la exploracion de sus propias habilidades. Contar
con herramientas practicas permite a los educadores adaptar las actividades a las necesidades especificas
de cada aula, transformando el aprendizaje en una experiencia enriquecedora y significativa (Bunay,
2023).

El objetivo principal de este estudio es disefiar y validar un conjunto de actividades didacticas que
estimulen el pensamiento creativo en nifios de 3 a 5 afios mediante la aplicacion de la teoria de las
inteligencias multiples. Los objetivos especificos incluyen evaluar la respuesta de los estudiantes ante
estas actividades mediante una ficha de observacion, identificar las estrategias pedagogicas utilizadas
por los docentes mediante encuestas, y proponer recomendaciones que puedan enriquecer las practicas
educativas en este nivel.

Este enfoque no solo tiene un valor practico al brindar nuevas herramientas pedagogicas, sino también
un valor académico, ya que responde a una necesidad creciente en la educacion, al crear experiencias
mas inclusivas y centradas en las fortalezas de cada nifio (Barria et al., 2023). La implementacion de

estas actividades permitira a los docentes transformar sus aulas en espacios de aprendizaje dinamicos,

donde cada nifio pueda descubrir, experimentar y desarrollar su creatividad a su propio ritmo, buscando




contribuir a una educacion mas humana, en la que cada nifio se sienta valorado y motivado a explorar
sus talentos tnicos (Manrique -Chavez et al., 2023).

METODOLOGIA

Esta investigacion se desarrolld utilizando un enfoque mixto, el cual combina métodos cualitativos y
cuantitativos para comprender mejor el fenomeno estudiado. Segun (Garcia y Sanchez, 2020), este
enfoque no solo integra diferentes tipos de datos para ofrecer una perspectiva mas completa, sino que
también permite complementar la profundidad interpretativa del enfoque cualitativo con la precision y
objetividad del enfoque cuantitativo. En este caso, se buscod evaluar como las actividades didacticas
basadas en las inteligencias multiples impactan en el desarrollo del pensamiento creativo en nifios de 3
a 5 afios.

La investigacion parte de la siguiente pregunta: ;De qué manera la implementacion de actividades
didacticas basadas en las inteligencias multiples puede estimular el pensamiento creativo en nifios de 3
a 5 afios? Para responderla, se selecciond una muestra intencional de 15 nifios divididos en dos grupos
uno control, uno experimental y 3 docentes que trabajan con ellos diariamente. Se aplicaron dos
instrumentos: una encuesta de 10 preguntas dirigida a los docentes, para conocer la efectividad de las
estrategias propuestas para utilizarlas en el aula, y una ficha de observacion con 10 items aplicada al
grupo control para crear un diagnoéstico y al grupo experimental para evaluar como los nifios responden
y se involucran en las actividades propuestas.

Antes de su aplicacion, ambos instrumentos, asi como las actividades propuestas pasaron por un proceso
de validacion con expertos, quienes ofrecieron sugerencias para asegurar su claridad, pertinencia de los
instrumentos, asi como la efectividad de las actividades. También se evalud la fiabilidad de estos
utilizando el coeficiente Alfa de Cronbach, asegurando que las respuestas fueran consistentes y
confiables. La recopilacion de datos se realizé mediante Google Forms, una plataforma que permite
gestionar formularios de manera rapida y accesible (Llanos, 2022).

El analisis de los resultados se enfoco en describir cada item individualmente y profundizar en aquellos
que mostraron resultados mas relevantes. Los hallazgos de esta investigacion proporcionaran

informacion valiosa sobre como las inteligencias multiples pueden utilizarse para enriquecer el

desarrollo creativo de los nifios, ofreciendo asi una base para mejorar las practicas pedagogicas en la




educacion infantil.
RESULTADOS Y DISCUSION
Ficha de Observacion Diagnéstico

Figura 1
Encuesta Estudiantes grupo control

Grupo Control Estudiantes
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Inteligencia Lingiiistica: Al observar la actividad de Cuento en cadena, solo el 30% de los estudiantes
se mostro entusiasmado por afiadir frases al cuento con creatividad. Esto indica que muchos de ellos
pueden no sentirse comodos con esta dinamica. De manera similar, en los Juegos de rimas, también un
30% participé en la creacion de rimas sencillas. Estos resultados nos muestran que quizés estas
actividades no estan captando su atencion como deberian, lo que podria limitar su interés por desarrollar
habilidades lingiiisticas.

Inteligencia Logico-Matematica: Cuando se trata de la Busqueda de patrones, el interés es mas
equilibrado, con un 50% de los estudiantes dispuestos a participar. Sin embargo, la Resolucion de
acertijos revela una realidad preocupante: solo el 20% mostré interés. Esto nos dice que quizas los

acertijos estan resultando demasiado dificiles o poco atractivos. Seria util repensar como presentamos

estas actividades para hacerlas mas atractivas y divertidas.




Inteligencia Espacial: En los Puzles gigantes, el 30% de participacion indica que muchos estudiantes no
se sienten motivados a colaborar en esta actividad. Pero aqui llega un rayo de luz: los Dibujos creativos
destacan, con un 60% de estudiantes mostrando interés en crear sus propias obras. Esto sugiere que
cuando se les da la oportunidad de expresarse artisticamente, los estudiantes responden con entusiasmo.
Inteligencia Musical: En el ambito musical, la actividad Adivina el sonido solo logro captar un 30% de
interés, lo que refleja una baja participacion. Sin embargo, en Crear ritmos, un notable 60% de los
estudiantes se uni6 a la diversion, lo que indica que disfrutan de actividades en las que pueden
involucrarse activamente y dejar volar su imaginacion.

Inteligencia Corporal-Kinestésica: La actividad de Baile dirigido muestra un equilibrio con un 50% de
participacion, lo que sugiere que, aunque algunos estudiantes disfrutan moverse al ritmo de la musica,
otros pueden necesitar un poco mas de motivacion. Por otro lado, el Juego del espejo tiene una respuesta
mas baja, con solo un 30% de participacion, lo que puede reflejar que algunos estudiantes no se sienten
comodos al imitar a sus compaiieros.

Inteligencia Interpersonal: En el Juego "El tren", un 40% de los estudiantes colaboraron para formar el
tren, lo que nos indica que hay espacio para mejorar la interaccion entre ellos. En la actividad de
Resolver conflictos ficticios, la participacion se mantiene equilibrada en un 50%, lo que sugiere que los
estudiantes estan dispuestos a trabajar juntos para encontrar soluciones, pero todavia se puede fomentar
un mayor compromiso.

Inteligencia Intrapersonal: En El rincon tranquilo, la respuesta es positiva, con un 60% de estudiantes
disfrutando de este espacio para reflexionar sobre sus emociones. Esto demuestra que muchos valoran
la oportunidad de detenerse y pensar en lo que sienten. Sin embargo, en Mi diario de emociones, solo el
30% de los estudiantes registran sus emociones de manera consistente, lo que indica que esta actividad
podria necesitar un enfoque mas atractivo para estimular su autoexpresion.

Inteligencia Naturalista: Finalmente, el Huerto escolar muestra un alentador 60% de participacion, lo
que significa que los estudiantes se sienten motivados al trabajar con la naturaleza. Esto nos dice que

las actividades practicas y relacionadas con el entorno natural pueden ser muy efectivas para captar su

interés y fomentar su aprendizaje.




Figura 2
Encuesta Docentes

Encuesta Docente

70%
60%

50%

40%

30%

20%

10% I I
0%

Pregunta 1 Pregunta 2 Pregunta 3 Pregunta 4 Pregunta 5 Pregunta 6 Pregunta 7 Pregunta 8 Pregunta 9 Pregunta
10

HSiempre M Frecuentemente M Ocasionalmente Nunca

Las preguntas de la encuesta se centran en la frecuencia con la que los docentes emplean diversas
estrategias didacticas y recursos destinados al desarrollo del pensamiento creativo en nifios de 3 a 5
afios, considerando las ocho inteligencias multiples. Las areas de interés incluyen la inteligencia
lingiiistica, l6gico-matematica, espacial, musical, corporal-kinestésica, interpersonal, intrapersonal y
naturalista.

Los resultados de la encuesta muestran que los docentes estan bastante comprometidos con el desarrollo
del pensamiento creativo en los nifios de 3 a 5 afios. Muchos de ellos utilizan actividades que estimulan
la inteligencia lingiiistica y musical, lo que refleja una buena comprensiéon de la importancia de estas
areas en el crecimiento integral de los pequefos. Sin embargo, también se observan oportunidades para
mejorar, especialmente en lo que respecta a la inteligencia espacial, donde la participacion de los
docentes es mas baja.

En cuanto a las actividades de logica-matematica, aunque muchos educadores estan introduciendo

juegos y acertijos, un niimero significativo lo hace de manera ocasional. Esto sugiere que hay margen

para que integren mas estas practicas en su dia a dia, lo cual podria beneficiar a sus estudiantes. Ademas,




la interaccion social y el trabajo en equipo son aspectos que los docentes estan promoviendo, pero hay
un claro espacio para fomentar atin mas esta colaboracion entre los nifios.

Es positivo ver que muchos docentes estan incorporando actividades de autorreflexion y gestion
emocional en sus clases, lo cual es fundamental para ayudar a los nifios a comprender y manejar sus
emociones. No obstante, hay una oportunidad para que todos los educadores refuercen este enfoque y
ayuden a los pequefios a desarrollar su autoconocimiento.

Por otro lado, el uso del entorno natural y de recursos variados en el aula también es alentador, aunque
algunos docentes todavia no lo estan aprovechando. Esto representa una gran oportunidad para
enriquecer las experiencias de aprendizaje.

Por ultimo, es comprensible que los docentes enfrenten desafios al implementar actividades basadas en
las inteligencias multiples. Esto destaca la necesidad de brindar mas apoyo y recursos para ayudarles a
superar esos obstaculos. En resumen, aunque hay una buena base para fomentar el pensamiento creativo,

es fundamental que todos trabajen juntos para maximizar el uso de estrategias efectivas y abordar las

areas que alin necesitan atencion.




Figura 2
Encuesta Estudiantes grupo experimental

Grupo Experimental Estudiantes
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Las actividades como Juego del espejo (90%), Juegos de rimas (85%) y Crear ritmos (80%) destacan
por su alta aceptacion, lo que sugiere que los estudiantes disfrutan y se sienten motivados al participar
en ellas. Esto indica que estas dindmicas son efectivas para captar la atencion de los nifios y fomentar
su creatividad de una manera divertida.

Otras actividades, como Cuento en cadena, Puzles gigantes, Dibujos creativos, y Juego "El tren",
también obtienen un alto porcentaje de participacion (80%), lo que sugiere que son igualmente valiosas
en la promocion del aprendizaje creativo. Estas actividades pueden estar aprovechando la curiosidad
natural de los nifios y su deseo de explorar y expresarse.

Aunque algunas actividades presentan un buen nivel de aceptacion, como la Busqueda de patrones
(60%) y Resolver conflictos ficticios (70%), un 40% y 30% de los estudiantes, respectivamente, no se
sienten igualmente involucrados. Esto sugiere que estas dindmicas podrian beneficiarse de ajustes en su
implementacion o de un enfoque diferente para aumentar el interés de los estudiantes.

En cuanto a actividades como El rincon tranquilo y Mi diario de emociones, ambas muestran una

participacion positiva (75% y 80%), lo que indica que los estudiantes valoran el tiempo dedicado a la




autorreflexion y la expresion emocional. Esto es esencial para su desarrollo emocional y social, y
refuerza la importancia de incluir momentos de reflexion en el aula.

Finalmente, el Huerto escolar presenta una participacion del 70%, lo que sugiere que, aunque hay
interés, podria no estar siendo aprovechado al maximo. Esto podria implicar la necesidad de hacer la
actividad mas atractiva o relevante para los estudiantes, conectando la experiencia con sus intereses y el

entorno que los rodea.

Tabla 1
Diserio del sistema de actividades
Inteligencia Actividad 1 Descripcion Actividad 2  Descripcion
Lingiiistica Cuento en Cada nifio afiade una Juegos de Los nifios crean rimas
cadena frase a un cuento rimas sencillas con palabras
grupal para completar que el docente les
la historia. sugiere.
Légico- Busqueda de Los nifios encuentran Resolucionde Los nifios resuelven
Matematica patrones secuencias logicas en acertijos problemas simples con
objetos del aula figuras o numeros.
(formas o colores).
Espacial Puzles Construyen un Dibujos Dibuja algo imaginario
gigantes rompecabezas en creativos basado en una idea
grupo. inicial (ej.: "dibuja una
casa en la luna").
Musical Adivina el Escuchan sonidos y Crearritmos  Usan instrumentos
sonido adivinan su origen. caseros para  crear
ritmos y tocar juntos.
Corporal- Baile dirigido  Siguen instrucciones Juego del Los nifios imitan los
Kinestésica para realizar espejo movimientos de su

movimientos al ritmo compafiero como si

de la musica. fueran un reflejo.




Interpersonal Juego "Eltren" Forman un  tren Resolver Participan en roles
humano y colaboran conflictos simulando situaciones
para moverse juntos ficticios que requieren solucion
por el aula. colaborativa.

Intrapersonal El rincon  Eligen un espacio para Mi diario de Registran como se

tranquilo relajarse y reflexionar emociones sintieron durante el dia
sobre sus emociones. a través de dibujos.

Naturalista Huerto escolar  Plantan semillas y Safari en el Identifican plantas e
observan su jardin insectos mientras
crecimiento con el recorren el  patio
tiempo. escolar.

Para contar con la validacion de expertos se seleccionan cuatro expertos que cumplen con los siguientes

criterios:

. Trayectoria solida en educacion infantil.

. Conocimiento en la tematica con especial énfasis en inteligencias multiples

. Habilidades en la creacion y evaluacion de actividades didacticas

. Conocimiento en estrategias para fomentar un entorno de aprendizaje positivo

. Conocimiento en diversidad de necesidades y estilos de aprendizaje en el aula




Tabla 2

Validacion de expertos

Inteligencia Actividad Muy Adecuado  Poco No Total
adecuado adecuado adecuado

Lingiiistica Cuento en 2 2 4
cadena
Juegos de 3 1 4
rimas

Légico- Busqueda de 4 4

Matematica patrones
Resolucionde 1 3 4
acertijos

Espacial Puzles 2 2 4
gigantes
Dibujos 3 1 4
creativos

Musical Adivina el 4 4
sonido
Crear ritmos 4

Corporal- Baile dirigido 1

Kinestésica
Juego del 2 2 4
espejo

Interpersonal  Juego "El 3 1 4
tren"
Resolver 4 4
conflictos
ficticios

Intrapersonal El rincon 4 4
tranquilo
Mi diario de 2 2 4
emociones

Naturalista Huerto 1 3 4
escolar
Safari en el 1 3 4
jardin

Los resultados de la validacion de expertos reflejan una evaluacion positiva de las actividades
propuestas, distribuidas segun las inteligencias multiples. Las actividades de Cuento en cadena y Juegos
de rimas recibieron calificaciones mixtas. En el caso de Cuento en cadena, dos expertos lo consideraron
"muy adecuado" y otros dos "adecuado", lo que sugiere que la actividad es bien recibida, pero podria

beneficiarse de algunas mejoras. Por otro lado, Juegos de rimas tuvo una evaluacion ligeramente mas

favorable, con tres expertos considerandolo "muy adecuado", lo que indica un fuerte apoyo a esta




actividad para fomentar la inteligencia lingiistica. La Busqueda de patrones fue calificada como
"adecuada" por todos los expertos, mientras que la Resolucion de acertijos recibid un balance similar,
con un experto considerandolo "muy adecuado” y otros tres "adecuado". Esto sugiere que, aunque ambas
actividades son vistas como validas, existe un margen para mejorar su eficacia o su aplicacion en el aula.
Tanto Puzles gigantes como Dibujos creativos fueron bien valorados, con un total de cuatro expertos
calificando ambas actividades como "muy adecuadas" o "adecuadas". Esto indica que estas actividades
son percibidas como efectivas para estimular la creatividad espacial en los nifios. La actividad Adivina
el sonido fue considerada "adecuada" por todos los expertos, mientras que Crear ritmos recibié la
maxima calificacion de "muy adecuado” por todos los participantes. Esto sugiere que la musica y el
ritmo son areas muy apreciadas y efectivas para desarrollar la inteligencia musical en los nifios.

Las actividades de Baile dirigido y Juego del espejo fueron evaluadas positivamente, aunque con una
ligera preferencia hacia el baile, que recibi6é una mezcla de calificaciones "muy adecuado" y "adecuado".
Esto indica que estas actividades pueden ser valiosas para el desarrollo de habilidades motrices y la
expresion corporal. En este ambito, tanto Juego "El tren" como Resolver conflictos ficticios fueron
valorados de manera similar, con una tendencia hacia la adecuacion. Estos resultados sugieren que los
expertos ven el valor de fomentar la colaboracion y la resolucion de conflictos entre los estudiantes.
Las actividades de El rincon tranquilo y Mi diario de emociones mostraron una fuerte evaluacion,
especialmente la primera, que recibié la méaxima calificacion de "muy adecuado". Esto indica que los
expertos consideran esenciales estas actividades para el desarrollo de la autorreflexion y la gestion
emocional de los nifios. Tanto Huerto escolar como Safari en el jardin recibieron calificaciones de "poco
adecuado" y "no adecuado", con una mayoria de expertos considerandolas "adecuadas". Esto sugiere

que, aunque hay un reconocimiento del valor de estas actividades, hay preocupacion sobre su

implementacion o relevancia en el contexto actual.




CONCLUSIONES
Desarrollar el pensamiento creativo en los nifios es fundamental para que puedan explorar el mundo de
manera significativa y enriquecedora, se ha podido determinar que las actividades basadas en la teoria
de las inteligencias multiples no solo ayudan a los nifios a aprender habilidades especificas, sino que
también les brindan oportunidades para expresarse de manera integral (Berra et al., 2024). Los
resultados muestran que muchas de las actividades propuestas, son muy efectivas y logran captar la
atencion e interés de los estudiantes. Esto subraya la importancia de crear un entorno educativo que
reconozca las diversas formas de aprender y que se adapte a las necesidades individuales de cada nifio.
Los datos que recopilamos a través de encuestas y observaciones resaltan que muchas actividades son
bien valoradas tanto por los expertos como por los estudiantes. Esto sugiere que hay un interés genuino
y un deseo de participar en estas dinamicas. Sin embargo, es esencial que se continue revisando y
ajustando las actividades para asegurarse de que todos los nifios tengan la oportunidad de desarrollarse
creativamente. Este enfoque no solo enriquecera su aprendizaje, sino que también los ayudara a
descubrir sus propias pasiones y fortalezas, algo crucial en sus primeros afios de vida (Cervantes et al.,
2024).
Finalmente, es vital que los docentes no solo se centren en transmitir conocimientos, sino que también
actlien como guias en el viaje de cada nifio hacia el descubrimiento de sus habilidades creativas. Al
integrar herramientas y estrategias adaptadas a las inteligencias multiples, los educadores pueden
transformar sus aulas en lugares dinamicos, donde cada nifio se sienta valorado y motivado para
explorar. En un mundo que cambia rapidamente, preparar a los estudiantes con habilidades creativas y
la capacidad de adaptarse es vital, al hacerlo, no solo se fomenta su desarrollo individual, sino también
ayuda a formar futuros ciudadanos empaticos, creativos y resilientes.
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