Ciencia Latina Revista Cientifica Multidisciplinar, Ciudad de México, México.
ISSN 2707-2207 / ISSN 2707-2215 (en linea), julio-agosto 2025,
Volumen 9, Numero 4.

https://doi.org/10.37811/cl rcm.v9i2

FACETRACKER: SISTEMA PARA IDENTIFICAR
EMOCIONES A TRAVES DEL
COMPORTAMIENTO FACIAL IDENTIFICADO
UTILIZANDO UNA RED DE VISION ARTIFICIAL

FACETRACKER: SYSTEM FOR IDENTIFYING EMOTIONS
THROUGH FACIAL BEHAVIOR IDENTIFIED USING A
COMPUTER VISION NETWORK
CROP DISEASES

Martha Martinez Moreno
Instituto Tecnologico de Toluca

Ericka Gonzalez Suarez
Instituto Tecnologico de Toluca

José Francisco Martinez Rendon
Instituto Tecnologico de Toluca

Maria Elena Maceda Rodriguez
Instituto Tecnolégico de Veracruz

Alma Patricia Vasquez Gonzalez
Instituto Tecnolodgico de Toluca



Ciencia Latina Revista Cientifica Multidisciplinar

Tecnologia ; .
Julio - Agosto, 2025, Volumen 9, Numero 4

E h:f: Ciencia Latina

DOI: https://doi.org/10.37811/cl_rem.v9i4.19256
Facetracker: Sistema para identificar emociones a través del
comportamiento facial identificado utilizando una red de vision artificial

Martha Martinez Moreno' Ericka Gonzalez Suarez

martha. mm@toluca.tecnm.mx L21280566(@toluca.tecnm.mx

Tecnoldgico Nacional de México Estudiante del TecNM. Instituto Tecnologico de
Instituto Tecnoloégico de Toluca Toluca.

José Francisco Martinez Rendon Maria Elena Maceda Rodriguez
L21281275@toluca.tecnm.mx maria.mrl@yveracruz.tecnm.mx

Estudiante del TecNM. Instituto Tecnologico de  Tecnoldgico Nacional de México. Instituto
Toluca. Tecnolodgico de Veracruz.

Alma Patricia Vasquez Gonzalez
avasquezg@toluca.tecnm.mx

Tecnolodgico Nacional de México. Instituto
Tecnologico de Toluca.

RESUMEN

Ante la necesidad de fortalecer los procesos de evaluacion emocional en la infancia, se propone un
sistema que utilice tecnologias de inteligencia artificial para apoyar el trabajo clinico de los profesionales
de la psicologia infantil. Facetracker se presenta como una herramienta innovadora que, mediante el
analisis de expresiones faciales durante actividades artisticas, permite identificar indicios emocionales
relevantes sin interferir con la espontaneidad del menor. Partiendo de la base de que muchos nifios ain
no pueden verbalizar de forma clara lo que sienten, esta solucion aprovecha las emociones que surgen a
la hora de expresar un dibujo para registrar sefiales que podrian pasar desapercibidas en evaluaciones
tradicionales. En lugar de depender unicamente de la interpretacion subjetiva, el sistema recoge y analiza
datos visuales en tiempo real, generando reportes que complementan la observacion clinica. Facetracker
permite generar reportes visuales, detectar patrones emocionales e identificar indicadores clave de
posibles alteraciones afectivas, promoviendo una intervencion mas oportuna y empatica. Esta
herramienta, alineada con los principios de innovacion ética y bienestar infantil, demuestra como la
tecnologia puede convertirse en un puente entre el conocimiento cientifico y las necesidades reales de

los profesionales y nifios en contextos sensibles.

Palabras clave: psicologia infantil, evaluacion emocional, inteligencia artificial, vision artificial,

expresiones faciales, emociones
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Facetracker: System for identifying emotions through facial behavior
identified using a computer vision network

ABSTRACT

Given the need to strengthen emotional assessment processes in childhood, a system is proposed that
uses artificial intelligence technologies to support the clinical work of child psychology professionals.
Facetracker is presented as an innovative tool that, by analyzing facial expressions during artistic
activities, allows for the identification of relevant emotional cues without interfering with the child's
spontaneity. Based on the fact that many children are not yet able to clearly verbalize what they feel,
this solution leverages the emotions that arise when expressing a drawing to record signals that might
go unnoticed in traditional assessments. Rather than relying solely on subjective interpretation, the
system collects and analyzes visual data in real time, generating reports that complement clinical
observation. Facetracker allows for the generation of visual reports, the detection of emotional patterns,
and the identification of key indicators of possible affective disturbances, promoting more timely and
empathetic intervention. This tool, aligned with the principles of ethical innovation and child well-being,
demonstrates how technology can bridge the gap between scientific knowledge and the real needs of

professionals and children in sensitive contexts.

Keywords: child psychology, emotional evaluation, artificial intelligence, computer vision, facial

expressions, emotions
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INTRODUCCION

Durante los primeros afios, los nifios construyen su identidad y aprenden a gestionar sus emociones
mediante multiples formas de expresion, entre las cuales el dibujo ha adquirido un papel central. Esto
ha sido utilizado como herramienta diagnostica por profesionales de la psicologia infantil, debido a su
capacidad para reflejar emociones profundas que muchas veces no pueden ser expresadas verbalmente,
segun Villar-Cavieres y Castro, (2023), mencionan que el dibujo tiene un impacto significativo en la
infancia, ya que permite a los nifios explorar aspectos esenciales para su desarrollo integral.

Sin embargo, a pesar de su valor clinico, el analisis del dibujo infantil sigue dependiendo en gran medida
de la observacion directa del profesional y de su interpretacion subjetiva, lo que puede dar lugar a
inconsistencias y errores en la evaluacion del estado emocional del menor. Segin Diaz L., (2010),
aunque la observacion es valiosa, su eficacia depende directamente de la preparacion, motivacion y
competencia del observador. Ademas, que puede hacer inferencias incorrectas. Esto limita detectar de
manera oportuna trastornos emocionales como ansiedad, depresion o alteraciones del desarrollo, lo que
puede impactar negativamente el bienestar psicologico, académico y social del nifio.

Frente a este reto, la integracion de tecnologias emergentes como la inteligencia artificial y la vision
computacional ofrece nuevas oportunidades para optimizar los procesos diagndsticos en contextos
clinicos y educativos. Lugo-Reyes, et al (2014) mencionan que el uso de estas herramientas en el
diagnéstico clinico representa una propuesta multidisciplinaria cuyo objetivo es potenciar los procesos
cognitivos, el margen de error en la toma de decisiones médicas. Este contexto favorece el desarrollo de
un sistema innovador, relevante, complejo y con alto potencial.

En particular, el uso de sistemas que analicen en tiempo real las expresiones faciales y gestos
emocionales de los nifios mientras realizan actividades creativas, como el dibujo, se perfila como una
alternativa innovadora, no invasiva y complementaria a los métodos tradicionales, precisamente
Facetracker busca superar las limitaciones de la evaluacion subjetiva, proporcionando indicadores
objetivos que ayuden a los profesionales a detectar senales tempranas de alteraciones emocionales.

Al combinar modelos de inteligencia artificial con bases de datos espontaneas y no simuladas, se mejora

la precision del analisis emocional, contribuyendo asi al desarrollo de estrategias de intervencion

adaptadas al perfil emocional de la persona evaluada. Asimismo, al generar datos estructurados y




visualizaciones accesibles, estos sistemas pueden facilitar la toma de decisiones clinicas, permitir
intervenciones mas personalizadas y fomentar entornos mas inclusivos y empaticos para el desarrollo
infantil.

En este sentido, la propuesta de Facetracker responde a la necesidad urgente de incorporar herramientas
tecnologicas que no solo actualicen los métodos de evaluacion psicologica, sino que también potencien
la deteccion temprana, faciliten intervenciones oportunas y promuevan un acompafiamiento emocional
mas efectivo. Todo ello con un enfoque centrado en el bienestar integral de la infancia como motor
principal de la innovacion.

Estado del arte

Tradicionalmente, herramientas como el analisis del dibujo infantil han sido empleadas para acceder al
mundo emocional del nifio, al ser una via de expresion accesible y no verbal que permite externalizar
pensamientos y sentimientos dificiles de verbalizar. No obstante, la interpretacion de estas producciones
sigue dependiendo en gran medida de la observacion clinica y de la subjetividad del evaluador, lo cual
puede comprometer la consistencia y precision del diagnostico.

A pesar de los avances en la psicometria y la evaluacion clinica, ain existe una carencia importante de
instrumentos objetivos y estandarizados que permitan identificar, con mayor exactitud, patrones
emocionales relevantes. Esta situacion dificulta la implementacién de intervenciones tempranas y
adaptadas a las necesidades reales del menor, generando barreras que afectan su bienestar psicologico,
social y educativo.

Frente a este panorama, se reconoce la necesidad de incorporar enfoques innovadores como el uso de
inteligencia artificial y vision computacional que contribuyan a optimizar la precision diagnostica,
facilitando una evaluacion mas profunda, continua y menos invasiva del estado emocional infantil.
Desarrollo tedrico

La psicologia infantil se centra en el estudio del desarrollo emocional, cognitivo y social de los nifios.
Segun (Arza, 2000), dice que la psicologia infantil busca integrar modelos tedrico-metodoldgicos que

permitan comprender la relacion entre el nifio y su entorno, promoviendo estrategias educativas y

afectivas que favorezcan su desarrollo.




Lopez, A. (2021) menciona que dentro de la psicologia infantil hay algunos factores que influyen en el
desarrollo infantil tales como el desarrollo cognitivo, social, psicoldgico y el emocional, en el cual, este
ultimo, puede ser influenciado por distintos factores. Segun Sanchez y Ruetti, (2017), la expresion
emocional infantil estd determinada por factores bioldgicos, sociales, lingliisticos y econémicos que
influyen en su desarrollo, y, si no se gestionan adecuadamente, pueden generar dificultades a lo largo
del crecimiento.

La (UNIR, 2023) menciona que, esta disciplina es fundamental porque los primeros afios de vida son
clave para el desarrollo afectivo y social de una persona. La manera en que los nifios aprenden a
interactuar con su entorno, enfrentar desafios y gestionar sus emociones en esta etapa inicial influye
significativamente en su bienestar y éxito futuro.

Dado que el comportamiento humano implica tanto acciones observables como procesos mentales, la
psicologia juega un papel esencial, ya que se encarga de analizar el comportamiento humano en muchos
aspectos, ya sean acciones fisicas como procesos mentales.

Pedraza (2015) dice que “las actitudes son respuestas que adoptamos, ya sea de forma consciente o
inconsciente, ante estimulos provenientes de otros seres vivos, fenomenos naturales u objetivos
especificos. Estas conductas reflejan nuestra interaccion con el entorno y son una manifestacion de como
reaccionamos frente a diferentes influencias”.

Ademas, este comportamiento humano esta influenciado, no solo por la interaccion con el entorno, sino
también por procesos internos como las emociones, las motivaciones y las cogniciones. Autores como
Ekman (2003) y Goleman (2006), nos dicen que, las emociones juegan papel crucial en la toma de
decisiones y en la forma en que respondemos ante ciertos estimulos. Asi, las emociones no solo actiian
como respuestas automaticas, sino que también informan nuestras actitudes y acciones futuras.

En este sentido, el arte ha demostrado ser una poderosa herramienta terapéutica que contribuye
significativamente al bienestar emocional y mental. Pasos (2014), menciona que esta disciplina analiza
el arte como producto de la mente humana desde la perspectiva del creador, como la del observador. En
el caso de la infancia, el dibujo se convierte en una via de expresion especialmente valiosa. Dolz (2022)

afirma que a través del dibujo es posible acceder a aspectos emocionales que los nifios, por su etapa de

desarrollo, ain no pueden verbalizar.




Tomando como referente a Alonso Porras (2023), el dibujo infantil permite visualizar aspectos
cognitivos y emocionales del nifio, mostrando conflictos internos, necesidades afectivas y formas de
relacionarse con el entorno. Este proceso grafico puede ser utilizado como recurso para fomentar el
bienestar, la autoestima y la autorregulacion emocional.

Molina-Jiménez (2015) afirma que el dibujo infantil posibilita a los nifios exteriorizar sus sentimientos,
deseos e intereses, y que sus cambios estilisticos a lo largo del desarrollo reflejan una evolucion
emocional y cognitiva.

Segun Ochoa, G y Peris (2012) el dibujo infantil es una forma de expresion que permite acceder a
aspectos profundos de la personalidad, ya que refleja emociones de manera espontanea y sin filtros. Se
considera un lenguaje auténtico y directo, ideal para comprender a aquellos nifios que, debido a su edad
o ciertas limitaciones, encuentran dificultades para comunicarse verbalmente.

Teniendo en cuenta esto, el dibujo puede llevarnos a expresar las emociones tanto a través de un dibujo
como la actitud que tenemos mientras se hace, pues, las expresiones faciales, como sefiala Ekman,
(2003), reflejan de manera universal y precisa las emociones que experimentamos, proporcionando
informacion invaluable para entender las actitudes de las personas en diferentes contextos sociales.
Expresion emocional e identificacion afectiva a través del dibujo

El dibujo infantil constituye una via de expresion auténtica que permite a los nifios externalizar
emociones, pensamientos y conflictos internos que no pueden verbalizar de forma directa Dolz (2022).
Esta manifestacion grafica refleja el estado emocional, las vivencias internas y el contexto social del
menor.

Segtin Ochoa y Peris (2012), el dibujo es un lenguaje directo que permite acceder a niveles profundos
de la personalidad, funcionando como un puente entre el mundo interior del nifio y su entorno. En
consecuencia, la incorporacion del dibujo en contextos terapéuticos y educativos no debe considerarse
una actividad secundaria, sino una estrategia valiosa para promover el bienestar emocional.
Accesibilidad emocional mediante medios visuales no verbales

Las expresiones graficas, a diferencia del lenguaje verbal, son accesibles para todos los nifios, incluso

aquellos con dificultades lingliisticas, retraso del lenguaje o barreras culturales. En este sentido, el arte

visual ofrece una plataforma universal desde la cual los nifios pueden comunicar sus estados




emocionales. Ekman (2003) sefiala que incluso los gestos faciales y actitudes al momento de dibujar
revelan claves emocionales importantes, lo que refuerza el valor del analisis de la conducta artistica
como parte de la observacion psicologica.

Vision artificial y accesibilidad emocional no invasiva

El sistema utiliza vision artificial como método de observacion no invasivo para detectar emociones
(felicidad, tristeza, ira, sorpresa, entre otras) a través de la expresion facial mientras el nifio realiza
dibujos. Esta metodologia respeta la privacidad del menor al no requerir interaccion directa con
interfaces complejas ni equipos invasivos, favoreciendo una observacion natural y espontdnea de su
comportamiento emocional.

La aplicacion recopila estadisticas durante cada sesion, lo que permite construir perfiles emocionales a
lo largo del tiempo.

Analisis emocional con fines diagndsticos y educativos

El sistema no busca reemplazar la labor del profesional, sino ofrecer una fuente de datos objetiva y
continua sobre el estado emocional del nifio. A través de graficos y reportes el sistema proporciona
insumos para detectar patrones emocionales relevantes: fluctuaciones emocionales durante sesiones
creativas, estados persistentes de ansiedad o tristeza, o emociones vinculadas a ciertos colores o formas
en el dibujo.

Este analisis puede complementar entrevistas, observaciones clinicas y actividades diagnosticas,
ampliando la capacidad del profesional para tomar decisiones informadas.

METODOLOGIA Y DESARROLLO

Analisis de requisitos y diagramas de casos de uso

En esta etapa del proyecto, se elabor6 una encuesta dirigida a profesionales que forman parte de grupos
de psicologos enfocados en el trabajo con nifios. El proposito principal era obtener una comprension
mas profunda de sus necesidades y expectativas en relacion con la herramienta, lo que permitird tomar
decisiones mas informadas sobre las caracteristicas y funciones que deberian integrarse. A través de este

proceso, se busca adaptar la aplicacion a los requerimientos mas importantes, asegurando que sea util y

relevante para su uso en la observacion y evaluacion infantil.




Con ello, se pudo definir con mayor claridad el tipo de aplicacion a desarrollar, alineandola con las
demandas y desafios que enfrentan los especialistas en el diagnostico temprano y la prevencion de
trastornos en nifios. El formulario se disefid utilizando Microsoft Forms. Dando como resultado lo
siguiente:

Los usuarios buscan una presentacion de resultados que sea detallada y facil de comprender,
especialmente en formato de texto con explicaciones claras sobre los mismos. Esto demuestra que el
enfoque debe estar en ofrecer un informe detallado, que no solo muestre los resultados, sino que también
proporcione un contexto comprensible y 1til para el usuario. Asimismo, los participantes expresaron su
interés por la privacidad, esto debido a que son datos importantes y de alta confidencialidad entre
paciente — psicologo. Ademas de que el motivo seria también la incomodidad del nifio o la distraccion
y esto alteraria la prueba que ellos hacen generalmente.

Diagramas de casos de uso

Los diagramas UML son una herramienta que ayudan a visualizar, especificar, construir y documentar
el disefio de un sistema de manera clara y estructurada. En la tabla 1 se muestran algunos para entender
el funcionamiento de la captura de expresiones faciales.

Tabla 1. Expresiones faciales

Caso de uso 1 Capturar Expresiones Faciales
Objetivos asociados Permitir la deteccion de expresiones faciales en tiempo real.
Descripcion El sistema debe capturar en tiempo real las expresiones faciales del
usuario mediante una camara conectada al dispositivo.
Precondicion o La camara debe estar encendida y disponible.
o El sistema debe tener permisos para acceder a la camara.
Secuencia Normal
Actor Sistema
1 Usuario  Posicionarse frente a la cdmara
2 Sistema  Activa la camara y comienza la captura
3 Sistema  Identifica el rostro del usuario y sus expresiones faciales
Excepciones
2.1 Sistema  No detecta una camara activa. Muestra un mensaje de error.
Frecuencia esperada Cada vez que un usuario realice una sesion
Importancia Alta
Postcondicion Se utilizan los datos obtenidos para su analisis posterior
Urgencia Critica
Comentarios Se recomienda utilizar una camara con resolucion minima de 720p para

mejorar la deteccion.

Fuente: (elaboracion propia, 2025)




Diseiio de propuesta
En la Figura 1, se muestra el diagrama UML, en la que se ejemplifica visualmente los datos al caso de
uso numero 1.

Figura 1. Diagrama UML caso de uso expresiones

AN,

Usuario

AN

Sistema

-,

( Activar cdmaray comenzar captura )

Fuente: (elaboracion propia, 2025)

1. Diseiio de interfaces

Para el disefio de interfaces se us6 una herramienta web llamada Canva, la cual es gratuita, pero con
ciertas limitaciones, sin embargo, las funcionalidades que ofrece permitieron a la creacion de las
interfaces.

Segun Fernandez Y. (2023) “Canva es una web de disefio grafico y composicion de imagenes para la
comunicacion fundada en 2012, y que ofrece herramientas online para crear tus propios disefios, tanto
si son para ocio como si son profesionales.” FEsta herramienta se encuentra en:

https://www.canva.com/es 419/

Ingreso del personal autorizado

En la Figura 2 se visualiza que el usuario solo requerira de una clave de acceso que se le implementara

para el uso de la aplicacion donde los datos ya estaran precargados en el sistema.



https://www.canva.com/es_419/

Figura 2. Interfaz de ingreso del personal autorizado
Ty

Bienvenido

g Encargado de las
evaluaciones

Nombre Lic. Andrew C.

Clavede sousrmeesenss
acceso

Fuente: (elaboracion propia, 2025)

Listado de emociones
En este apartado el sistema identifica las expresiones y las comienza a enlistar para guardarlas
temporalmente para cuando se deshabilite la camara puede seguir con el siguiente proceso como se
muestra en la Figura 3.

Figura 3. Interfaz de listado de emociones

Lista de expresiones
Felicidad

Placer

Parar grabacion

Fuente: (elaboracion propia, 2025)

2. Desarrollo de aplicacion y herramientas utilizadas

Implementacion y desarrollo

Entorno de desarrollo de bases de datos

MariaDB es un sistema de gestion de bases de datos relacional de codigo abierto que se deriva de
MySQL y es ampliamente utilizado en aplicaciones web y empresariales. Esta herramienta proporciona
una variedad de caracteristicas avanzadas, como alta disponibilidad, replicacion, compatibilidad con

multiples motores de almacenamiento y un alto rendimiento en la gestion de datos. Es una opcion

confiable para proyectos que requieren escalabilidad y seguridad en la manipulacién de bases de datos.




Para facilitar su implementacion en entornos de desarrollo, MariaDB se incluye en XAMPP, un paquete
de software que también incorpora Apache, PHP y phpMyAdmin, permitiendo a los desarrolladores
gestionar bases de datos de manera sencilla. Ademas, phpMyAdmin, una herramienta web integrada en
XAMPP, proporciona una interfaz grafica intuitiva para la administracion y manipulacion de bases de
datos sin necesidad de ejecutar comandos SQL manualmente.

Desarrollo de Front — End

Para el desarrollo de interfaces se usé Tkinter, la biblioteca estandar de Python para crear interfaces
graficas. Seguin Python Software Foundation (2025), el paquete ("Tk interface") es la interfaz estdndar
de Python para el kit de herramientas de la GUI de Tcl/Tk. Tanto Tk como estan disponibles en la
mayoria de los Unix plataformas, incluido macOS, asi como en sistemas Windows.

Tkinter permite construir elementos interactivos como ventanas, botones y cuadros de texto de forma
programatica, brindando flexibilidad y control total sobre el disefio y la funcionalidad. En Facetracker
las interfaces que se tienen son 2 principalmente, la de login y grabacion. Al haber ingresado, se muestra
la pantalla principal, en la que el administrador podrd empezar la grabacion y el sistema, en esta pantalla
se muestra la camara en la que se mostrara al paciente, posteriormente en la parte inferior estan los datos
de la persona a evaluar y, finalmente en la parte derecha, estan las estadisticas de emociones que se irdn

teniendo, como se muestra en la Figura 4.

Figura 4. Interfaz Ment

Fuente: Elaboracion propia, 2025




Por otro lado, lo que ve la persona que esta siendo analizada es cualquier programa o archivo multimedia
que la persona encargada de grabar coloco sobre su pantalla, por lo que la interfaz de este ya no depende
de Facetracker, sino del medio que se le coloque.

Desarrollo de Back — End

Para Facetracker, se utilizo el lenguaje de programacion Python debido a su amplia gama de librerias
especializadas en inteligencia artificial, las cuales facilitan la implementacion de modelos complejos de
aprendizaje automatico, procesamiento de lenguaje natural y vision por computadora.

Una de las clases denominada “proyecto29v.py” contaba con la funcionalidad principal del programa,
esta se iniciaba con la importacion de algunas librerias para poder realizar ciertas funciones graficas,
con inteligencia artificial, grabaciones, etc., como se muestra en la Figura 5.

Figura 5. Estructura de archivos del proyecto

Fuente: (Elaboracion propia, 2025)

RESULTADOS Y DISCUSION
Sistema desarrollado
El sistema desarrollado se basa en dos modulos que trabajan simultaneamente, los cuales son servidor

y cliente. En el servidor, al ejecutar el sistema la interfaz que aparece es el login, en el cual debera

ingresar las credenciales del usuario, como se muestra en la figura 6.




Figura 6. Login

Fuente: (Elaboracion propia, 2025)

Al haber ingresado, se muestra la pantalla principal, en la que el administrador podra empezar la
grabacion y el sistema, en esta pantalla se muestra la cdmara en la que se mostrard a la persona,
posteriormente en la parte inferior estan los datos de la persona a evaluar y, finalmente en la parte
derecha, estan las estadisticas de emociones que se irdn teniendo, como se muestra en la figura 7.

Figura 7. Interfaz principal

=

Fuente: (Elaboracion propia, 2025)

Por otra parte, el modulo de cliente inicia con la interfaz que se muestra en la figura 8, en la cual se
solicita ingresar la IP del servidor.

Figura 8. Conexion al servidor

# Conexion = 0O X

Ingrese IP del servidor:

Conectar |

Fuente: (Elaboracion propia, 2025)




Una vez ingresada la IP se muestra la pantalla de Paint, como se visualiza en la figura 9 en la que el
paciente puede realizar distintos trazos.

Figura 9. Interfaz de Paint

] s S MOFEEEE arm o

Fuente: (Elaboracion propia, 2025)

Iniciar grabacion
Posteriormente en la maquina que acttia como “servidor”, debera dar clic en el boton “Iniciar analisis”,

como se muestra en la figura 10.

Figura 10. Iniciar analisis

| Iniciar Andlisis Detener Andlisis

Fuente: (Elaboracion propia, 2025)

Detener analisis
En caso de que se quiera detener el analisis sin haber acabado el temporizador, se debe de presionar el
boton “Detener Analisis”, como se muestra en la figura 11.

Figura 11. Detener analisis
Datos del Usuario
Nombre Pepe

Edad: 22

[el=hEi(oml Masculino

‘ Iniciar Andlisis Detener Andlisis

Fuente: (Elaboracion propia, 2025)




Fin del analisis
Al finalizar el analisis, la parte derecha se llena con las estadisticas que se tuvieron en los 60 segundos
que fue analizado el usuario, como se muestra en figura 12.

Figura 12. Finalizacion del analisis

Estadisticas (ultimos 60s)

Fuente: (Elaboracion propia, 2025)

Resultados de usuarios

Durante la fase de analisis de requerimientos, se aplicé una encuesta a psicologos especializados en
trabajo infantil residentes en el Estado de México, con el objetivo de conocer sus necesidades,
expectativas y percepciones sobre el uso de inteligencia artificial en procesos de observacion y
evaluacion infantil. Los resultados muestran que:

. El 100% de los encuestados consideré muy importante que la aplicacion sea discreta y que los
nifios no se den cuenta de que estan siendo observados.

. El 60% expreso preferencia por recibir sus resultados en formato de graficos y visualizaciones,
mientras que el 40% opto6 por explicaciones en texto detallado.

. El 100% mostro interés en que le gustaria el control desde otro dispositivo que no sea el que el
nifio esté utilizando.

CONCLUSION

El desarrollo del sistema Facetracker representa un aporte relevante a la innovacion tecnologica dentro

del campo de la psicologia infantil. A través del uso de inteligencia artificial y vision por computadora,

se propone una herramienta capaz de analizar en tiempo real las expresiones faciales de los nifios




mientras realizan actividades creativas, con el objetivo de identificar posibles sefiales de alteraciones
emocionales de forma temprana y objetiva.

Las encuestas aplicadas a especialistas en psicologia infantil confirmaron que existe un alto nivel de
interés en soluciones discretas, visualmente claras y que puedan integrarse de forma natural en el entorno
clinico sin interferir en la espontaneidad del nifio. Las respuestas reflejan ademas la necesidad de contar
con funcionalidades que permitan generar reportes intuitivos, visualizar emociones predominantes y
repetir evaluaciones segun sea necesario, lo cual pone de manifiesto el valor practico y funcional que
los usuarios proyectan sobre este tipo de herramientas.

Cabe mencionar que esta propuesta es una version de prueba y que dependera de los resultados que se
obtengan para nuevas versiones que puedan ser Utiles en el ambito clinico. Por ahora, se analizara la
interpretacion de imagenes a través de la red de puntos y facciones resultantes al utilizar como
complemento a las consultas.

Este trabajo que es resultado de materias cursadas en la carrera de ingenieria en sistemas
computacionales, permite visualizar a la inteligencia artificial como un complemento valioso para
enriquecer los métodos tradicionales de evaluacion psicoldgica. Mas alla de lo tecnoldgico, esta
iniciativa promueve una vision ética del uso de la IA: una que respete la sensibilidad del contexto infantil
y que priorice el acompafnamiento profesional sobre la automatizacion absoluta.

Facetracker no solo busca ofrecer una solucion funcional, sino abrir camino hacia nuevas formas de
intervencion clinica, en las que la tecnologia actiie como aliada en la deteccidon, comprension y atencion
de los estados emocionales en la infancia. Su potencial para transformar el abordaje psicoldgico infantil
reafirma la importancia de seguir explorando enfoques innovadores donde el analisis emocional
automatizado se integre de forma responsable, Util y empatica.
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