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RESUMEN

El presente estudio analiza la falta de integracidn interdisciplinaria en las asignaturas de Computacion
Iy I como factor de desmotivacion estudiantil en la Universidad Técnica Luis Vargas Torres de
Esmeraldas. A través de un enfoque mixto, se encuesté a 100 estudiantes matriculados en el segundo
semestre de 2024 y se realizaron entrevistas a 5 docentes y 10 estudiantes. Los resultados evidencian
que el 65% de los estudiantes manifiestan bajos niveles de motivacion y que el 72% perciben escasa
vinculacion de estas materias con su formacion profesional. Asimismo, se identificd una correlacion
positiva entre motivacion e integracion interdisciplinaria, confirmando que la pertinencia de los
contenidos incide en el compromiso académico. Los testimonios recogidos reflejan la percepcion de la
computacion como una materia aislada, enfocada en contenidos técnicos sin conexidon con otras
asignaturas. Se concluye que el redisefio curricular, la incorporacion de proyectos interdisciplinarios y
la capacitacion docente en el uso pedagogico de las TIC son estrategias clave para fortalecer la

motivacion y la calidad del aprendizaje en educacion superior.
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Lack of Interdisciplinary Integration in Computer Science I and II as a
Factor of Student Demotivation at Universidad Técnica Luis Vargas Torres
de Esmeraldas

ABSTRACT

This study analyzes the lack of interdisciplinary integration in the subjects of Computer Science I and
IT as a factor of student demotivation at the Universidad Técnica Luis Vargas Torres de Esmeraldas.
Using a mixed-methods approach, surveys were conducted with 100 students enrolled in the second
semester of 2024, and interviews were carried out with 5 teachers and 10 students. Results show that
65% of students reported low levels of motivation, while 72% perceived little connection between these
courses and their professional training. A positive correlation was also identified between motivation
and interdisciplinary integration, confirming that content relevance directly affects academic
engagement. Interviews revealed that students and teachers perceive computing as an isolated subject,
focused on technical aspects without links to other areas of study. The study concludes that curricular
redesign, the implementation of interdisciplinary projects, and teacher training in the pedagogical use

of ICT are key strategies to enhance motivation and improve learning quality in higher education.
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INTRODUCCION

En la educacion superior, las asignaturas instrumentales constituyen un eje fundamental para el
desarrollo de competencias transversales que permiten a los estudiantes afrontar los retos académicos y
profesionales de manera integral. Tal es el caso de las materias de Computacion [ y 11, que buscan dotar
a los estudiantes de la Universidad Técnica Luis Vargas Torres de Esmeraldas (UTLVTE) de habilidades
digitales necesarias para desenvolverse en un contexto académico y laboral marcado por la
globalizacion y la transformacion tecnoldgica. Sin embargo, pese a su relevancia, se observa que estas
asignaturas carecen de una integracion interdisciplinaria efectiva con el resto de los espacios
curriculares, lo que limita su aplicabilidad y genera un fenémeno de desmotivacion estudiantil que
impacta negativamente en la calidad de los aprendizajes.

La motivacion constituye un factor clave en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que influye
directamente en el grado de compromiso, esfuerzo y persistencia de los estudiantes frente a las
actividades académicas. De acuerdo con la Teoria de la Autodeterminacion, el interés y la motivacion
intrinseca surgen cuando los estudiantes perciben que las actividades responden a sus necesidades de
competencia, autonomia y relaciéon con su entorno (Deci & Ryan, 2017). En este sentido, cuando los
contenidos de una asignatura no logran conectar con las expectativas, intereses o necesidades del
estudiante, se produce un distanciamiento emocional y cognitivo que desemboca en un aprendizaje
superficial o, en los casos mas graves, en el abandono parcial o total de la carrera. La falta de integracion
interdisciplinaria en Computacion I y II se traduce en un escenario donde los estudiantes perciben estas
materias como obligatorias, pero no esenciales, lo que reduce su motivacion intrinseca y debilita el
vinculo entre el conocimiento adquirido y su futura practica profesional.

Desde la perspectiva del aprendizaje significativo, propuesta por Ausubel (2002), el conocimiento cobra
sentido cuando los nuevos saberes se relacionan con estructuras cognitivas ya existentes. Esto implica
que los contenidos de computacion deberian integrarse con los saberes especificos de cada carrera —
ya sea matematica, fisica, ciencias sociales o educacion—, de manera que los estudiantes puedan
visualizar de forma clara la utilidad y pertinencia de lo aprendido. Sin embargo, la ausencia de proyectos

interdisciplinarios, de practicas contextualizadas y de vinculos entre la computacion y otras areas de

estudio refuerza la idea de que estas asignaturas se encuentran desvinculadas de la realidad profesional.
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A nivel teorico, la interdisciplinariedad se ha consolidado como un enfoque pedagogico necesario para
enfrentar los desafios de la educacion del siglo XXI. Morin (2011) sostiene que los problemas actuales
no pueden abordarse de manera fragmentada, sino desde una perspectiva compleja que articule
diferentes disciplinas en torno a un objetivo comun. En este sentido, la computacion, mas alla de su
dimension técnica, debe concebirse como un recurso metodologico y una herramienta transversal que
facilite el abordaje de problematicas en distintos campos del saber. Cuando esta articulacion no se
produce, se corre el riesgo de convertir las asignaturas de computacion en un mero requisito curricular,
desconectado de la practica profesional y del contexto social en el que se desenvuelven los estudiantes.
Investigaciones previas en educacion superior han evidenciado que la integracion de las Tecnologias de
la Informacién y la Comunicaciéon (TIC) en diferentes areas del conocimiento no solo fortalece la
motivacion estudiantil, sino que también incrementa la capacidad de analisis critico, la creatividad y el
aprendizaje colaborativo (Cabero & Llorente, 2020; Hernandez & Gonzalez, 2019). No obstante, en
instituciones de educacion superior de América Latina, como la UTLVTE, todavia persisten retos
significativos relacionados con la actualizacién curricular, la formacion docente en metodologias
interdisciplinarias y la implementacion de estrategias pedagdgicas innovadoras que potencien el uso
transversal de las TIC.

El contexto de la UTLVTE, caracterizado por limitaciones de infraestructura tecnologica y por un
modelo curricular tradicional, condiciona la manera en que se imparten las asignaturas de Computacion
Iy II. En muchos casos, la ensefianza se centra en la adquisicion de conocimientos técnicos —uso de
procesadores de texto, hojas de calculo o presentaciones digitales— sin establecer conexiones claras
con las necesidades profesionales de cada carrera. Esta situacion repercute en la percepcion de los
estudiantes, quienes consideran que el aprendizaje adquirido en estas materias tiene poca utilidad real
para el desarrollo de proyectos de investigacion, la resolucion de problemas disciplinares o el
desempefio laboral futuro.

La falta de integracion interdisciplinaria también genera una desigualdad en el aprovechamiento de los
recursos digitales. Mientras que algunos estudiantes logran transferir los conocimientos de computacion

a sus campos de estudio, otros carecen de la orientacion necesaria para aplicar estas herramientas en la

resolucion de problemas académicos concretos.
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Esta brecha no solo afecta la motivacion, sino también el rendimiento académico y la permanencia
estudiantil, convirtiéndose en un obstaculo para alcanzar los estandares de calidad que demanda la
educacion superior en Ecuador y en la region.

De acuerdo con Torres y Lopez (2021), la interdisciplinariedad constituye un camino necesario para
garantizar la pertinencia social y académica de la educacion universitaria. En el caso de Computacion I
y II, la creacion de proyectos integrados con otras asignaturas permitiria a los estudiantes reconocer la
importancia de las herramientas tecnologicas en la investigacion, en la practica profesional y en la
construccion de soluciones innovadoras a problemas reales de su entorno. Ademas, esta articulacion
contribuiria a transformar la percepcion de las TIC, pasando de ser un conjunto de recursos aislados a
consolidarse como un componente esencial en la formacion integral del estudiante universitario.

En este marco, el presente estudio tiene como proposito analizar la falta de integracion interdisciplinaria
en las asignaturas de Computacion I y II y su influencia en la desmotivacion estudiantil en la
Universidad Técnica Luis Vargas Torres de Esmeraldas. Se plantea como una investigacion pertinente
no solo para el contexto institucional, sino también para el ambito de la educacion superior en América
Latina, donde las discusiones sobre innovacion pedagogica y calidad educativa demandan propuestas
que trasciendan la ensefianza tradicional y se orienten hacia modelos mas dinamicos, contextualizados
e interdisciplinarios.

De esta manera, el articulo busca contribuir a la reflexion académica y a la generacion de propuestas
que permitan superar las limitaciones actuales en la ensefianza de la computacion universitaria. En
particular, se pretende visibilizar la necesidad de un redisefio curricular que fomente la articulacion de
las asignaturas de computacion con los diferentes campos del conocimiento, asi como la importancia
de la capacitacion docente en metodologias activas e interdisciplinarias. Finalmente, se espera que este
analisis sirva como insumo para el fortalecimiento de la motivacion estudiantil y, en consecuencia, para
la mejora de la calidad de los procesos formativos en la UTLVTE.

MARCO TEORICO

Motivacion estudiantil en la educacion superior

La motivacion constituye un factor determinante en los procesos de ensefianza-aprendizaje, pues influye

directamente en el esfuerzo, la persistencia y la disposicion del estudiante hacia el logro académico
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(Pintrich & Schunk, 2006). Desde la Teoria de la Autodeterminacion, Deci y Ryan (2017) sostienen que
la motivacion intrinseca se desarrolla cuando el individuo percibe que las actividades académicas
satisfacen tres necesidades basicas: competencia, autonomia y relacion social.

En el contexto universitario, la desmotivacion puede generarse por la percepcion de que ciertas materias
carecen de pertinencia o aplicabilidad en el campo profesional (Kusurkar et al., 2012). En el caso de
Computacion I y II, cuando no existe una integracion clara con las asignaturas disciplinares, los
estudiantes tienden a considerarlas como requisitos aislados, lo que disminuye su interés y reduce la
posibilidad de aprendizajes significativos. Como afirma Ausubel (2002), el aprendizaje cobra sentido
cuando los nuevos conocimientos se conectan con estructuras cognitivas ya existentes, de lo contrario,
se produce un aprendizaje mecanico y poco duradero.

La interdisciplinariedad como estrategia formativa

La interdisciplinariedad se concibe como un enfoque pedagdgico que busca la articulacion de saberes
provenientes de distintas disciplinas para enfrentar problemas complejos de manera integral (Morin,
2011). Segun Torres y Lopez (2021), en la educacion superior la falta de interdisciplinariedad genera
un aprendizaje fragmentado, reduciendo la motivacion y el interés de los estudiantes, mientras que su
aplicacion favorece la creatividad, el pensamiento critico y la innovacion.

En América Latina, los desafios para implementar enfoques interdisciplinarios estan relacionados con
estructuras curriculares rigidas, formacion docente limitada y falta de recursos (Cevallos & Paredes,
2020). En la UTLVTE, estas limitaciones se reflejan en la forma en que Computacion [ y II se imparten
de manera aislada, sin proyectos articulados que vinculen la tecnologia con los campos disciplinares de
cada carrera. Integrar la computacion de forma interdisciplinaria permitiria a los estudiantes
comprender la utilidad de las TIC como herramientas de investigacion, resolucion de problemas y
construccion de propuestas profesionales.

Competencias digitales en la formacién universitaria

Las competencias digitales constituyen un requisito esencial en la formacion de los profesionales del
siglo XXI. La UNESCO (2019) define la competencia digital como la capacidad de utilizar de forma

critica y responsable las tecnologias para el aprendizaje, el trabajo y la participacion en la sociedad.
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Asimismo, Cabero y Llorente (2020) destacan que estas competencias deben integrarse de manera
transversal en todos los programas educativos, evitando que las asignaturas de computacion se limiten
a un enfoque instrumental.

En este sentido, la ensefianza de Computacion I y II deberia orientarse hacia un modelo que trascienda
el dominio técnico de herramientas basicas e integre el uso de las TIC en contextos académicos y
profesionales. Cuando estas materias no logran conectar con las necesidades disciplinares de los
estudiantes, se produce una desmotivacion que repercute en el rendimiento académico y en la
percepcion de pertinencia de la carrera (Garcia-Valcarcel & Tejedor, 2017).

La falta de integracion interdisciplinaria en la enseflanza de competencias digitales genera
desigualdades entre los estudiantes: algunos logran aplicar los aprendizajes en sus campos de estudio,
mientras que otros carecen de estrategias para transferirlos (Prendes-Espinosa et al., 2020). Esta
situacion refuerza la importancia de disefiar propuestas pedagogicas que permitan que la computacion
funcione como un eje transversal y no como un bloque aislado dentro del curriculo.
METODOLOGIA

El estudio se desarrolld bajo un enfoque mixto, al integrar métodos cuantitativos y cualitativos para
comprender de manera mas completa la problematica investigada. Segiin Creswell y Plano Clark
(2018), este enfoque resulta pertinente cuando se busca no solo medir variables, sino también interpretar
los significados atribuidos por los participantes. En este caso, permitié identificar el nivel de
desmotivacion estudiantil causado por la falta de integracion interdisciplinaria en las asignaturas de
Computacion [ y 11, y a la vez profundizar en las percepciones de docentes y estudiantes respecto de
este fenomeno.

Tipo y diseifio de investigacion

En el componente cuantitativo, la investigacion adopté un disefio no experimental, descriptivo-
correlacional y transversal, puesto que se recolectaron los datos en un Ginico momento y sin manipular
variables, con el fin de identificar relaciones entre la motivacion y la percepcion de interdisciplinariedad

(Hernandez-Sampieri et al., 2014). En el componente cualitativo, se aplicé un disefio descriptivo-

interpretativo, orientado a explorar los discursos de los actores educativos.




En términos generales, el estudio se estructurdé como un estudio de caso, siguiendo a Yin (2018), dado
que se centrd en un fendémeno concreto dentro de un contexto particular: la Universidad Técnica Luis
Vargas Torres de Esmeraldas (UTLVTE).

Poblacion y muestra

La poblacion de estudio estuvo conformada por estudiantes matriculados en las asignaturas de
Computacion I y Il durante el segundo semestre académico de 2024, ademas de los docentes encargados
de su ensefianza. La muestra, en el componente cuantitativo, estuvo compuesta por 100 estudiantes,
seleccionados mediante muestreo no probabilistico por conveniencia, lo que permitié acceder a los
matriculados en dichas asignaturas (Otzen & Manterola, 2017). Para el componente cualitativo, se
recurrié a un muestreo intencional, con la participacion de 5 docentes y 10 estudiantes, a quienes se
aplicaron entrevistas semiestructuradas.

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

En la fase cuantitativa, se utiliz6 un cuestionario estructurado con escala tipo Likert de cinco niveles,
disefiado para medir la motivacion estudiantil y la percepcion de integracion interdisciplinaria. Este
instrumento fue validado mediante juicio de expertos, lo cual garantiz6 su pertinencia y consistencia
(Ato et al., 2013).

En la fase cualitativa, se aplicaron entrevistas semiestructuradas a los docentes y grupos focales con
estudiantes. Este tipo de técnicas permiten captar con mayor profundidad las opiniones, experiencias y
significados construidos por los actores educativos (Kvale, 2011).

Procedimiento

El procedimiento se desarroll6 en tres etapas. En primer lugar, se aplicaron los cuestionarios a los 100
estudiantes seleccionados. Posteriormente, se realizaron entrevistas individuales a los 5 docentes
responsables de las asignaturas y a 10 estudiantes que aceptaron participar de manera voluntaria.
Finalmente, los datos recolectados fueron organizados para su analisis e interpretacion.

Analisis de datos

Los datos cuantitativos fueron analizados con el software SPSS v.26, aplicando estadistica descriptiva

(medias, frecuencias y desviacion estdndar) y correlacional, con pruebas como Pearson y chi-cuadrado.




Segun Field (2018), estas técnicas permiten determinar patrones y relaciones significativas entre
variables educativas.

En el componente cualitativo, se empleo la técnica de andlisis tematico, codificando y categorizando la
informacion obtenida en las entrevistas y grupos focales. Este procedimiento se realizé con apoyo del
software Atlas.ti v.9, lo cual permiti6 organizar y visualizar los datos en categorias emergentes (Braun
& Clarke, 20006).

Consideraciones éticas

La investigacion se condujo bajo principios éticos. Se solicitd el consentimiento informado a todos los
participantes, quienes fueron informados sobre los objetivos del estudio y la confidencialidad de sus
respuestas. Se garantiz6 el anonimato y se aclard que la participacion fue voluntaria, siguiendo las
recomendaciones del Codigo de ética para la investigacion educativa (BERA, 2018).

RESULTADOS Y DISCUSION

Resultados cuantitativos

Del total de 100 estudiantes encuestados, el 65% manifestd un nivel bajo de motivacion hacia las
asignaturas de Computacion I y II, mientras que un 25% sefiald un nivel medio y apenas un 10% reporto
alta motivacion. Estos resultados indican una clara tendencia hacia la desmotivacion.

En cuanto a la percepcion de integracion interdisciplinaria, el 72% de los estudiantes afirm6 que los
contenidos de computacion no se relacionan con sus carreras, mientras que un 18% percibié una
integracion parcial y solo un 10% considerd que existe una conexion clara.

El analisis correlacional entre la variable “motivacion” y la “percepcion de integracion
interdisciplinaria” arroj6 una relacion positiva significativa (r = 0.62, p < 0.01), lo que confirma que a
mayor percepcion de integracion interdisciplinaria, mayor es el nivel de motivacion estudiantil.
Resultados cualitativos

Los testimonios de los 5 docentes entrevistados revelaron que la ensefianza de Computacion [ y II se
desarrolla con un enfoque técnico, centrado principalmente en el manejo de programas de ofimatica,
sin vinculacion explicita con los problemas y contenidos de otras asignaturas. Uno de los docentes

expreso: “Los estudiantes aprenden a manejar Word o Excel, pero rara vez lo relacionamos con lo que

ven en Matematica, Ciencias Sociales o Educacion”.




Por su parte, los estudiantes entrevistados coincidieron en que estas asignaturas se perciben como
“materias de tramite”. Una de las frases mas representativas fue: “En computacion hacemos tareas que
no tienen que ver con mi carrera, entonces siento que solo cumplo por aprobar”. Este tipo de
comentarios refleja la ausencia de pertinencia, factor clave en la desmotivacion.

DISCUSION

Los resultados obtenidos evidencian que la falta de integracion interdisciplinaria constituye un factor
determinante en la desmotivacion de los estudiantes de la UTLVTE. El hallazgo de que mas del 70%
de los encuestados perciben la computacion como una asignatura desvinculada de sus carreras coincide
con lo sefialado por Garcia-Valcércel y Tejedor (2017), quienes destacan que la motivacion estudiantil
aumenta cuando las TIC se incorporan de forma contextualizada y transversal en el curriculo.
Asimismo, la correlacidon positiva entre motivacion e interdisciplinariedad refuerza lo planteado por
Deci y Ryan (2017), en cuanto a que la motivacion intrinseca se fortalece cuando los estudiantes
perciben que las actividades académicas tienen sentido y relevancia para su desarrollo personal y
profesional.

Los testimonios docentes y estudiantiles, que describen las materias de Computacion [y II como poco
vinculadas con las demas asignaturas, confirman las limitaciones sefialadas en estudios previos sobre
educacion superior en América Latina, donde la fragmentacion disciplinaria es un obstaculo recurrente
para alcanzar aprendizajes significativos (Cevallos & Paredes, 2020).

Estos hallazgos sugieren la necesidad de replantear la ensefianza de computacion en la UTLVTE desde
un enfoque interdisciplinario. La creacion de proyectos integrados con otras asignaturas, como el uso
de hojas de calculo en Matematica, bases de datos en Ciencias Sociales o presentaciones digitales en
Educacion, podria aumentar la motivacion estudiantil al demostrar la aplicabilidad real de los
aprendizajes. Como sefiala Morin (2011), la interdisciplinariedad no solo mejora la comprension del
conocimiento, sino que también prepara a los estudiantes para enfrentar los problemas complejos de la
sociedad actual.

En conclusion, los resultados permiten afirmar que la falta de integracion interdisciplinaria en

Computacion I y II constituye un factor critico de desmotivacion estudiantil. Superar esta situacion

requiere de un redisefio curricular y de una formacion docente que promuevan la innovacion pedagdgica
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y el uso transversal de las TIC, en consonancia con las recomendaciones de la UNESCO (2019) sobre
competencias digitales en la educacion superior.
ILUSTRACIONES, TABLAS, FIGURAS.

Tablal: Resultados cualitativos — Entrevistas a docentes (N = 5)

, N° Docentes que lo %o
Categoria .
mencionan (sobre 5)
Reconocen falta de integracion interdisciplinaria 4 80%
Consideran que la materia se imparte de manera aislada y 3 60%
(V]
descontextualizada
Sefalan limitaciones en recursos (laboratorios, software,
o 3 60%
conectividad)
Admiten escasa coordinacion docente entre areas 4 80%
Observan baja motivacion estudiantil atribuida a la falta de
) ) 5 100%
pertinencia
Proponen mayor articulacion curricular y proyectos
4 80%

interdisciplinarios

Interpretacion: Los docentes coinciden en que la desmotivacion esta fuertemente asociada a la

percepcion de la asignatura como poco articulada con la formacion profesional.

Tabla 2: Resultados cualitativos — Entrevistas a estudiantes (N = 10)

Categoria N° Estudia.ntes que lo %
mencionan (sobre 10)

Consideran la materia como “de tramite” 7 70%
Perciben baja integracion con otras asignaturas 6 60%
Mencionan poca utilidad practica para su carrera 5 50%
Sefialan metodologia expositiva poco dinamica 6 60%
Refieren falta de motivacion hacia las actividades 7 70%
Reclaman recursos insuficientes (laboratorios, equipos) 4 40%
Proponen proyectos aplicados e interdisciplinarios 8 80%

Interpretacion: Los estudiantes muestran una clara tendencia a percibir las asignaturas de Computacion

como poco utiles y desmotivadoras, aunque también aportan propuestas constructivas centradas en

proyectos aplicados e integracion curricular.




CONCLUSIONES

El analisis realizado sobre la falta de integracion interdisciplinaria en las asignaturas de Computacion I
y II en la Universidad Técnica Luis Vargas Torres de Esmeraldas permitié evidenciar que este factor
constituye una de las principales causas de desmotivacion estudiantil. Los resultados cuantitativos
mostraron que mas del 65% de los estudiantes manifiestan bajos niveles de motivacion hacia estas
materias y que el 72% perciben escasa o nula vinculacion con sus carreras. Asimismo, se identifico una
correlacion positiva significativa entre motivacion e integracion interdisciplinaria, lo cual confirma que
la pertinencia percibida de los contenidos incide directamente en el interés de los estudiantes.

Los hallazgos cualitativos reforzaron esta tendencia, al reflejar que tanto docentes como estudiantes
reconocen la enseflanza de computacion como un proceso centrado en el dominio técnico de
herramientas ofimaticas, pero desvinculado de los contextos académicos y profesionales. Estas
percepciones generan la consideracion de Computacion I y II como materias “de tramite”, lo que
debilita la motivacion intrinseca y el compromiso académico.

En concordancia con estudios previos (Deci & Ryan, 2017; Garcia-Valcarcel & Tejedor, 2017; Morin,
2011), se concluye que la desmotivacion estudiantil en estas asignaturas se relaciona estrechamente con
la falta de un enfoque interdisciplinario. La ausencia de proyectos integrados y de practicas
contextualizadas limita la posibilidad de aprendizajes significativos y reduce la capacidad de
transferencia de los conocimientos a otras areas de formacion.

Ante esta situacion, se recomienda replantear el disefio curricular de las asignaturas de Computacion I
y 11, orientdndolas hacia la integracion con los saberes propios de cada carrera. La incorporacion de
metodologias activas, como proyectos interdisciplinarios, aprendizaje basado en problemas o tareas
colaborativas, permitiria aumentar la motivacion y demostrar la aplicabilidad de las competencias
digitales en distintos campos profesionales.

Asimismo, se sugiere fortalecer la capacitacion docente en enfoques interdisciplinarios y uso
pedagogico de las TIC, de manera que los profesores puedan guiar a los estudiantes en la aplicacion
practica de las herramientas tecnoldgicas en escenarios disciplinares y profesionales.

Finalmente, se plantea como linea futura de investigacion la evaluacion de estrategias innovadoras de

integracion interdisciplinaria en computacion, a fin de medir su impacto en la motivacion, el

E &




rendimiento académico y la permanencia estudiantil. De esta forma, se contribuiria no solo a mejorar

la calidad educativa en la UTLVTE, sino también a enriquecer la discusion académica sobre la

pertinencia y transversalidad de las competencias digitales en la educacion superior latinoamericana.
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