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RESUMEN 

Este estudio analiza la efectividad de estrategias metodológicas en la enseñanza de las matemáticas en 

el nivel secundario en la República Dominicana. Se utilizó un enfoque cuantitativo con diseño 

transeccional correlacional-causal. La muestra estuvo conformada por 57 estudiantes y 15 docentes. 

Los resultados evidencian que el Aprendizaje Basado en Problemas, el aprendizaje colaborativo y la 

gamificación influyen positivamente en la motivación y el desarrollo del pensamiento lógico. Sin 

embargo, se identificaron limitaciones relacionadas con factores instruccionales y la disponibilidad de 

recursos. Se concluye que la implementación de estrategias metodológicas innovadoras fortalece el 

aprendizaje significativo en matemáticas. 
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Methodological Strategies in Secondary Mathematics Education: Findings 

from a Study in the Dominican Republic 
 

ABSTRACT 

This study analyzes the effectiveness of methodological strategies in teaching mathematics at the 

secondary level in the Dominican Republic. A quantitative approach with a correlational-causal design 

was used. The sample consisted of 57 students and 15 teachers. The results show that Problem-Based 

Learning, collaborative learning, and gamification positively influence motivation and logical 

thinking. However, limitations related to instructional factors and resource availability were identified. 

It is concluded that innovative strategies strengthen meaningful learning in mathematics. 
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INTRODUCCIÓN 

El aprendizaje de las matemáticas en el nivel secundario constituye uno de los principales desafíos de 

los sistemas educativos actuales. Diversos estudios han señalado la necesidad de transformar los 

métodos tradicionales de enseñanza hacia enfoques centrados en el estudiante. En la República 

Dominicana, los resultados académicos evidencian dificultades en el desarrollo del pensamiento 

lógico, lo que justifica la implementación de estrategias metodológicas innovadoras. Este estudio tiene 

como objetivo analizar la efectividad de dichas estrategias en un contexto educativo real. 

METODOLOGÍA 

La investigación se desarrolló bajo un enfoque cuantitativo con diseño no experimental de tipo 

transeccional correlacional-causal. La población estuvo compuesta por 543 estudiantes y 35 docentes, 

de los cuales se seleccionó una muestra de 57 estudiantes y 15 docentes mediante muestreo 

probabilístico estratificado. Se utilizó un cuestionario de 10 ítems cerrados para recoger información 

sobre la percepción docente. El análisis de los datos se realizó mediante estadística descriptiva, 

utilizando frecuencias y porcentajes. 

RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

Los resultados indican que más del 50% de los docentes considera la resolución de problemas como el 

principal criterio de efectividad. El Aprendizaje Basado en Problemas fue la estrategia más valorada, 

seguido del aprendizaje colaborativo y la gamificación. Estos hallazgos coinciden con estudios previos 

que destacan la importancia de metodologías activas. No obstante, se identificaron limitaciones 

asociadas a la falta de recursos y factores pedagógicos. 

CONCLUSIONES 

Se concluye que las estrategias metodológicas innovadoras tienen un impacto positivo en el 

aprendizaje de las matemáticas en el nivel secundario. Su correcta implementación favorece el 

desarrollo del pensamiento crítico y la motivación estudiantil. Sin embargo, es necesario fortalecer la 

formación docente y mejorar los recursos educativos disponibles. 
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