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RESUMEN

La escritura como habilidad cognitiva y comunicativa persiste como un reto que requiere de
metodologias innovadoras en el area de Lengua y Literatura. El objetivo del presente estudio es
determinar el aporte de las actividades lidicos-creativas para despertar en alumnos de educacion general
basica el deseo de escribir microcuentos a partir de tematicas coherentes a su contexto. Este trabajo se
suscribe al paradigma moderno y recurre al enfoque mixto de la investigacion educativa. Los
participantes son 30 alumnos que durante el periodo mayo-diciembre 2025 asistieron regularmente a
clases en el noveno afio de un centro educativo localizado en el canton Manta, Ecuador. Los
instrumentos utilizados para la recoleccion de datos son cuestionario tipo Likert, guia de entrevista y
encuesta. Los hallazgos muestran desconexion entre la percepcion de los docentes y las necesidades de
escritura de los participantes llegando a reducir la frecuencia y disfrute de las practicas de escritura
creativa. La implementacion de la ruta -Jugar, idear y escribir- elevo el interés del 98% de los
participantes hacia la escritura de microcuentos. Se concluye que la integracion de estrategias ludicos-
creativas despierta de manera significativa el deseo de escribir microcuentos con lo que se eleva el nivel
de complejidad en el uso de la lengua materna. Ademas, la interaccion generada por las actividades
ludicas crea oportunidades de mejor interrelacion social en el contexto escolar y fortalece la

comprension del contexto local.
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Playing, Devising, and Writing: Playful and Creative Strategies to Spark
Microstory Writing in Elementary School Students

ABSTRACT

The writing as a cognitive and communicative skill persists as a challenger that requires innovative
methodologies in the area of Language and Literature. The objective of the present study is to determine
the input of playful-creative activities to awaken in students of basic general education the desire to
write micro-stories based on themes coherent with their context. This work is based on the modern
paradigm and uses the mixed approach of educational research. The participants are 30 students who
during the period May-December 2025 regularly attended classes in the ninth year of an educational
center located in the Manta canton, Ecuador. The instruments used for data collection are a Likert-type
questionnaire, interview guide and survey. The findings show a disconnection between the perception
of teachers and the writing needs of the participants, reducing the frequency and enjoyment of creative
writing practices. The implementation of the route -Play, devise and write- raised the interest of 98%
of the participants towards the writing of micro-stories. It is concluded that the integration of playful-
creative strategies significantly awakens the desire to write micro-stories, which raises the level of
complexity in the use of the mother tongue. In addition, the interaction generated by playful activities
creates opportunities for better social interaction in the school context and strengthens the understanding

of the local context.

Palabras clave: creative writing, playful strategies, teacher training, educational innovation, children's

literature.
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INTRODUCCION

La escritura es un propdsito esencial de ensefianza en la educacion general basica a nivel global, donde
es necesario innovar las metodologias tradicionales de la ensefianza de Literatura Infantil con rutas que
articulen el juego, el idear y el escribir para lograr que los nifios produzcan micro-cuentos que
comuniquen sus reflexiones y observaciones del contexto local. Para lograr esta meta se debe integrar
estrategias ludico-creativas en el aula, mismas que permitan motivar y generar ambientes seguros para
que los alumnos tomen parte activa del proceso de aprendizaje participativo e integral.

Pese a ello, el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF) reporta que al menos el 64%
de los menores a nivel mundial, y cuatro de cada cinco en Latinoamérica, no alcanzan el nivel de
competencia minima en escritura en el idioma materno. Esta problematica se vincula a los factores (1)
uso de métodos tradicionales de ensefianza de la escritura, (2) escasa preparacion de los docentes en el
area de Lengua y Literatura y (3) limitado uso de estrategias creativas como recurso efectivo de
aprendizaje. Por consiguiente, la creatividad, motivacion e interés de los estudiantes hacia la escritura
creativa disminuye de manera sostenida, teniendo un impacto significativo en la capacidad de
expresion, organizacion de ideas coherentes y fluidez en el relato (Ayala y Nufiez, 2025; Bravo et al.,
2025; Farias et al., 2024).

En este sentido, Calero etal. (2024) sostiene que el 75,5% de los estudiantes no se consideran
significativamente creativos, mostrando con ello niveles bajos de percepcion creativa, aspecto que
puede relacionarse con un menor rendimiento/motivacion en actividades como la escritura creativa. Por
otro lado, Abanto y Simeon (2025) han encontrado que, los estudiantes tienden a mostrar niveles bajos
de creatividad en el desarrollo de este tipo de tareas debido a que las practicas docentes son escasas y
son ausentes estrategias que motiven la lectura y la escritura en el entorno de la escuela basica.

En otro caso, Siguenza y Castillo (2025) encontraron que las principales dificultades de los estudiantes
en la escritura creativa se relacionan principalmente con la actitud negativa hacia la escritura, al bloqueo
al escribir, falta de coherencia, dificultades de cohesion y al uso limitado de recursos literarios.

De igual forma, Tiirkben y Karaca (2023) reportaron que el uso de estrategias lidicas mejoran en un

80,3 % las habilidades de escritura creativa, en un 77,5 % la creatividad, en un 96,3 % la estructura del

texto y en un 37,7 % la ortografia, puntuacion y presentacion. Otro estudio correspondiente a Ersoy y




Dede (2022) se dio a conocer que el uso de estrategias lidicas permite desarrollar actitudes mas
positivas hacia la escritura en los estudiantes, aumentan la motivacion para escribir y hacen de la
escritura una actividad mas atractiva y motivadora.

Como parte del abordaje tedrico se analizan diversos conceptos y definiciones, por ejemplo, se concibe
a lo Iudico con todo lo relacionado con el juego, definiéndose a su vez como una actividad social que
contribuye al desarrollo social de los nifios (Kangas et al., 2023). En este contexto, los sujetos son
agentes sociales activos, y su participacion en juegos dirigidos por ellos mismos les brinda
oportunidades de aprendizaje intrinsecas. En términos generales, el juego, cuando se estructura
mediante un apoyo activo y un entorno de aprendizaje adecuado, puede considerarse como un camino
social para el desenvolvimiento de una persona en comunidad (Chisag et al., 2024; Moya, 2024).

La creatividad por su parte se entiende como un proceso que conduce a la produccion de nuevas ideas,
productos o soluciones, que suelen ser significativas, utiles y valiosas en contextos sociales especificos
que las reconocen, evaluan y validan, pero debe indicarse que, aunque esta puede surgir del individuo,
depende en gran medida de la conexion que este tenga con su contexto sociocultural (Lopez et al., 2024;
Schubert, 2021, 2021). En el contexto educativo, se menciona que la creatividad contribuye
significativamente al propiciar el compromiso y aprendizaje de los estudiantes, lo cual se da de mejor
manera cuando estos se involucran profundamente en las tareas, demuestran curiosidad y tratan de
descubrir nuevas ideas (Li, 2023).

Conforme con ello, la literatura describe a las estratégicas ludico-creativas como procesos en los que la
planificacion se centra en alcanzar aprendizajes significativos en los educandos, lo cual requiere de una
aplicacion bajo metodologias flexibles, dinamicas y adaptables (Rosas et al., 2025). Los autores
consideran ademas que estas deben ser diversas para que, a mas de interiorizar contenidos, ayuden a
desarrollar destrezas motrices, cognitivas de comunicacion y estéticas, orientadas a la formacion
integral de los educandos.

Este tipo de mecanismos surgen como una necesidad primordial, en la que el docente debe definir

mecanismos facilitadores que ayuden a su correcta ejecucion dentro del aula, estableciendo previamente

como objetivo de clase, las habilidades basicas a potenciar en el alumno (Anchundia y Vélez, 2023).




De este modo, se configuran como el medio idoneo no inicamente para el desarrollo de competencias
lingiiisticas, sino ademas para una formacion holistica que conlleve a la transformacion de una dinamica
educativa generalmente tradicionalista, pues tal como se ha reportado previamente, el uso de dinamicas
participativas, del juego y los retos narrativos, conllevan a una mayor apertura a la realizacion de
actividades de escritura (Bravo et al., 2025).

Seglin se ha indicado, la escritura en el ambito educativo una habilidad fundamental que sustenta el
éxito en todas las disciplinas. Tradicionalmente, la escritura académica se caracteriza por su enfoque
estructurado, su tono formal y su énfasis en la claridad, la 16gica y la precision; sin embargo, desarrollar
estas habilidades puede resultar dificil para los estudiantes que sufren bloqueo creativo, falta de
motivacion o dificultades para expresar ideas complejas (Cabezas et al., 2025; Chasi et al., 2025). Pero
se ha evidenciado que, la escritura creativa, una forma de escritura que hace hincapié en la narracion,
la imaginacion y el lenguaje expresivo, puede desempefiar un papel transformador a la hora de ayudar
a los estudiantes a desarrollar habilidades esenciales que mejoran su escritura académica (Jo’rayeva,
2024; Montilla Narvaez, 2020).

Tomando en cuenta ese precedente, la escritura creativa es concebida como un sistema en el que se
expresan ideas a través de la representacion grafica de los sonidos, en combinaciones que llevan a la
formacion de palabras, es decir que es la forma gréfica en que las personas representan el lenguaje oral
para transmitir ideas o pensamientos (Rosas et al., 2025). Conforme con esa idea, este tipo de escritura
ha llegado a considerarse como un proceso en el que intervienen varias disciplinas y que conlleva a la
transformacion del aprendizaje, también se le concibe como una herramienta didactica capaz de
desarrollar habilidades de expresion en los educandos, facilitando a su vez el desarrollo de destrezas de
redaccion originales e ingeniosas (Robles et al., 2024).

Este tipo de recurso marca una clara diferencia con la escritura académica tradicional, porque incentiva
a la creacion de ideas auténticas por medio de la experimentacion con el lenguaje, ademas de que se
acompaia de emociones y vivencias que propician la motivacion, asi como el interés de los estudiantes,

dando como resultado una mayor fluidez en la habilidad de relato (Mera, 2025; Puerto y Chancay,

2021).




De igual modo, estudios reportan que la escritura creativa tiene efectos positivos en las habilidades de
comunicacion, siendo un componente clave que ayuda a ampliar el vocabulario, organizar de mejor
forma las ideas, fortalecer el pensamiento critico y a elaborar textos mas coherentes y mejor
estructurados (Orrala et al., 2024).

Asimismo, al analizar la teoria sobre los microcuentos se conoce que, generalmente son concebidos
como una estrategia dindmica y positiva en contextos donde se desea fomentar la escritura creativa, en
los que se suele jugar con las dinamicas de personajes antagonicos y héroes, incluyendo a su vez un
componente de tragedia, llevando a la creacion de nuevos cuentos y relatos, se indica ademas que
usualmente se componen de entre siete a 15 palabras como maximo (Saltos Cubillos et al., 2024).

A mas de lo antes sefialado, Robles et al. (2024) la describen como una actividad lidica de importancia
que permite incentivar una serie de habilidades y destrezas integrales que son necesarias para fortalecer
las experiencias del alumnado, mismas que conllevan al crecimiento de la cognicidn, la interaccion
social y la afectividad. De igual forma, Bravo et al. (2025) sefialan que, en la educacion basica resulta
un medio eficaz para mejorar las competencias comunicativas y el pensamiento critico desde la edad
temprana, lo que en consecuencia propicia a que en niveles mas avanzados de estudio, se logre mayor
capacidad de pensamiento, sentimiento y comunicacion coherente del lenguaje.

En torno a las potencialidades del micro-cuento como estrategia didactica se ha descrito que, son de
gran utilidad porque propician crear entornos donde los estudiantes puedan emplear su creatividad,
imaginar escenarios y mejorar sus habilidades de expresion, dando paso a una mejor interaccion con su
entorno (Madrid Molina, 2025). Aunque de forma mas detallada, Taipe et al. (2025) abordan sus
beneficios bajo cuatro ejes como son, las habilidades cognitivas, la creatividad, la coherencia y la
riqueza lingiiistica.

Los autores explican que, la construccion de relatos, personajes y situaciones lleva a realizar analisis,
comparaciones y evaluaciones de forma constante, lo que fortalece la cognicion. Por otro lado, los
estudiantes se enfrentan a desafios narrativos que demandan soluciones innovadoras, propiciando la

creatividad. Del mismo modo, los microcuentos requieren de una estructura ldgica, por lo que es clave

la conexion de ideas, la organizacion de pensamiento y por ende la coherencia.




En igual sentido, esta estrategia requiere el uso variado del lenguaje a través de sindnimos, figuras
literarias, conectores y estructuras variadas, lo que eventualmente enriquece las capacidades lingiiisticas
del alumno (Maigua et al., 2025).
Se ha llegado a sefialar que, una forma eficaz del uso de esta estrategia consiste en que la o el docente
presenta un microcuento a los alumnos para posteriormente animarlos a participar en debates en grupo,
hacer preguntas y analizar la historia, lo cual conlleva a que estos participen activamente en el
aprendizaje mientras se benefician de la orientacion. Ademas, los microcuentos también pueden
adaptarse a las necesidades e intereses especificos de los alumnos, lo que hace que el proceso de
aprendizaje se centre mas en ellos (Fattahi et al., 2023).
Esta investigacion propone el uso de estrategias ludico-creativas para fomentar la escritura de
microcuentos en la educacion general basica a partir de su flexibilidad para adaptarse al curriculo
nacional vigente en Ecuador, capacidad de propiciar entornos de aprendizaje que conlleven al estudiante
a imaginar, crear, enriquecer el 1éxico y a desarrollar habilidades de pensamiento critico y contextual,
haciendo uso del lenguaje creativo y sugerente (Robles et al., 2024).
En concordancia con lo descrito previamente se debe afiadir que este trabajo resulta de suma
importancia debido a la integracion de estrategias innovadoras para el desarrollo de habilidades
cognitivas y comunicativas, lo que resulta un aporte sustancial en el proceso ensefianza-aprendizaje, al
proponer mecanismos mas participativos, en los que sean los estudiantes quienes aporten directamente
a la generacion de su propio conocimiento. Las preguntas de investigacion que guian el presente estudio
son:
1. (Cuales son las percepciones de motivacion, actitudes y conocimientos de los estudiantes hacia la
escritura de microcuentos apoyada por actividades ludicas — creativas?
2. (Qué estrategias, materiales didacticos y con qué frecuencia utilizan los docentes para motivar la
escritura de microcuentos en educacion basica?
3. (Cuales son las principales dificultades que presentan los alumnos al momento de redactar textos?

4. (Cuales son los cambios en la motivacion y creatividad que se evidencia en los participantes antes

y después de la intervencion educativa con estrategias ludicas?




Con base en dichos planteamientos, el objetivo del presente estudio es determinar el aporte de las
actividades ludicos-creativas para despertar en alumnos de educacion general basica el deseo de escribir
microcuentos a partir de tematicas coherentes a su contexto.

METODOLOGIA

El estudio se posesiona en el paradigma moderno bajo el enfoque de investigacion mixto. La
informacion cualitativa muestra desde la perspectiva de los docentes la forma de integrar las estrategias
ludico-creativas en el aula cuando se ejecutan la intervencion educativa dirigida a despertar la escritura
de los microcuentos.

Participantes

Los participantes son 30 alumnos y 3 docentes de Educacion General Basica (EGB) de una institucion
educativa domiciliada en Manta, Ecuador. Los estudiantes estaban formalmente matriculados en el
noveno afio de EGB con edades que oscilan entre 13 a 15 afios. El 60% de ellos son de sexo femenino
y el 40% de sexo masculino. Todas las docentes son de sexo femenino. Oscilan edades entre 26 a 45
afios. Todos ellos estaban laboran en la asignatura Lengua y Literatura en instituciones de educacion
publica.

Instrumentos

Para la recoleccion de datos se utilizaron los siguientes instrumentos

Cuestionario Likert. - El instrumento creado por el equipo de investigacion ad hoc, tiene como
objetivo medir el nivel de aceptacion de los participantes en la intervencion educativa que utiliza
estrategias ludico-creativas para incentivar a los participantes a la escritura de microcuentos. Las
opciones de respuesta son 7 que van desde Totalmente de acuerdo hasta totalmente en desacuerdo. Para
medir motivacion se considera las categorias (1) disposicion, (2) intereses y (3) deseo de participacion
en la escritura de microcuentos. Para la medicion de la creatividad se miden los aspectos: (a)
originalidad o grado de novedad, (b) Fluidez o articulacion de ideas, (c) flexibilidad relacionada a la
utilizacion de la variedad de enfoques, personajes o giros de la narrativa, (d) calidad de elaboracion con

descripciones de escenarios y articulacion de didlogos, (e) coherencia y cohesion del cuento y (d)

expresion lingiiistica, uso de metaforas y recursos literarios.




El instrumento inicialmente constd de quince items. El nimero de items fue reducido a seis tras la
evaluacion del panel de especialistas de los campos de la Literatura, Psicologia Educativa y Gestion
Educativa, todos ellos suscritos a una universidad publica de Ecuador. Otra recomendacion fue
asegurarse de que la redaccion de los items sea comprendida por el grupo de participantes. Este
instrumento se administré en formato impreso en las instalaciones del centro educativo y su
administracion requiere la presencia del profesor tutor de la clase. El tiempo estimado para completar
el instrumento es de 4 a 5 minutos.

Guia de entrevista a profundidad. - Este instrumento fue creado por el grupo investigador ad hoc.,
con la finalidad de recolectar informacion sobre las experiencias de los docentes en la gestion de
intervenciones educativas dirigidas a la escritura de microcuentos. El instrumento consta de seis
preguntas abiertas para indagar respecto a (1) desafios, (2) oportunidades y (3) estrategias utilizadas en
clases para el fomento de la escritura creativa. El instrumento en su version original consta de diez
preguntas abiertas, las que fueron reducidos a seis tras la evaluacion del panel de especialistas que son
profesionales en libre ejercicio en los campos de Investigacion Educativa, Gestion Educativa y
Lenguaje y Castellano. Este instrumento se administré de manera presencial en las instalaciones de las
instituciones educativas en las que laboran los docentes. El tiempo estimado para completar la entrevista
es de 35 a 45 minutos. El tiempo total de las entrevistas es de 120 minutos, los que fueron grabados y
sistematizados utilizando el programa Atlas.Ti.

Encuesta. — El instrumento tiene como objetivo recoger datos respecto al uso y frecuencia de a la
metodologia ludica-creativa en la cotidianidad de las actividades escolares. Las variables abordadas son
(a) presencia de la metodologia ludica-creativa en la planificacion de clases, (b) frecuencia de uso de la
metodologia ludica-creativa, y (c) frecuencia de escritura de microcuentos. Las posibilidades de
respuesta son (1) si, (2) no y (3) a veces. El instrumento en su version original consta de nueve
preguntas, las que fueron reducidas a cuatro por recomendacion del panel de especialistas de los campos
de la Literatura, Psicologia Educativa y Gestion Educativa, todos ellos suscritos a una universidad

publica de Ecuador. Este instrumento se administré de manera presencial requiriendo la interaccion

directa con los docentes. El tiempo estimado para completar el cuestionario de encuesta es 4 a 5 minutos.




Intervencion educativa: “Jugar, idear y escribir”

Objetivo: estimular motivar a los participantes del estudio a la escritura de microcuentos a partir del
conocimiento del contexto local.

Metodologia utilizada: Gamificacion.

Estrategia: actividades ltdicos — creativas.

Materiales didacticos

Tarjetas tematicas. - En esta actividad se utiliza un grupo de tarjetas rectangulares y las que se detalla
un conflicto o situacion presentes en el contexto mediante un parrafo o imagen.

Dados ilustrativos. - Estos dados estan compuestos por imdgenes de personajes ya sea de ficcion o reales
observadas en el entorno. En el segundo dado aparecen distintos escenarios donde podria desarrollarse
la historia. Ej. bosque, ciudad futurista, isla desierta, etc.

Secuencia de las actividades en cada sesion

Organizacion de los equipos de trabajo:

En una mesa se colocaran las tarjetas que narran distintos conflictos sociales locales y los dos dados de
personajes y escenarios. Los estudiantes participantes armaran equipos de 5 integrantes.

Inicio del juego. — Cada equipo sera invitado a lanzar los dados. Primero el dado de personajes y después
luego el dado de escenarios. Posteriormente, tomaran al azar una tarjeta de conflicto o situacion local
que debera ser integrada a la narracion.

Cada equipo elaborard un microcuento que sea novedoso y relacionado al contexto local.
Socializacion de los cuentos. - Un integrante del grupo lee en voz alta el cuento creado. Los demas
miembros del grupo crean una escena del cuento transmitiendo una posible solucion.

Evaluacion. - El grupo de estudiantes recibird la maxima calificacion en motivacion y creatividad
cuando el microcuento incluya (a) los elementos conflicto o situacion social local analizada, (b)
personajes y escenarios y (¢) proponga una solucion a la situacion o conflicto analizado.

Tiempo de practica. 40 minutos por cada practica

Duracion de la intervencion educativa: 8 semanas.

Procedimiento

La investigacion sigue el siguiente procedimiento




= FEtapa 1. — Gestion de los permisos y aspectos organizativos del proyecto de investigacion. Firma
de consentimiento informado.

= FEtapa 2. — Revision del marco tedrico y disefio de los instrumentos de recoleccion de datos.
Evaluacion de los instrumentos y disefio de la intervencion educativa.

= Etapa 3. — Ejecucion del pretest a estudiantes. Inicio de la ejecucion de la intervencion educativa
de escritura creativa de microcuentos.

= Etapa 4. — Fin de la ejecucion de la intervencion educativa. Ejecucion de la encuesta y entrevistas
a los docentes.

= FEtapa 5. - Ejecucion del post test a los estudiantes Andlisis cuantitativo de los datos y cualitativo de
la informacion recogida. Redaccion del informe.

RESULTADOS

A continuacién, se presentan los resultados obtenidos Siguiendo la logica de las preguntas de

investigacion.

Motivacion, actitud y conocimiento de los estudiantes sobre escritura creativa

En respuesta a la pregunta de investigacion 1: ;Cudles son las percepciones de motivacion, actitudes y

conocimientos de los estudiantes hacia la escritura de microcuentos apoyada por actividades ludicas —

creativas?

Tabla 1. Motivacion, actitud y conocimiento de los estudiantes hacia la escritura de microcuentos

Item TA MA A NAND D MD TD
Motivacion
A. Me gusta escribir historias o microcuentos. 24 3 2 1
80% 0% 10% 0% 6,0% 0% 4,0%
B. Me siento motivado(a) cuando las clases incluyen 26 4
dinamicas divertidas. 86% 0%  14% 0% 0% %0 0%
C. Me gustaria seguir realizando actividades ludicas 25 4 1
para escribir. 82% 0%  14& 0% 4% 0% 0%
Actitudes
D. Siento que puedo expresar mis ideas cuando escribo. 24 3 2 1
80% 0% 10% 0% 6% 0% 4%
Conocimiento
E. Las actividades con juegos me ayudan a pensar 26 4
Creativamente' 86% 0% 1 4% 0% 0% 0% 0%
F. Considero que escribir microcuentos es una 25 4 1
actividad interesante. 82% 0% 14% 0% 0% 0%

Nota: TA: Totalmente de acuerdo/ MA; Muy de acuerdo/ A: De acuerdo/ NAND: Ni de acuerdo ni en desacuerdo/ D: En
desacuerdo/ MD: Muy en desacuerdo/ TD: Totalmente en desacuerdo.




En cuanto a la variable motivacion se muestra alto nivel de tendencia en totalmente de acuerdo, en la

variable actitudes también los resultados muestran alto nivel de tendencia en totalmente de acuerdo y

la variable conocimiento muestra una tendencia muy positiva que tienen los estudiantes respecto al

trabajo de escritura creativas apoyadas con actividades ludicas creativas.

Estrategias, materiales y frecuencia que son utilizados por los decentes para motivar la escritura

de microcuentos

En respuesta a la pregunta de investigacion N2: ;Qué estrategias, materiales didacticos y con qué

frecuencia utilizan los docentes para motivar la escritura de microcuentos en educacion basica? Véase

tabla 2.

Tabla 2. Estrategias ludicas, materiales y frecuencia que son utilizadas por los docentes

Evidencias de estrategias utilizadas

P1. 12. “Actualmente, durante las clases de Lengua y Literatura y antes de
cada actividad de escritura, aplico estrategias de tipo expresivo y reflexivo.
En la fase inicial de la clase presento textos breves como modelos, los que
analizamos por 3 a 5 minutos para que los estudiantes observen diferentes
formas de narrar y describir. Posteriormente, dedico un espacio a la lluvia
de ideas, la escritura libre guiada y conversatorios breves, que se realizan de
manera frecuente a lo largo del afio lectivo, especialmente cuando se
trabajan textos narrativos.”

Materiales

didacticos y Frecuencia

metodologias.

- Textos narrativos Ocasional
breves

- Guias de escritura

P2. 20 “Yo aplico lluvia de ideas, escritura libre, uso de imagenes
generadoras, creacion de finales alternativos, narracion colaborativa y
herramientas digitales. Ademas, promuevo espacios de lectura creativa y
dramatizacion para activar la imaginacion y fortalecer la expresion escrita”
[...] “Utilizo juegos como dados narrativos, cartas de personajes, retos de
microcuentos, escritura por estaciones y dramatizacion...”

- Cartas de Ocasional
personajes

- Tarjetas o fichas de
retos de
microcuento

- Recursos digitales

- Imagenes atractivas

- Dramatizacion.

P3. 21 “Como estrategia utilizo varias, pero quiero destacar que encontré
una que me ha servido para desarrollar la creatividad de mis estudiantes, que
es cambiar una parte de una historia ya escrita, por ejemplo, cambiar el final
del cuento "Caperucita Roja", esto hace que el estudiante en su creatividad
¢ imaginacion, pues se sienta libre de cambiar este tipo de historias”™ [...]
“He utilizado el uso de roles dentro de una historia, por ejemplo esto
consiste en que un estudiante represente a un personaje y este personaje
tiene su manera de desarrollar la obra a placer, considero que de esta manera
se conoce sobre lo que se lee, y también se motiva a conocer mas, tanto del
autor como del contexto de alguna obra literaria”

- Cuentos Ocasional
tradicionales

- Guias de trabajo

- Dramatizacion

Fuente: entrevistas a docentes.




Estrategias. - Los docentes utilizan la lluvia de ideas, escritura libre, narracién colaborativa,

dramatizacion y la creacion de finales alternativos, cabe mencionar que estas estrategias se aplican de

manera ocasional. Materiales didacticos utilizados. — Ellos son de tipo tradicionales tales como textos

impresos, libros, revistas impresas y recursos digitales, tales como textos narrativos, guia de escritura,

imagenes y recursos tecnologicos, los que fomentan la participacion, creatividad y el desarrollo escrito

de los participantes.

Frecuencia. -Las evidencias de la entrevista sugieren que las estrategias ludicas contribuyen de forma

positiva al desarrollo creativo de los alumnos, aunque la aplicacion sea solo de manera ocasional.

Dificultades en la produccion de escritura creativa de los participantes

En respuesta a la pregunta de investigacion N3: ;Cudles son las principales dificultades que presentan

los alumnos al momento de redactar textos? En la tabla 3 se presenta las dificultades que afrontan los

estudiantes cuando ejecutan procesos de escritura de micro-cuentos.

Tabla 3. Dificultades detectadas en los estudiantes cuando escriben microcuentos.

Evidencias de las dificultades afrontadas

Dominio
Dificultades de la
escritura

P1. 12. “Las principales dificultades se centran en la motivacion y en la
organizacion de ideas. A los estudiantes les cuesta iniciar el texto,
estructurar una secuencia coherente y desarrollar adecuadamente sus
ideas, lo que afecta la claridad y creatividad de los textos narrativos
breves.”

- Bajo deseo de Bajo
escribir.

- Organizacion de
ideas.

P2. 20 “Las principales dificultades se evidencian en la organizacion de
ideas, coherencia narrativa y uso adecuado de conectores. También
presentan limitaciones en ortografia, puntuacion y desarrollo de
personajes. Algunos estudiantes temen equivocarse, lo que limita su
creatividad”

- Organizacion y Bajo
coherencia
narrativa.
- Uso de
conectores
- Desconocimiento
de normas
ortograficas.

P3. 21 “Las principales dificultades que observo, desde mi experiencia,
son el desconocimiento de las reglas ortograficas, la falta de secuencia y
coherencia en las ideas al momento de escribir, la dificultad para
argumentar una tesis clara y el incumplimiento del proceso de escritura, el
cual comprende las etapas de planificacion, redaccion, revision y
publicacion.”

- Desconocimiento  Bajo
de normas
ortograficas.
- Incumplimiento
del proceso de
escritura.

Fuente: entrevista para docentes.

De las entrevistas se infiere que las principales dificultades que los alumnos afrontan durante la

ejecucion de la escritura creativa son: baja motivacion hacia la escritura, organizacion y coherencia de

ideas, uso inadecuado de conectores y desconocimiento de normas ortograficas.

3




Los docentes sefialan que estas dificultades se observan en la falta de secuencia logica, limitaciones en
el desarrollo de ideas y debilidad en la ortografia y puntuacion, aspectos que afectan significativamente
en la produccion de textos de los participantes.

Cambios en la motivacion a la escritura de microcuentos y creatividad

En respuesta a la pregunta de investigacion 4: ;Cuéles son los cambios en la motivacion y creatividad
que se evidencia en los participantes antes y después de la intervencion educativa con estrategias
ludicas? Véase grafico 1.

Grafico 1. Motivacion de los participantes para la escritura de microcuentos pretest y postest
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Pretest. - El resultado del pretest de motivacion de los participantes reporta valores entre 1 minimo a 5
maximo sobre 10 puntos, lo que representa interés escaso hacia la escritura creativa a nivel del pretest.
Se distingue grupo de 5 participantes que reportd 5 sobre 10 puntos, lo que demuestra una motivacion
moderada en el 16,6% de los estudiantes. Llama la atencion que el 83,3% de los estudiantes reporta
niveles de motivaciones inferiores. La media de los resultados del pretest de motivacion a la escritura
de microcuentos es 2,57; la desviacion tipica es 1,48 y la varianza 2,185; por lo tanto, existe una alta
variabilidad.

En cuanto a la creatividad los resultados coinciden de forma directa y positiva con la variable

motivacion. Asi, a mayor motivacion mayor demostracion de creatividad. Por lo tanto, los datos

muestran que la mayoria de los estudiantes tienen niveles bajos de creatividad.




Posttest. - El resultado del pretest muestra que la motivacion de los participantes reporta valores entre
7 minimo a 10 siendo el maximo puntaje, esto sugiere un muy buen nivel de interés hacia la escritura
creativa en el 83% de los estudiantes. Se remarca que un grupo de 5 participantes reportd 7 sobre 10
puntos, lo que demuestra una motivacion nivel bueno en el 16,6% de los estudiantes.
La media de los resultados del posttest de motivacion a la escritura de microcuentos es 8,23; la
desviacion tipica es 0,82 y la varianza 0,67. Por lo tanto existe una baja variabilidad.

Tabla 3.- Cambios en la motivacion a la escritura y creatividad en la escritura de microcuentos en

pretest y postest.
Motivacion Creatividad

Participantes Pre test  Pos test Diferencia Pre test Pos test Tendencia
1 4 8 +4 Bajo Alto ++
2 5 8 +3 Moderado Alto +

3 1 9 +8 Bajo Alto ++
4 3 8 +5 Bajo Alto ++
5 1 8 +7 Bajo Alto ++
6 1 10 +9 Bajo Alto ++
7 2 9 +7 Bajo Alto ++
8 1 7 +6 Bajo Moderado +
9 5 8 +3 Moderado Alto +
10 3 9 +6 Bajo Alto ++
11 3 8 +5 Bajo Alto ++
12 3 8 +5 Bajo Alto ++
13 4 8 +4 Bajo Alto ++
14 2 8 +6 Bajo Alto ++
15 2 7 +5 Bajo Moderado +
16 5 9 +4 Moderado Alto +
17 1 8 +7 Bajo Alto ++
18 1 7 +6 Bajo Moderado +
19 1 8 +7 Bajo Alto ++
20 1 9 +8 Bajo Alto ++
21 4 8 +4 Bajo Alto ++
22 5 9 +4 Moderado Alto +
23 2 8 +6 Bajo Alto ++
24 2 8 +6 Bajo Alto ++
25 1 7 +6 Bajo Moderado +
26 1 7 +6 Bajo Moderado +
27 5 10 +5 Moderado Alto +
28 3 8 +5 Bajo Alto ++
29 3 9 +6 Bajo Alto ++
30 2 9 +7 Bajo Alto ++

Fuente: pretest y postest.

En la tabla 4 muestra cambios favorables en los resultados de motivacion y creatividad entre pretest y

postest.




Motivacion. — El 100% de los estudiantes participantes reportan mejoramiento de la motivacion. La
diferencia entre el pretest y el postest mas alta fue de 9 puntos y la menor de 3 puntos. Por lo tanto, el
resultado muestra un mejoramiento relevante en la motivacion.

Grafico 2. Cambios en la motivacion para la escritura de microcuentos
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Creatividad. — El 66% de los estudiantes superaron dos niveles la escala de creatividad pasando del
nivel bajo al alto, es decir dos niveles de progreso. Esto muestra que los estudiantes cuando son
acompafados por una estrategia pedagogica apropiada pueden superar de forma significativa el nivel
de creatividad.

Grafico 3. Cambios en la creatividad en la escritura de microcuentos
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Los datos muestran que la estrategia ludica “Jugar+Idear+Escribir” puede causar cambios positivos en
la motivacion y creatividad en la escritura de microcuentos en los estudiantes de manera grupal e

individual.




Evaluacion de la hipotesis

Hoi: No existen cambios significativos en la motivacion hacia la escritura de microcuentos en los
estudiantes participantes de la investigacion

Ha;: Existen cambios significativos en la motivaciéon hacia la escritura de microcuentos en los
estudiantes participantes de la investigacion

La prueba de normalidad de las series con Shapiro-Wilk reporta p-valor = 0,001. Por lo tanto, se acude

a la prueba no paramétricas Wilcoxon.

Tabla 4
Hipadtesis nula Prueba Sig. Decision
1 La mediana de diferencias entre Prueba de rangos con signo de ,000 Rechace la hipdtesis

pretest y posttest de motivacion a Wilcoxon  para  muestras nula.

la escritura de microcuentos. relacionadas

Se muestran significaciones asintoticas. El nivel de significacion es de ,050.

El resultado es p-valor ,000 por lo tanto se acepta la hip6tesis alterna. Esto significa que los cambios en
la motivacion de los estudiantes son significativos.
Ho»: No existen diferencias significativas en la motivacion para la escritura de microcuentos en relacion
con el factor sexo de los estudiantes participantes.
Hay: No existen diferencias significativas en la motivacion para la escritura de microcuentos en relacion
con el factor sexo de los estudiantes participantes.
Se administra la prueba de Mann—Whitney U test para comparar los resultados de motivacion de los
estudiantes para escribir microcuentos seguin el sexo. No se encontraron diferencias estadisticamente

significativas entre los grupos, U= 70.50, p = .104.

Tabla 5
Hipétesis nula Prueba Sig. Decisiéon

1 La distribucion de Cambio  Prueba U de Mann-Whitney ,113? Conserve la hipdtesis
en la motivacion de los  para muestras independientes nula.

estudiantes entre categorias
de Sexo_estudiantes.

Se muestran significaciones asintoticas. El nivel de significacion es de ,050.
a. Se muestra la significacion exacta para esta prueba.
b.

El resultado es p-valor ,113 significa que no existen diferencias en los cambios en la motivacion para la

escritura de microcuentos entre estudiantes del sexo femenino y el masculino.




Hos: No existen diferencias significativas en la creatividad para la escritura de microcuentos en relacion
con el factor sexo de los estudiantes participantes.
Has: No existen diferencias significativas en la creatividad para la escritura de microcuentos en relacion
con el factor sexo de los estudiantes participantes.
Se administra la prueba de Mann—Whitney U para comparar los resultados de motivacion de los estudiantes

para escribir microcuentos segun el factor sexo.

Tabla 6
Hipétesis nula Prueba Sig. Decision
1 La distribucion de  Prueba U de Mann-Whitney ,059? Conserve la hipdtesis
Creatividad_estudiantes es la  para muestras nula.

misma entre categorias de  independientes
Sexo_estudiantes.

Se muestran significaciones asintoticas. El nivel de significacion es de ,050.

a. Se muestra la significacion exacta para esta prueba.

El p-valor ,059 al comparar los resultados de creatividad de los estudiantes al escribir microcuentos
segun el factor sexo indica que no se encontraron diferencias estadisticamente significativas entre los
grupos segun sexo.

Grafico 4. Motivacion y Creatividad y el factor sexo de los estudiantes participantes
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DISCUSION
En consonancia con los resultados de este trabajo y los hallazgos encontrados en la revision de la
literatura es preciso mencionar que, los estudiantes suelen percibirse poco creativos en el desarrollo de

actividades ligadas a la escritura creativa, especificamente en la redaccion de microcuentos, en esta

oy
h.i




investigacion se observo que el 83 % del estudiantado muestra bajo nivel de motivacion y creatividad,
dato que guarda relacion con el hallazgo de Calero et al. (2024) donde el 75,5 % de estudiantes no se
considero significativamente creativo, evidenciandose concordancia entre la evidencia empirica dentro
de esta categoria.

Por medio de las entrevistas aplicadas a docentes se pudo conocer sobre la implementacion de
estrategias para fomentar la escritura creativa en los estudiantes, tales como lluvias de ideas, creacion
de finales alternativos y escritura libre guiada, aunque no se menciond en ningin caso sobre el uso de
estrategias ludico-creativas como los microcuentos, lo cual puede incidir en la escasa motivacion y
creatividad de los estudiantes, aspecto que se sustenta en lo expresado por Abanto y Simeodn (2025)
quienes han dado a conocer que la ausencia de este tipo de metodologias de ensefianza conlleva a que
el estudiantado muestre bajos niveles de creatividad al momento de realizar actividades de escritura.
También se encontr6 que los estudiantes presentan dificultades significativas relacionadas con este tipo
de tareas, las que se asociaron la organizacién y coherencia narrativa, uso de conectores,
desconocimiento de normas ortograficas e incumplimiento de procesos de escritura. Esto armoniza con
los hallazgos de Siguenza y Castillo (2025), aunque estos también describieron limitaciones cruciales
como la actitud negativa hacia la escritura, el bloqueo al escribir y el uso limitado de recursos literarios.
Estos hallazgos, aunque en parte se complementan, dejan ver que en otros estudios se ha profundizado
en mayor medida en un factor importante como es la ansiedad a la escritura que suele afectar las
habilidades dentro de este ambito.

Los estudiantes por su parte muestran dificultades al encontrar la motivacion necesaria para redactar
textos escritos, con mayor énfasis en los microcuentos, esto debido a la falta de empleo de técnicas o
metodologias que sean capaces de despertar su interés.

Através de la bibliografia propuesta, se ha demostrado que la aplicacion de la estrategia ludico-creativa
en el aula mejora la experiencia educativa y contribuye al desarrollo integral de los estudiantes al
prepararlos para un mundo que valora la creatividad, la colaboracion y la resolucion de problemas.
Esta investigacion permite demostrar que las estrategias liidico-creativas como el uso de microcuentos

mejoran significativamente las habilidades de escritura creativa en los estudiantes, encontrandose que

el 100% alcanz6 niveles altos de motivacion y creatividad luego de la intervencion educativa, dato que




se asemeja a lo encontrado por Tiirkben y Karaca (2023) quienes mostraron que este tipo de
metodologias permite mejorar hasta en un 80,3 % la escritura creativa y hasta un 77,5 % la creatividad.
Estas semejanzas permiten deducir que la implementacion de estas estrategias resulta altamente efectiva
porque crea entornos educativos donde el estudiante participa activamente en la creacion de su propio
conocimiento y fomenta mayor interaccion social, siendo esto importante para alcanzar mayores niveles
de motivacion.

Es necesario agregar que luego de la intervencion el 80% de estudiantes mostré mayor interés en la
escritura de microcuentos y el 86 % se mostré mas creativo y motivado, estos resultados se asemejan a
lo manifestado por Ersoy y Dede (2022), quienes resaltaron que al implementar estrategias ludico-
creativas se logran actitudes mas positivas hacia la escritura, esto porque de acuerdo con Bravo et al.
(2025), representan una alternativa a la ensefianza tradicional, que al ser mas participativas fomentan la
disposicion hacia procesos de escritura.

Dichas estrategias muestran efectividad probada a nivel pedagdgico, puesto que al trabajar de primera
mano con los estudiantes se alcanzaron inferencias objetivas sobre los dmbitos de mejora. Esto se
fundamenta en que la motivacion y creatividad identificadas en un 83% como bajas en el pretest,
pasaron a niveles altos de hasta el 83% en el postest, datos que sustentas lo sefialado inicialmente y
conducen a la posibilidad de adoptar estas metodologias de ensefianza como acciones permanentes para
mejorar las dificultades del estudiantado en el campo de la escritura creativa.

La intervencion basada en el uso de herramientas ludicas para la escritura de microcuentos ayudo a
abordar de manera integral las distintas dificultades de los estudiantes, permitiendo integrar
adaptaciones y mejoras conforme con las observaciones realizadas a lo largo del proceso. El uso de la
herramienta didactica “jugar-idear-escribir” empleando la metodologia de gamificacion ayudd a crear
historias breves, coherentes y creativas, fomentando a su vez la interaccion social de los estudiantes al
fomentar el trabajo colaborativo grupal. El uso de dados con situaciones y personajes contribuy6 en el
despertar de la creatividad de los estudiantes y a generar un entorno de intercambio de ideas que
activamente se sistematizaron promedio de los productos finales que fueron las historias logradas.

Entre los resultados no esperados se indica que la percepcion de la docente de la Unidad Educativa, los

alumnos no requieren de acompafiamiento adicional para el desarrollo de actividades de redaccion, sin




embargo, la encuesta realizada a los estudiantes refleja una realidad totalmente distinta, los educandos
afirman que se necesita de motivacion para desarrollar actividades relacionadas con la escritura, los
docentes no son capaces de adaptarse a la realidad que se vive en los salones de clase lo que termina
por frustrar al educando impidiéndole demostrar su potencial creador.

Conforme con lo anterior y en apego a los resultados de esta investigacion, resultad imperativo que los
docentes de noveno afio de educacion basica integren en sus planificaciones microcurriculares,
estrategias ludico-creativas que motiven la escritura de microcuentos en los estudiantes, pues de esta
manera no solo se mejora la organizacion y coherencia narrativa, sino que ademas se promueve la
creatividad por medio de la creacion de entornos educativos altamente participativos y de interaccion
social, ambitos que como se ha comprobado, aportan significativamente la apertura para el desarrollo
de procesos de escritura, logrando con ello un nivel de competencia minima en este ambito.
CONCLUSIONES

Los autores inician esta seccion declarando el total cumplimiento del objetivo propuesto para este
estudio que es determinar el aporte de las actividades ludicos-creativas para despertar en alumnos de
educacion general bésica el deseo de escribir microcuentos a partir de tematicas coherentes a su
contexto. Asi, el 100% de los estudiantes participantes en este estudio incrementaron su motivacion y
86% su creatividad en el proceso de escritura de microcuentos. En dicho escenario los estudiantes
adquieren un rol protagonico y es capaz de construir experiencias significativas mientras se divierte en
el proceso de escritura de microcuentos relacionados al entorno. Por esta razon se considera que jugar-
idear-escribir es una ruta idonea para alcanzar mejores resultados en la escritura creativa. La debilidad
o limitacion de este trabajo se centra en que el enfoque de las estrategias ludico-creativas se orientd a
estudiantes de un unico nivel de estudios por lo cual los hallazgos deben manejarse con cautela al buscar
generalizarlos o replicarlos en otros niveles, por esta razén es necesario que se ejecuten investigaciones
similares en diferentes contextos educativos a fin de alcanzar evidencia empirica suficiente que permita
profundizar en la eficiencia de estas estrategias. Sin embargo, los resultados pueden ser utilizados en el
redisefio curricular para potenciar los resultados de aprendizaje. Se invita a la comunidad cientifica a

ejecutar investigaciones en la linea de investigacion fortalecimiento de la comprension lectora y

escritura creativa utilizando personajes del contexto.




Se concluye que la implementacion de la estrategia ludico-creativa puede elevar la motivacion a la

escritura de microcuentos y estimular la creatividad de los estudiantes de educacion basica.
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