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RESUMEN

El objetivo de esta investigacion es el andlisis del proceso de aprendizaje a través de estrategias
educativas digitales aplicadas en un contexto virtual en los estudiantes de 6to “C” de la unidad educativa
“Angel Polibio Chaves” de la provincia Bolivar — cantén Guaranda periodo académico 2025 —2026. Su
objetivo es analizar como el proceso de aprendizaje puede mejorar las estrategias educativas digitales
aplicadas en un contexto virtual, para llevar a cabo esta investigacion se empleé una metodologia
descriptiva y analitica, que incluy6 entrevista y observaciones en el aula para recolectar datos sobre las
herramientas digitales mas utilizadas y su impacto en las competencias cognitivas. Los resultados
obtenidos demuestran que el uso de herramientas digitales como Google Classroom, Google Drive y
Padlet fortalecio la colaboracion entre los estudiantes y mejord su desempefio académico. Asimismo, se
identificé la necesidad de fortalecer la capacitacion docente para aprovechar al maximo estos recursos
tecnoldgicos. La formacion brindada permitio una aplicacion efectiva de las herramientas digitales en
el aula. Por ello, se destaco la importancia de haber implementado un programa de formacion continua
que potenciara el uso pedagogico de la tecnologia y contribuyera a mejorar la calidad del proceso
educativo, creando un entorno educativo alineado a las exigencias de la educacion actual, cimiento de
habilidades digitales en profesores y estudiantes, logrando asi optimizar la estructura del trabajo en
equipo.

Palabras claves: Analisis, proceso, aprendizaje, estrategias, contexto, virtual.
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“Analysis of the learning process through digital educational strategies
applied in a virtual context among general basic education students — 2026

ABSTRACT

The objective of this research is to analyze the learning process involving digital educational strategies
applied in a virtual context among students in class 6C at the "Angel Polibio Chaves" Educational Unit
in Guaranda Canton, Bolivar Province, during the 2025-2026 academic year. The study aims to examine
how the learning process can be enhanced through digital educational strategies implemented in a virtual
setting. To this end, a descriptive and analytical methodology was employed, incorporating interviews
and classroom observations to gather data on the most frequently used digital tools and their impact on
cognitive competencies. The results demonstrate that the use of digital tools such as Google Classroom,
Google Drive, and Padlet fostered student collaboration and improved academic performance.
Additionally, the study identified a need to strengthen teacher training to maximize the benefits of these
technological resources; the training provided enabled the effective application of digital tools in the
classroom. Consequently, the research highlights the importance of implementing a continuous training
program that enhances the pedagogical use of technology and improves the quality of the educational
process, thereby creating an environment aligned with modern educational demands, building digital

skills among teachers and students, and optimizing teamwork structures.
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INTRODUCCION

Esta investigacion se centra en el analisis del proceso de aprendizaje a través de estrategias
educativas digitales aplicadas en un contexto virtual en los estudiantes de 6to “C” de la unidad educativa
“Angel Polibio Chaves” de la provincia Bolivar — cantén Guaranda periodo académico 2025 —2026.
En la actualidad, el progreso acelerado de la tecnologia ha transformado todas las facetas de la sociedad,
la comunicacion, los métodos de trabajo e inclusive la educacion. De manera que el proceso de
aprendizaje anteriormente enfocado en el maestro y los métodos convencionales, ha evolucionado hacia
el dinamismo cooperativo y accesible para los estudiantes, quienes ahora disponen de Herramientas de
Tecnologia de la Informacion y Comunicacion (TIC) innovadoras para ampliar sus habilidades de forma
independiente.

Los dispositivos digitales han jugado un rol clave en la continuidad del aprendizaje, proporcionando
calidad educativa y apoyo pedagogico esencial para obtener resultados educativos positivos. Por su
parte, la UNESCO (2024) destaca que la adopcion de la tecnologia en el ambito educativo tiene que ser
humanista, centrada en los individuos y respetando los derechos humanos. En este sentido, las
estrategias digitales se consideran un bien comun que contribuye a la implementacion del ODS 4 -
Educacion 2030, promoviendo proyectos compartidos para la educacion.

En Ecuador segun la agenda Educativa digital se evidencia como plan estratégico crear politicas y
programas de enseflanza orientados al aprendizaje digital y la alfabetizacion digital., buscando integrar
herramientas tecnoldgicas en el proceso educativo, promoviendo la cooperacion y el empleo de
estrategias digitales en las clases.

Por lo tanto, la aparicion de las herramientas digitales aplicadas en contextos virtuales ha brindado un
extenso abanico de posibilidades para intercambiar datos, trabajar en tiempo real y construir
comunidades educativas vinculadas. De esta manera permite el acceso inmediato a los datos, lo que
mejora la transferencia de ideas, recursos y el fortalecimiento de habilidades digitales esenciales para el
futuro. Bajo este contexto, gracias a los avances de las estrategias digitales, los estudiantes cuentan con

recursos accesibles y faciles de utilizar, comprender y manejar. Esto les permite trabajar de manera

colaborativa, tanto entre ellos como con los docentes.




El uso de estrategias digitales son una guia para el proceso de ensefianza aprendizaje, por lo tanto, todos
estos recursos van dirigidos en contextos virtuales en los estudiantes para que continiie formandose cada
dia, y también a la mejor comprension del conocimiento por parte de los estudiantes en las diferentes
areas del conocimiento.
La importancia de estas estrategias son parte esencial en la educacion, debido al fortalecimiento de los
aprendizajes significativos que requieren de mejores condiciones como propuesta educativa, en donde
los estudiantes logren adquirir dominio y manipulacion de la ensefianza por medio de estos recursos.
OBJETIVO GENERAL
Explorar las experiencias y aprendizajes obtenidos a través de las orientaciones y diversas didacticas
virtuales, en los estudiantes de 6° “C” de la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves”de la ciudad de
Guaranda situada en la Provincia Bolivar, correspondiente al periodo académico 2025 - 2026
OBJETIVOS ESPECIFICOS
» ldentificar el alcance de conocimientos que se acoge el dicente en el proceso de enseflanzay
aprendizaje mediante las clases virtuales
» Analizar si coexiste beneficios o falencias en la aplicacion de estrategias digitales para
resolver las actividades educativas previas.
» Socializar como se esta ejecutando el proceso de aprendizaje en los estudiantes de 6° afo de
Educacion Basica aplicadas en el contexto virtual.
JUSTIFICACION
La presente investigacion se enfoca en analizar los procesos de aprendizaje a través de estrategias
educativas digitales aplicadas a un contexto virtual en los nifios de sexto grado paralelo“C” de la Unidad
Educativa “Angel Polibio Chaves” del Cantén Guaranda en el periodo académico 2025 — 2026
Observando la problematica que existe y que afrontan las instituciones educativas, debido a, lapandemia
COVID 19, que oblig6 al sistema educativo a cambiar su metodologia de estudio, es preciso fortalecer
el aprendizaje de los estudiantes, ya que ellos son quienes necesitan adquirir todos los conocimientos,

debido a, que deben aprender a solucionar problemas y desenvolverse enla sociedad, los docentes son los

encargados de realizar las estrategias educativas con el fin de generar ambientes de aprendizaje




incluyentes y comprometidos con la mejora constante de la practica educativa, capaces de adaptar los
procesos de aprendizaje de acuerdo a las necesidades del contexto de los estudiantes.

Los estudiantes de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Sociales, Filoséficas y Humanisticas de la
Carrera de Educacion Béasica estamos de acuerdo con la necesidad de manejar las estrategias educativas
y de propiciar un aprendizaje integrala los estudiantes en este contexto global, complejo y conectado de
la educacion.

En este sentido a raiz de los defectos detectados en relacion al proceso de aprendizaje a través de
estrategias educativas este proyecto justifica la importancia del uso de la misma, dentro del proceso de
aprendizaje. Por consiguiente, docentes, padres, madres de familia y estudiantes se han visto en la
necesidad de migrar al uso de esta herramienta con o sin conocimiento adaptandose a nuevas
normalidades que presentan sus ventajas y desventajas.

Finalmente, esta propuesta se hace para brindar un analisis al proceso de aprendizaje medianteestrategias
educativas, que faciliten impartir las distintas asignaturas y que ellos adquieran los conocimientos
necesarios a través del contexto virtual, aplicados al nivel de educacion basica en donde el estudiante
debe integrarse a los multiples estilos de aprendizaje que puede tener en la clase. De esta manera, se
puede apuntar a un aprendizaje global, un aprendizaje en el que cada quien alcanza sus metas a su propio
ritmo y forma de aprender.

TEORIA REFERENCIAL

La investigacion, consiste en una vision - 1dgico sistematico - de métodos e instrumentos de recoleccion,
en el proceso de aprendizaje de la comunidad educativa, que sustenta el uso de estrategias educativas
digitales como medio de ensefianza aprendizaje en el periodo 2025 - 2026.

Responde al despliegue de criterios-indicadores, que visibilizan la dindmica pedagogica de la institucion
educativa, donde, se intervino con la realizacion de la investigacion-accion, deldesarrollo cognitivo de
los estudiantes, investigacion cientifica, en relacion al objetivo propuesto: Analisis del proceso de
aprendizaje a través de estrategias educativas digitales aplicadas a un contexto virtual en los estudiantes

de 6to “C” de la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves” dela provincia Bolivar - Cantén Guaranda

periodo académico 2025 — 2026




Desarrollo historico-hermenéutico de la institucion educativa

La institucion se caracteriza por una modalidad presencial en las jornadas: matutina, 07:00- 12:20 y
vespertina 13:00-19:00, que ofertan un nivel académico de: Educacion Inicial, EducacionGeneral Basica
y Bachillerato General Unificado, bajo un régimen escolar interandino entre el mesde septiembre y julio;
su jurisdiccion hispana cuenta con un numero total de 118 docentes, 75 delgénero femenino y 43 del
género masculino; con un total de 2563 estudiantes, de quienes conforman 1598 al género femenino y
965 al género masculino, su personal administrativo se divide en: 15 del género femenino y 2 del género
masculino, dando un total de 17 administrativos;el objetivo de la institucion es desarrollar la ensefianza
aprendizaje para la formacion profesional y personal de los estudiantes, conociendo las carencias que
existe en el proceso educativo debido a las clases virtuales suscitadas por la pandemia, y asi, contribuir
con una educacion pertinente y cientifica.

Enfoque de la investigacion

Investigacion Cuantitativa

Es investigacion cuantitativa ya que se han tabulado mediante estadisticas y graficas los datos obtenidos
a través de las encuestas realizadas a los estudiantes de 6to “C” de la Unidad Educativa“Angel Polibio
Chaves” de la Provincia Bolivar.

Alcance la Investigacion

Descriptivo

Se establecié una descripcion concreta acorde a la investigacion realizada sobre el uso de estrategias
educativas digitales para el proceso de aprendizaje de los estudiantes de sexto grado “C” de la Unidad
Educativa “Angel Polibio Chaves en el periodo 2025-2026.

Por el proposito

Investigacion Basica. — Se recopilo los datos deseados sobre el desarrollo pedagogico referidoen el uso
de estrategias educativas digitales aplicadas a la virtualidad, con la finalidad de construirun conocimiento
y agregar la informacion previa existente.

Investigacion Aplicada. — Mediante la recoleccion de datos realizada por la investigacion basica se

planted resolver un determinado problema u objetivo planteado previamente.




Por el nivel

Investigacion Explicativa. -El objetivo de esta investigacion es establecer una descripcion deun
problema y mediante ello recabar la informacion lo mas completa posible, para la realizacion de este
Proyecto Integrador de Saberes.

Por el lugar

Investigacion Bibliografica. -Esta investigacion se realiz6 a través de la consulta en documentos tales
como: libros, revistas, registros, tesis, y Curriculo de Educacion Obligatoria 2016 en el campo
Educativo.

Técnicas e Instrumentos de recoleccion de datos

En la presente investigacion se utilizd como instrumento la encuesta, que se aplic6 a los estudiantes de
6to “C” Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves”.Gracias al uso de esta
herramienta lograremos recopilar informacion que nos ayudara a sustentar nuestro proyecto integrador
de saberes.

Poblacion y Muestra

Poblacion

La poblacién de estudio han sido los 36 estudiantes del 6to “C” de la Unidad Educativa “AngelPolibio
Chaves” de la Ciudad de Guaranda.

Muestra

La muestra han sido los 36 estudiantes de 6to “C” Educacion General Basica de la Unidad Educativa
“Angel Polibio Chaves”

Procesamiento de datos

Los datos fueron recogidos de manera ordenada y puntual y a su vez fueron ordenados, clasificados,
analizados e interpretados mediante diarios de campo, datos que nos permitieron extraer conclusiones y
recomendaciones.

Métodos de recoleccion

Observacion. — Consiste en el registro visual de lo que ocurre en una situacion real, y esto esta

determinado por el objetivo de la investigacion, en nuestro proyecto integrador de saberes el objetode

observacion han sido los estudiantes y como las estrategias educativas digitales han aportado en su




proceso de aprendizaje.

Método Inductivo. - Parte de lo particular e individual para llegar a lo general basado en el anélisis, la
intuicion, la observacion, la experimentacion, la comparacion y la abstraccion para identificar los
problemas que se encuentran dentro del proceso de aprendizaje en el centro educativo.

Método Deductivo. - Fueron clasificados en dos grupos: los primeros son los procedimientos de
recoleccion y lo segundo de comprobacion, asi podremos estableces las posibles causas y consecuencias
del aprendizaje de los estudiantes a través de las estrategias educativas digitales aplicadas en el contexto
virtual.

Andlisis e interpretacion de resultados

Pregunta 1.
- Qué dispositivos electrénicos dispone para su aprendizaje?

Tabla 1
ITEMS CANTIDAD PORCENTAJE
a) Computador de mesa 9 25%
b) Celular 18 50%
c¢) Tablet 0 0%
d) Laptop 9 25%
TOTAL 36 100%

Fuente: Estudiantes de 6to afio de EGB de la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves”

Investigadores: Grupo de Educacion Basica.

Grdfico 1

. Qué dispositivos electronicos dispone para su aprendizaje?

= a) Computador de mesa = b) Celular = ¢c) Table = d)Laptop

Fuente: Estudiantes de 6to afio de EGB de la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves”

Investigadores: Grupo de Educacion Basica.




Analisis:

En el presente grafico estadistico realizado a los estudiantes de 6to afio de Educacion General Basica de
la Unidad Educativa “Angel Polibio Chéves”, se observa que un 25% de los estudiantesadquieren
computadoras de mesas, mientras que el 50% obtienen celulares, finalmente tenemos un 25% de
estudiantes que tienen una laptop.

Interpretacion:

Finalmente, en el mayor porcentaje se deduce que los estudiantes solo cuentan con un celularpara entrar

a clases, es decir que no optan con recursos tecnologicos optimos para su aprendizaje.

Pregunta 2.
. Qué tan efectivo ha sido el aprendizaje virtual para ti?
Tabla 2
ITEMS CANTIDAD PORCENTAJE
a) No ha sido efectivo en absoluto 19 53%
b) Moderadamente eficaz 11 31%
¢) Muy eficaz 6 17%
TOTAL 36 100%

Fuente: Estudiantes de 6to afio de EGB de la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves”

Investigadores: Grupo de Educacion Basica.

Grdfico 2
. Qué tan efectivo ha sido el aprendizaje virtual para
1?2
= A)No ha sido efectivo en absoluto = b)Moderadamente eficaz = ¢)Muy eficaz

Fuente: Estudiantes de 6to afio de EGB de la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves”

Investigadores: Grupo de Educacion Basica.




Analisis:

En el presente grafico estadistico realizado a los estudiantes de 6to afio de Educacion General Basica de
la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves”, se observa que un 53% de los estudiantesmanifiestan que
no ha sido efectivo las clases virtuales, ademas se visualiza un 31% de alumnos mencionan que fue
moderadamente eficaz y finalmente tenemos un 17% que manifiesta que si fuemuy eficaz.
Interpretacion:

Finalmente, en el mayor porcentaje se deduce que los estudiantes no consideran eficaz lamodalidad

virtual como fuente de aprendizaje, debido que tienen inconvenientes a la hora de desarrollar alguna

actividad.
Pregunta 3.
. Tiene distractores en casa que no le dejan prestar atencion a sus clases virtuales?
Tabla 3
ITEM CANTIDAD PORCENTAJE
A.-Si 21 58%
B.-No 15 42%
C. Pocas veces 0 0%
Total: 36 100%

Fuente: Estudiantes de 6to afio de EGB de la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves”

Investigadores: Grupo de Educacion Bésica.

Grdfico 3

¢Tiene distractores en casa que no le dejan prestar atencion a sus
clases virtuales ?

uSi

BN

Pocas

veces0%

No Si
42% 589

Fuente: Estudiantes de 6to afio de EGB de la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves”

Investigadores: Grupo de Educacion Basica.




Analisis:

En el presente grafico estadistico realizado a los estudiantes de 6to afio de Educacion General Basica de
la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves”, se observa que el 58% de losestudiantes tienen distractores
en casa que no le dejan prestar atencion a sus clases virtuales, y finalmente tenemos un 42% sin aquel problema.

Interpretacion:

Se observa como resultado que, el mayor porcentaje de los estudiantes tienen distractores en casa que
no les dejan prestar atencion a sus clases virtuales, esto nos demuestra que la mayoria de los estudiantes
no pueden concentrarse y prestar atencion totalmente en sus clases.

Pregunta 4.

.Cree usted que ha adquirido todos los aprendizajes requeridos a su nivel de educacion?

Tabla 4
ITEMS CANTIDAD PORCENTAJE
a Suficiente 9 25%
b Regular 15 42%
c Insuficiente 12 33%
TOTAL 36 100%

Fuente: Estudiantes de 6to afio de EGB de la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves

Investigadores: Grupo de Educacion Bésica.

Grdfico 4

éCree usted que ha adquirido todos los aprendizajes requeridos a su nivel de
educacion?

B Suficiente

[ |
Regular

Fuente: Estudiantes de 6to afio de EGB de la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves

Investigadores: Grupo de Educacion Basica.




Analisis:

En el presente grafico estadistico realizado a los estudiantes de 6to afio de Educacion GeneralBasica de
la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves”, se observa que un 42% cree que ha adquirido todos los
aprendizajes requeridos a su nivel de educacion de una manera regular, seguido de un 33% de una
manera insuficiente, finalmente un 25% de una manera suficiente.

Interpretacion:

Finalmente, como se puede observar en el mayor porcentaje se deduce que los estudiantes hanadquirido

todos los aprendizajes a su nivel de educacion de una manera regular.

Pregunta S.
. Qué tan util ha sido la escuela al ofrecer los recursos didacticos para aprender en casa?
Tabla 5
ITEMS CANTIDAD PORCENTAJE
a) Para nada util 20 56%
b) Muy util 13 36%
¢) Extremadamente til 3 8%

TOTAL 36 100%

Fuente: Estudiantes de 6to afio de EGB de la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves”

Investigadores: Grupo de Educacion Basica.

Grdfico 5

2. Qué tan util ha sido la escuela al ofrecer los recursos didacticos para
aprender en casa?

= a) Paranadatil = b) Muyutil = ¢) Extremadamente util

Fuente: Estudiantes de 6to afio de EGB de la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves”

Investigadores: Grupo de Educacion Basica.




Analisis:

En el presente grafico estadistico realizado a los estudiantes de 6to afio de Educacion General Basica de
la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves”, se observa que un 56% de los estudiantesmencionan que
no ha sido para nada 1til los recursos didacticos que ofrece la escuela para aprenderdesde casa, mientras
que el 36% resalta que ha sido muy 1til y finalmente tenemos que un 8% hasido extremadamente util.
Interpretacion:

Se evidencia que el mayor porcentaje de los estudiantes deducen que no ha sido para nada utillos
recursos didacticos que ofrece la escuela para su aprendizaje desde casa, es decir, que aun hayfalencias

en los nifios por falta de estrategias didacticas en clases virtuales.

Pregunta 6.
;Disfrutas aprendiendo por medio de la virtualidad?
Tabla 6
ITEMS CANTIDAD PORCENTAJE
a) Si, absolutamente 2 6%
b) No, hay bastantes desafios 15 42%
¢) No, en absoluto 19 53%
TOTAL 36 100%

Fuente: Estudiantes de 6to afio de EGB de la Unidad Educativa “Angel Polibio Chéves”

Investigadores: Grupo de Educacion Basica.

Grdfico 6

. Disfrutas aprendiendo por medio de la virtualidad?

%

= a) Si, absolutamente

42%
b) No, hay bastantes desafios

= ¢) No, en absoluto

Fuente: Estudiantes de 6to afio de EGB de la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves”

Investigadores: Grupo de Educacion Basica.




Analisis:

En el presente grafico estadistico realizado a los estudiantes de 6to afio de Educacion General Basica de
la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves”, se observa que un 53% de los estudiantesmencionan que
no, en absoluto disfrutan aprendiendo por medio de la virtualidad, mientras que el42% resalta que hay
bastantes desafios y finalmente tenemos que el 5% que si disfrutan aprendiendo en la virtualidad.
Interpretacion:

Se pudo constatar que el mayor porcentaje de los estudiantes deducen que no ha sido satisfactorio
aprender por medio de la virtualidad, ya que, existen muchos desafios, ademas muchos estudiantes no

asisten a clases virtuales por no disponer de los recursos necesarios para su aprendizaje.

Pregunta 7.
.Con qué frecuencia hablas con tus compaiieros de clase?
Tabla 7
ITEMS CANTIDAD PORCENTAJE

a) Algunas veces 26 72%

b) Siempre 8 22%

¢) Nunca 2 6%

TOTAL 36 100%

Fuente: Estudiantes de 6to afio de EGB de la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves”

Investigadores: Grupo de Educacion Bésica.




Grdfico 7

.Con qué frecuencia hablas con tus compaiieros de

clase?

¥ a) Algunas veces
Eb) Siempre

“¢) Nunca

Fuente: Estudiantes de 6to afio de EGB de la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves”

Investigadores: Grupo de Educacion Bésica.

Analisis:

En el presente grafico estadistico realizado a los estudiantes de 6to afio de Educacion General Basica de
la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves”, se observa que un 72% de los estudiantesmencionan que
no hablan con sus compaiieros de clases, ademads se visualiza un 22% de alumnosque siempre lo hacen
y finalmente tenemos un 6% de ellos nunca se hablan.

Interpretacion:

Finalmente, en el mayor porcentaje se deduce que los estudiantes en pocas ocasiones hanhablado

con sus compaiieros de clases durante todo este tiempo de la virtualidad.

Pregunta 8.
. Qué tan importante es la comunicacion cara a cara para ti mientras aprendes adistancia?
Tabla 8
ITEMS CANTIDAD PORCENTAJE

a)  Muy importante 24 67%

b) Paco importante 8 22%

a) No es importante 4 11%

TOTAL 36 100%

Fuente: Estudiantes de 6to afio de EGB de la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves”

Investigadores: Grupo de Educacion Basica.




Grdfico 8
. Qué tan importante es la comunicacion cara a cara para ti

ientras aprendes a distancia?

B a) Muy importante
= b)Paco importante

= a) No es importante

Fuente: Estudiantes de 6to afio de EGB de la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves”

Investigadores: Grupo de Educacion Basica.

Analisis:

En el presente grafico estadistico realizado a los estudiantes de 6to afio de Educacion General Basica de
la Unidad Educativa “Angel Polibio Chaves”, se observa que un 67% de los estudiantesmencionan que
es muy importante la comunicacion directa con los docentes, ademas se visualizaun 22% de alumnos
dicen que es poco importante y finalmente tenemos un 11% de ellos que consideran no tan importante
la comunicacion.

Interpretacion:

Finalmente, en el mayor porcentaje se deduce que los estudiantes consideran importante la

comunicacion cara a cara con el docente para facilitar asi su aprendizaje.

Pregunta 9.
- Qué tan efectivos son tus profesores con el método de ensefianza que aplican sus aulas virtuales
Tabla 9
ITEMS CANTIDAD PORCENTAJE

a) Para nada utiles 0 0%

b) Muy util 18 50%

c¢) Extremadamente util 18 50%

TOTAL 36 100%

Fuente: Estudiantes de 6to afio EGB de la Unidad Educativa ‘‘Angel Polibio Chaves’’

Investigadores: Grupo de Educacion Basica.




Grdfico 9

Fuente: Estudiantes de 6to afio EGB de la Unidad Educativa ‘‘Angel Polibio Chaves’’

Investigadores: Grupo de Educacion Basica

Analisis

En el presente grafico estadistico se puede evidenciar un 50% de los estudiantes deducen que los
docentes no aplican métodos de ensefianza extremadamente utiles al momento de impartir su clase,
mientras que, el otro 50% manifesté que los métodos que utilizan los docentes en las aulas virtuales son
muy utiles para que los estudiantes obtengan un proceso de enseflanza significativo.

Interpretacion

Como consecuencia se deduce que no todos los docentes aplican métodos adecuados a la horade impartir
sus clases, por ende, no logran un aprendizaje significativo en los estudiantes.

Pregunta 10.
. Cuales de las estrategias utiliza el docente en clase que la tecnologia ofrece?:

Tabla 10
ITEMS CANTIDAD PORCENTAJE
a) Mapas, organizadores graficos 10 25%
b) Videos, imagenes 16 50%
¢) Juegos o dindmicas 10 25%
TOTAL 36 100%

Fuente: Estudiantes de 6to afio EGB de la Unidad Educativa ‘‘Angel Polibio Chaves’’

Investigadores: Grupo de Educacion Basica.




Grdfico 10

Fuente: Estudiantes de 6to afio EGB de la Unidad Educativa ‘Angel Polibio Chaves’’

Investigadores: Grupo de Educacion Basica

Analisis
En el presente grafico estadistico se pudo observar que un 50% afirma que los docentes utilizanvideos e
imagines como estrategia para impartir clases, mientras que el 25% responde que su docente utiliza la
estrategia de mapas y organizadores graficos para su clase virtual y finalmente el otro 25% respondid
que el docente utiliza juegos o dindmicas que permiten que el aprendizaje se estimule al momento de
participar.
Interpretacion
Como consecuencia se deduce que las estrategias que usa el docente al momento de impartir suclase
permiten que el estudiante se encuentre motivado por aprender, ya que, una clase participativa y
significativa ayuda que los procesos de aprendizaje se desarrollen de mejor manera.
CONCLUSIONES
e Los recursos de estrategias didacticas digitales aplicadas al aprendizaje, en el &mbito
virtual, vienen a facilitar los procesos educativos de transmision y apropiacion del
conocimiento,los cuales colaboran en la consecucion de los objetivos planteados. El uso de los
recursos de imagen, audio y video promueven las estrategias de aprendizaje en los entornos
virtuales desde una perspectiva colaborativa y cooperativa, para la adquisicion de habilidades,
capacidades y conocimientos en los estudiantes.

e Ademas, esto promueve en los docentes el interés por actualizarse y animarse a utilizar

herramientas que se adapten al ambiente de aprendizaje implicito, por el cual, para lograr esto




es importante que el maestro tenga una actitud critica, abierta, muy consciente de los diversos
cambios en el disefo de los recursos y las actividades, también es importante la implementacion
de practica educativa, en efecto, garantiza la uniformidad e intencionalidad de los objetivos del
curso.

Como resultado de la investigacion, se concluye que las diferentes estrategias y recursos
digitales, como también los portales de evaluacion aplicados a la educacion estan centrados en
losprocesos de ensenanza-aprendizaje, facilitando el desarrollo, clases y contenidos educativos
motivadores e innovadores, tanto a manera de presencialidad, asi mismo a la actual modalidad
deestudio via red, validando las habilidades y conocimientos adquiridos, pero cabe mencionar
que no es posible que todos los educandos puedan acceder de manera normal en el proceso de
instruccion académica debido a varios factores, como por ejemplo a la falta de accesibilidad al
usodel Internet o la falta de un ambiente adecuado para adquirir conocimientos o quizas la falta

de equipos necesarios que se requieren y que son fundamentales para este proceso.

RECOMENDACIONES

Debido a la pandemia COVID 19 el uso de la modalidad virtual va a seguir presente en la vida
académica para ello es necesario adaptarnos a la aplicacion de las diferentes estrategias
educativas, priorizando la innovacion y nuevos retos que se proponga el docente, afiadiendo
actividades en plataformas digitales, que brinden funciones interactivas manteniendo una
excelente convivencia académica via red, entre docentes y estudiantes, rompiendo con
paradigmasde estudio y buscando nuevas estrategias necesarias y utiles en el proceso de
ensefianza y aprendizaje.

Se recomienda al docente ser flexible y practico para asumir con eficacia el rol de un
maestro futurista a la hora de trabajar con herramientas didacticas e interactivas digitales
existentesen la actualidad, utiles en el esparcimiento mental, esto aplicado a la formacion
intelectual con elfin de insertar conocimientos de calidad en base a la educacion virtual, la cual es

una gran habilidadpara que el estudiante de la nueva era, pueda desarrollar en su vida

profesional.




e Finalmente, se recomienda tomar en cuenta que no todos los estudiantes pueden acceder
consecutivamente a cada una de sus horas académicas a modo virtual, evidenciando la falta de
adaptacion a los diversos tipos de ensefianza y aprendizaje, ya sea por diversas causas en su vida
diaria, sin embargo, se debe motivar ¢ interactuar mediante la adecuada aplicacion de tacticas
educativas digitales, para que quienes asistan por medio de la virtualidad, acojan conocimientos
abase de un ambiente escolar, fortaleciendo las destrezas de los estudiantes.
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