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RESUMEN

El presente estudio tuvo como propdsito determinar la influencia de la aplicacién de un Programa
de Percepcidn Visual en el desarrollo de la creatividad en alumnos del 2do grado de educacion
secundaria. La investigacién se desarrollé con un disefio pre experimental, con grupo Unico con
pre y postest y utilizando la prueba estadistica “t” de Student para comparar las diferencias de
promedio entre el pretest y postest, luego de la aplicacion del Programa de Percepcion Visual.
Los resultados muestran que segln el pre test el 63.6% de los alumnos han desarrollado sus
habilidades creativas a nivel buena y el 31.9% han desarrollado sus habilidades creativas a nivel
regular. Segun el post test, el 50.0% de alumnos han desarrollado sus habilidades creativas a nivel
muy buenas y el 45.5% alumnos han desarrollado sus habilidades creativas a nivel buena. En
sintesis, el grupo experimental obtuvo un promedio inicial de X = 41.6 puntos y segln el pos test
el promedio fue de X = 57.5, lo que es significativamente superior (p=0.0000189 < 0.05). Esta
diferencia a favor del grupo experimental se atribuye a la influencia de la aplicacion del Programa
de Percepcién Visual en los alumnos del 2° Grado de secundaria de la Institucién Educativa
“Simdén Bolivar” de Mache- Otuzco.
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Visual perception and development of creativity in students of the

second grade of the educational institution "Simén Bolivar"- Mache

ABSTRACT

The purpose of this study was to determine the influence of the application of a Visual Perception
Program in the development of creativity in students of the 2nd grade of secondary education.
The research was developed with a pre-experimental design, with a single group with pre and
post-test and using the Student's "t" statistical test to compare the average differences between
the pre-test and post-test, after the application of the Visual Perception Program.

The results show that according to the pre-test, 63.6% of the students have developed their
creative abilities at a good level and 31.9% have developed their creative abilities at a fair level.
According to the post test, 50.0% of students have developed their creative skills at a very good
level and 45.5% students have developed their creative skills at a good level. In short, the
experimental group obtained an initial average of X = 41.6 points and according to the post test
the average was X = 57.5, which is significantly higher (p=0.0000189 < 0.05). This difference in
favor of the experimental group is attributed to the influence of the application of the Visual
Perception Program in the students of the 2nd Grade of secondary school of the “Simén Bolivar”
Educational Institution of Mache-Otuzco.

Keywords: visual perception; creativity; visual perception program
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion trata sobre la influencia de un programa de
percepcién visual “Los ojos son el espejo del alma” y su influencia en el desarrollo de la
creatividad en los estudiantes del segundo grado de la institucion educativa “Simon
Bolivar” de Mache.

La percepciodn visual es la habilidad para procesar y organizar informacion visual del
ambiente. Esto requiere la integracion de todas las experiencias sensoriales del cuerpo
incluyendo la vista, el oido, el tacto, el olfato, el balance, y el movimiento. Cuando los
estudiantes empiezan la escuela, la mayoria son capaces de integrar estos sentidos. Esto
es importante porque aproximadamente el 75% de todo el aprendizaje escolar es visual.
Un estudiante con una leve dificultad de percepcion visual luchard con el aprendizaje en
el aula escolar y muchas veces en otras areas de su vida.

La percepcion visual implica la capacidad para reconocer, discriminar e interpretar
estimulos visuales, asocidandolos con experiencias previas. Durante los primeros afios,
mediante la actividad perceptiva el nifio aprende a explorar, reconocer y discriminar
objetos o formas por medios tactiles y visuales, donde los ejercicios de percepcidn visual
tienen como objetivo estimular la atencién y observacion visual de elementos
semejantes, considerando la importancia que la percepcién del espacio tiene en el ciclo
perceptivo-motriz, se viene asumiendo que los déficit en los procesos perceptivos
originan problemas de coordinacion, contribuyendo, en cierta medida, a las dificultades
de movimiento y ubicacion espacial que pueden presentarse cuando se inicie el
aprendizaje de la escritura.

Hickman L y Hutchins (2004, p.142) afirman “Los problemas relacionados con la
percepcion del espacio dificultan la capacidad de relacion, elaboracién, comprensién, uso
y reflexién de los objetos que le rodean” es decir que el estudiante, por el sobreuso de la
tecnologia no estructura la posicién de los objetos respecto de si mismo, lo cual se
manifiesta cuando el nifio no identifica la relacién cerca-lejos, aqui - alla y solo ejercita el
dedo para manipular el control remoto. La OMS (2011 Informe de Salud Escolar) afirma
qgue, en los paises sudamericanos, un nifio de 13 a 19 aflos pasa frente al televisor, la
computadora o los video juegos un promedio de 6 a 7 horas diarias, en un estado de
inmovilidad que no le permite explorar su espacio e identificar su ubicacion, un nifio con

problemas visuales puede cansarse facilmente al hacer tareas que le exigen una correcta
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vision, entrecerrar sus ojos, frotarlos o tener sus ojos “aguados” mientras lee, escribe, o
copia de la pizarra, perder la ubicacidon de la palabra en el texto que lee, quejarse de vision
doble o dolor de cabeza, omite, sustituye, repite o confunde palabras similares.

En el dmbito nacional se presenta la situacion segun la cual se juzga la calidad de la
educacion por la cantidad de tareas y cuadernos que se utilizan, existe la creencia que el
desarrollo de las actividades formativas es pérdida de tiempo, y esto origina que las
actividades como arte, deporte, formacion de valores, etc. no reciban la atencién que
debieran tener como puede observarse cuando vemos nifios que no pueden identificar
la relacion delante-atrds, izquierda-derecha tanto de si mismo como para detectar su
ubicacion en el espacio. Otra capacidad que recibe poca atencién y que sin embargo es
importante es el desarrollo de la creatividad, desarrollar el razonamiento, el
pensamiento.

Los alumnos que no tienen una visiéon normal tendran menos facilidad para ver de una
manera espontdnea, sin embargo, otros alumnos tienen dificultad en la visién, no lo
haran de una forma automatica, por lo que hay que estimularlo con una serie de
actividades. De ahi la importancia de conocer las dificultades de los estudiantes en la
percepcion visual y asi poder ayudar a superar las dificultades. Frosting (2004) considera
gue la percepcidn es una funcion psicolégica primordial que consiste en la interpretacion
e identificacion de las impresiones sensoriales correlacionadas con otras experiencias. Se
produce en el propio cerebro, no en los érganos periféricos. Suponen ademas que la
mayor parte del conocimiento se adquiere a través de la percepcién visual y que, por ello
cualquier alteracién del desarrollo de esta produce deficiencias cognoscitivas que
incrementan las probabilidades de perturbacién emocional y de dificultades de
aprendizaje. Marianne Frostig (2004) trabajé arduamente en el diagndstico y tratamiento
de los problemas de percepcion visual, explorando dificultades en los aspectos de
constancia visual de formas, asociacion visual entre figuras, relacion espacial y posicional
de los objetos, discriminacion visual, clausura visual, y memoria visual.

Luego de realizar una somera revisidon, encontramos algunos trabajos que tiene que ver
con las variables de estudio, entre ellas, tenemos:

Stahl J. (2014) en su tesis denominada “Lectura de imagenes y percepcion de la relaciéon
espacial en los adolescentes”, presentada en la Universidad Andina “Simdn Bolivar” de

Venezuela , con una muestra de 175 alumnos de 12 a 13 afios de edad, establece la
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relacion que existe entre la lectura de imagenes y la percepcién de la relacion espacial en
los adolescentes, llegando a concluir que el estimular el desarrollo de estas habilidades
visuales mediante la lectura de imagenes, facilita la comprension lectora, ademas en el
desarrollo de la percepcion juega un rol importante la accion e interaccién humana, por
medio de la socializacidn, es decir, estimular el desarrollo del potencial cognitivo presente
en el nifio a través de una educacién adecuada.

Ponce (2015) en su trabajo “Efectos de un programa de estimulacién, en el desarrollo de
la percepcidn de alumnos de educacién basica del Colegio Secundario Hoits” hizo
participar a 42 alumnos en diversas actividades cromaticas orientado a desarrollar la
habilidad para diferenciar las diferentes posiciones entre las figuras presentadas en una
serie de 32 cartillas donde se evaluaba forma, fondo, tamafio y orientacion de
determinadas figuras impresas en las cartillas, llegando a concluir que aquellos alumnos
gue mostraban mas entusiasmo en la realizacidn de las actividades lograron un nivel mas
alto de discriminacion visual cromatica que aquellos que se mostraron reacios a
participar.

Pi huafios (2013) en su investigacién “Los juegos de ubicacién y sus efectos en la
percepcion Visual en los estudiantes de Educacion Secundaria del Colegio Particular “San
Miguel Orfebre” de Guayaquil, donde aplicando el método experimental a una muestra
de 72 alumnos de Segundo Grado, concluyd que un proceso de traducciéon de signos y
colores graficos tiene asociacion con la memoria y el proceso linglistico, siendo el
aprendizaje del lenguaje una capacidad que le permite abstraer de ellos un pensamiento.
Supone una percepcién de signos graficos dispuestos ordenadamente en la direccion
izquierda / derecha, su identificacién con los sonidos correspondientes, abstraccion del
significado de estos signos y asociacion con el lenguaje hablado, mejorando su memoria
visual.

Gutiérrez A.(2015) en su Tesis presentada en la Universidad Nacional del Santa
denominada “Influencia de un Programa de Juegos Visomotrices en el desarrollo de la
percepcion visual del espacio en alumnos de Segundo Grado de Secundaria de la |.E. “San
Gerardo” de Nuevo Chimbote en el afio 2013”, con una muestra de 28 alumnos y un
disefio cuasi experimental, aplicd un programa de actividades quinestésicas en cuatro
areas: Observacion Basal, observacion critica, Observacion explicativa y ubicacion

espacial, llegando a concluir que: a través de la discriminacién identificamos y abstraemos
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formas, tamafios, texturas, colores y otras caracteristicas distintivas de varios objetos. Los
alumnos de 12 a 14 afios pueden discriminar gran cantidad de estimulos apoyados en la
informacion proporcionada por el contexto en el que se desenvuelven, informacion que
va amplidndose en la medida en que los procesos de socializacion y comunicacion se van
desarrollando. Partimos de las ideas y conceptos que queremos transmitir, las mismas
gue son organizadas en estructuras que componen las oraciones con las palabras que
correspondan, y luego se transforman en signos graficos, se establecen tres tipos de
percepcion que debemos considerar y desarrollar como prerrequisito para el aprendizaje
de la lecturay la escritura, la percepcion haptica, auditiva y visual.

En la Institucion Educativa “Simén Bolivar” de Mache, Otuzco, se observa que los
estudiantes del 2° grado no han desarrollado adecuadamente su discriminacion visual y
no identifican semejanzas y diferencias entre figuras de forma semejante, lo que resulta
util en la discriminacion de las grafias en la lectoescritura, no pueden identificar una
forma cuando una parte de ella no es visible, y no recuerdan lo que ven, es decir que
carecen de desarrollar la memoria de corto plazo. Cuando un estudiante presenta
dificultades o trastornos en el area de integracién visual, no podra reconocer aquella
figura a la que le falta una parte y no podrd integrarlas para convertirlas en un elemento
con significado, esto es importante cuando deba redactar textos y afiadirle un significado.
Al observar a los estudiantes del 2° grado se ha detectado que presentan dificultades
para establecer la posicion del espacio relativo, no han desarrollado la capacidad para
identificar semejanzas y diferencias, su autonomia e individualidad no se ha desarrollado
lo cual dificulta el desarrollo de su creatividad, que es un recurso para encontrar
soluciones a problemas; convirtiendo la creatividad en un factor integrado al desarrollo
de una sociedad. Desarrollar la creatividad es una necesidad para los docentes que
aspiran a alcanzar la excelencia profesional. Por ello, es necesario promover el
aprendizaje autodirigido con el objetivo de fortalecer las habilidades de pensamiento, las
competencias practicas, cognitivas y creativas que cada disciplina considera relevantes
para la formacién integral del estudiante, aplicando estrategias que tengan a la
creatividad como un elemento cotidiano en el saléon de clases, que interactla
enriqueciendo las experiencias de aprendizaje que se presentan en el aula.

La investigacién es importante para el campo educativo porque permite mejorar la

creatividad del estudiante mediante la aplicacion del programa “Los ojos son el espejo
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del alma” que ejercita la percepcidn visual.
La investigacién se orienta a determinar la influencia de la percepcién visual como un
estimulo para mejorar la creatividad, se parte del planteamiento de Frostig (2004) cuando
afirma que cuando el estudiante mejora en sus habilidades perceptivas, va a mejorar su
vision de la realidad, mejorando su creatividad.
El estudio contribuye a un mejor conocimiento de la realidad y aporta con un programa
educativo que contiene actividades que desarrollan la creatividad, lo cual es una muy
importante técnica que facilita el desarrollo de la capacidad creativa. La informacidn
sistematizada se convierte en una fuente de investigacion y un aporte para el mejor
conocimiento de la creatividad.
Por lo expuesto, la presente investigacion quedo planteada de la siguiente manera:
éCudl es la influencia de la aplicacién del Programa de Percepcion Visual denominado
“iLos ojos son el espejo del alma” en la creatividad en los estudiantes del 2° grado de
Educaciéon Secundaria de menores de la Institucién Educativa “éSimon Bolivar” de Mache,
Otuzco?
Percepcién visual.
La percepcion es la capacidad de los organismos para obtener informacion sobre su
ambiente a partir de los efectos que los estimulos producen sobre los sistemas
sensoriales, lo cual les permite interaccionar adecuadamente con su ambiente. En el caso
de la percepcién visual, la percepcion puede entenderse como la obtencion de
conocimiento del mundo fisico que nos rodea a partir de la disposicidn dptica, es decir,
el complejo patrén de la luz reflejada por los diferentes elementos que lo componen. La
percepcion visual constituye el procesamiento de informacion, donde se realizan
operaciones que transforman un elemento de entrada - la luz- en otro de "salida"
diferente - informacién sobre el entorno. El resultado de la percepcién es algo muy
distinto de aquello de lo que se parte, es la informacién luminosa que se transforma en
conocimiento.
Fases de la percepcion
a.  Visién temprana: Son los procesos mediante los que el sistema visual crea una
representacion inicial de propiedades sensoriales elementales como el color, el

movimiento, la profundidad y la disposicidon espacial de los objetos (su orientacién,
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tamafio y distancia con respecto al observador, aspectos fundamentales para
obtener informacién sobre la forma vy, por tanto, la identidad de los objetos).

b.  Organizacion perceptiva: en esta fase el sistema visual pone en juego mecanismos
gue permiten lograr la constancia perceptiva de los distintos elementos de
informacion obtenidos tras la fase de vision temprana, asi como una especificacion
del modo en que se organizan como una totalidad cada uno de estos elementos,
para poder asi relacionarlos con los distintos objetos y superficies que forman la
imagen visual.

C. Reconocimiento: como resultado de todo este conjunto de procesos se obtiene
informacion acerca de la identidad, significado y funcién de los distintos elementos
gue nos rodean. El reconocimiento perceptivo se basa en el establecimiento de
algun tipo de correspondencia entre la informacion visual obtenida en cada
momento con conocimiento almacenado a largo plazo sobre el aspecto visual de
las cosas.

Teorias de la percepcién

Explicar el mecanismo de la percepcion siempre ha significado una gran inquietud

cientifica, Platén pensaba que el alma es la que posibilita la percepcion, en tanto que

Aristoteles otorgd un papel fundamental al funcionamiento de los sentidos y a la

asociacion de eventos e ideas. Descartes también enfatizo el papel del alma al hablar de

la percepcién. Contrariamente, desde el empirismo se mantenia que, en ultima instancia,
el origen de todo conocimiento se halla en los sentidos y en la experiencia. Asi, Locke
propuso la existencia de cualidades secundarias en los objetos que producen
indirectamente ideas en el sujeto. Muller (1826) explicd la percepcion como la relacion
indirecta entre el estimulo y la percepcion que llamod “ley de las energias nerviosas
especificas", segln la cual, las cualidades de la percepcién no se deben a los objetos, sino

a las caracteristicas de cada una de las vias sensoriales conformadas por los cinco sentidos

clasicos.

a) Constructivismo: Von Helmont (1886) propuso la teoria de la inferencia inconsciente,

de acuerdo con la cual, el conocimiento previo es necesario para integrar los datos

procedentes de los sistemas sensoriales e inferir de manera inconsciente la configuracién
estimular que con mayor probabilidad puede haber dado lugar a la disposicidn retiniana

momentanea
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b) Estructuralismo: Representada por Wundt en Alemania y Titchener en E.E.U.U.
estudia la percepcién como el resultado de la union de elementos sensoriales basica, lo
cual significa que cada elemento produciria su propia sensacién, por lo que la percepcion
ha de verse “complementada” con la informacion procedente de la experiencia pasada,
que actuaria como contexto asociativo.

c) Gestalt: Surgié en Alemania alrededor del afio de 1912 con el estudio de ciertas
ilusiones perceptivas y luego por autores como Kafka y Kotler, quienes determinaron las
leyes que explican el modo en que percibimos, las cuales estan relacionadas con dos
aspectos generales: La organizacion perceptiva y la diferenciacién figura-fondo las cuales
ponen de manifiesto la existencia de un principio general de la organizacion perceptiva
por el cual ésta tiende a la simplicidad, regularidad y simetria. Los partidarios de la Gestalt
se interesaron la experiencia perceptiva fenomenoldgica, afirmando que ésta se
caracteriza por su globalidad, el todo es mas que la suma de las partes y su estructuracion.
con este principio, la estructura de la percepcion dependeria de las caracteristicas del
sistema nervioso y, por tanto, estarian determinadas de manera innata.

La estimulacion visual

“La estimulacion de la percepcidn visual es de suma importancia en educacién, ya que
tiene influencia directa sobre el desarrollo de la escritura en los afios posteriores” (Conde,
2007, p.76). Por lo que hacemos referencia a algunos aspectos que todo docente de este
nivel debe tener presente en el momento de elaborar su planificacion didactica. “La
percepcion visual como elemento de la coordinacion visomotora es la capacidad que
permite ajustar con precision el movimiento corporal como respuesta a estimulos
visuales” (Esparza, 2004, p.138). Debe desarrollarse en los primeros 6 afios de vida del
nifio; le corresponde al nivel pre-escolar y escolar facilitar actividades con variados
materiales y objetos. Ya que a través de la manipulacién vy la ejercitacién con estos, se va
formando el pensamiento y el aprendizaje de habilidades mas complejas.

“La percepcion visual es importante para el buen rendimiento académico, resulta clave
para el aprendizaje, sobre todo de la escritura, ya sea de nimeros o de letras” (Klinberg,
2009, p.72) El niflo en Preescolar desarrolla la escritura primeramente con el dibujo, el
garabateo, luego comienza a diferenciar el dibujo de la escritura, inicia la escritura con

letras sueltas.
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La practica docente requiere de un analisis del aquiy el ahora, de los factores que influyen
en el aula para detectar las necesidades que tiene cada grupo y lograr el aprendizaje de
los alumnos. El nifio necesita aprender a resolver problemas, a analizar criticamente la
realidad y transformarla, a identificar conceptos, aprender a aprender, aprender a hacer,
aprender a ser y descubrir el conocimiento de una manera amena, interesante vy
motivadora. (Dheray, 2009, p.241).

Es preciso que desde las aulas se desarrolle la independencia cognoscitiva, la avidez por
el saber, el protagonismo estudiantil, de manera que no haya temor en resolver
problemas. “El compromiso de la institucién educativa es formar un hombre digno de
confianza, creativo, motivado, fuerte y constructivo, capaz de desarrollar su potencial
bajo la direccion de los docentes” (Ponce, 2007. P.83)

Obijetivos de la percepcidn visual

Los objetivos y tareas de la educacién solo se pueden lograr con la utilizacion de los
métodos que garanticen la formacion de las capacidades necesarias a los futuros
ciudadanos para lograr la solucién de sus problemas (Sordo, 2011, p.231). Se requiere
introducir métodos que respondan a los nuevos objetivos y tareas, lo que pone de
manifiesto la importancia de la activacion de la ensefianza, la cual constituye la via idonea
para elevar la calidad en la educacion. En cuanto a los aspectos tedricos y metodoldgicos
relacionados con lo ludico, existen estrategias a través de las cuales se combinan lo
cognitivo, lo afectivo y lo emocional del alumno. Son dirigidas y monitoreadas por el
docente para elevar el nivel de aprovechamiento del estudiante, mejorar su sociabilidad
y creatividad y propiciar su formacién cientifica, tecnoldgica y social.

La lddica en la percepcidn visual

“Con la ludica se enriquece el aprendizaje por el espacio dindmico y virtual que
transforma lo grande en pequefio, lo chico en grande, lo feo en bonito, lo imaginario en
real y a los alumnos en profesionistas” (Franco 2009, p.87). El elemento principal, del
aprendizaje lUdico, es el juego, recurso educativo que se ha aprovechado muy bien en
todos los niveles de la educacidon y que enriquece el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Puede emplearse con una variedad de propdsitos, dentro del contexto de aprendizaje,
pues construye autoconfianza e incrementa la motivacion en el alumno. Es un método
eficaz que propicia lo significativo de aquello que se aprende. “La actividad ludica es un

ejercicio que proporciona alegria, placer, gozo, satisfaccién” (Navarrete, 2008 p.211).
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Es una dimensién del desarrollo humano que tiene una nueva concepcién porque no
debe de incluirse solo en el tiempo libre, ni ser interpretada como juego Unicamente. Lo
ludico es instructivo. “El alumno, mediante ludica, comienza a pensar y actuar en medio
de una situacion determinada que fue construida con semejanza en la realidad, con un
propdsito pedagdgico” (Stensaas, 2004, p.153)
El valor para la ensefianza que tiene la ludica es el hecho de que se combina la
participacion, la colectividad, el entretenimiento, la creatividad, la competicion vy la
obtencion de resultados en situaciones problematicas reales (Ponce, 2007. p.92). La
creacién de salas ludicas en el Perd, como un espacio definido para la interaccién, ha sido
reciente, en comparacién con algunos paises europeos como, Francia y Espafia, donde
los espacios Iudicos son considerados un fendmeno recreativo, social y educativo desde
la década de los sesenta.
Segln Jara, (2009), los objetivos pueden ser diversos y aumentan a medida que se
practica la ludica. Entre los objetivos generales mas importantes se pueden citar los
siguientes:
= Ensefiar a los estudiantes a tomar decisiones ante problemas reales.
= Garantizar la posibilidad de la adquisicion de una experiencia practica del trabajo
colectivo y el andlisis de las actividades organizativas de los estudiantes.
=  Contribuir ala asimilacién de los conocimientos tedricos de las diferentes asignaturas,
partiendo del logro de un mayor nivel de satisfaccion en el aprendizaje creativo.
= Preparar a los estudiantes en la solucién de los problemas de la vida y la sociedad.
Stocker, (2004) plantea que los principios del taller permiten referirnos a la estrategia del
taller como estrategia didactica, es importante sefialar los principios didacticos en la
ensefianza de Stocker, K. Estos principios son la base para seleccionar los medios de
ensefianza, asignar tareas y evaluar aprendizajes y los lineamientos rectores de toda
planeacion de cualquier unidad de aprendizaje: Cardcter cientifico. Toda ensefianza debe
tener un caracter cientifico, apoyado en la realidad. Sistematizacion. Se deriva de las leyes
de la ciencia que nos ensefian que la realidad es una, y forma un sistema y se divide de
acuerdo con el objeto de estudio, pero sin perder su caracter sistémico. En el proceso
educativo, la sistematizacion de la ensefianza, quiere decir formacion sistematica en el
alumno, a partir de los contenidos curriculares. Se deben aportar conocimientos

previamente planeados y estructurados de manera que el estudiante, los integre como
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parte de un todo. Relacién entre la teoria y la practica. Lo tedrico son los contenidos
curriculares que se deben transmitir a los estudiantes, pero para que se logre la
asimilacion el docente estructura actividades practicas. Relacién entre lo concreto y lo
abstracto. Para este principio los alumnos pueden llegar hacer abstracciones mediante la
observacion directa o indirecta de la realidad, a partir de la explicacién magistral del
docente, por medio de procedimientos que incluyan las explicaciones del docente, la
observacion del alumno y preguntas en la interaccién o la retroalimentacion.
Independencia cognitiva. El aprender a aprender, es el caracter consciente y la actividad
independiente de los alumnos. Comprensién o asequibilidad. La ensefianza debe ser
comprensible y posible de acuerdo con las caracteristicas individuales del alumno. De lo
individual y lo grupal. El proceso educativo debe conjuntar los intereses del grupo y los
de cada uno de sus miembros, con la finalidad de lograr los objetivos propuestos y las
tareas de ensefianza. De solidez de los conocimientos. Consiste en el trabajo sistematico
y consciente durante el proceso de ensefianza, en contra del olvido. Es importante
sefialar que el docente debe tener preparacién pedagdgica para hacer una buena
seleccidon de los métodos y medios de ensefianza adecuados, que permitan la correcta
direccidn de la actividad cognitiva del alumno hasta la asimilacién y consolidacién de los
conocimientos.

Para evitar que las actividades sean tediosas es necesaria la implementacion de
estrategias dinamicas. “La IUdica puede contribuir para desarrollar el potencial de los
alumnos, adecuando la pedagogia e informacién existente, para contribuir al
mejoramiento del proceso educativo” (Ponce, 2007, p.153). La propuesta se basa en la
lUdica como manifestacion de energia por parte del alumno, a través de diversas
actividades. Sirve para desarrollar procesos de aprendizaje y se puede utilizar en todos
los niveles o semestres, en ensefianza formal e informal. Esta metodologia no debe
confundirse con presentaciéon de juegos o como intervalo entre una actividad y otra.
Programa educativo de Percepcidn visual:

Es un programa que contiene objetivos, actividades, estrategias y otros elementos
curriculares, debidamente organizados y secuenciados, los mismos que se han disefiado
para alcanzar el logro de metas precisas en los alumnos y alumnas. Santrock (2002) define
el programa como el resultado de un proceso de planeacion instruccional que consiste

en desarrollar sistematicas y organizadas estrategias para planear sesiones.
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Dominguez (2013), afirma que un programa educativo es un instrumento curricular

donde se organizan las actividades de ensefianza-aprendizaje, que permite orientar al

docente en su practica con respecto a los objetivos a lograr, las conductas que deben

manifestar los alumnos, las actividades y contenidos a desarrollar, asi como las

estrategias y recursos a emplear con este fin.

Del andlisis de las definiciones concluimos que un programa educativo es un conjunto de

actividades planificadas sistematicamente, que inciden en diversos ambitos de la

educacién y estan dirigidas a la consecucién de objetivos disefiados institucionalmente y

orientados a la introduccion de novedades y mejoras en el sistema educativo. Los

programas Educativos se caracterizan por su condicion de experimentalidad, en

consecuencia, por su caracter temporal y por suponer el empleo de unos recursos en

favor de unas necesidades sociales y educativas que los justifican.

Fases de un programa educativo. Las fases de un programa educativo son los siguientes.

A. Planificacidn: En esta fase se analiza la realidad y se reflexiona en forma anticipada lo que
nosotros queremos lograr como meta final, asi como las acciones necesarias para lograrlo.

= Definicion de problemas

= Caracteristicas de la poblacién

= Definicion de objetivos: Qué esperamos al término del proceso que esa poblacion
haga, diga piense o actue, cual va a ser la conducta de esa poblacion al finalizar el
proceso.

=  Formulacion de estrategia: CoOmo vamos a abordar un proceso educativo: podemos
actuar solos, con organizaciones de la comunidad, con campafias, programas,
estamos dando una respuesta al como lo vamos a hacer

= Elaboracién del plan de actividad que vamos a hacer con la comunidad, a través de
clases, seminarios, trabajos de grupo etc.

=  Determinacion de recursos: qué recursos humanos, materiales y econdmicos
necesitamos para llevar a cabo este programa.

=  Determinacion de mecanismos de evaluacién: cdmo medimos si el objetivo se va a
cumplir o no.

B. Ejecucion: Se realiza las actividades segun el cronograma planificado, asignando fechas

y responsabilidad a las distintas personas.
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C. Evaluacion: Se realiza durante todo el proceso:

= Evaluacion diagndstica para saber de qué nivel partimos.

» Evaluacién formativa durante el proceso a través del intercambio de opinidn con los
participantes

= Evaluacién sumativa para ver que el objetivo se haya cumplido o no.

Caracteristicas del Programa

Bartolomé, M. (1997) sostiene que son caracteristicas de un programa:

= Tiene cardacter de proyecto, debido a que surge como una solucion a las necesidades
detectadas, se anticipa como una guia a la actividad educativa.

* Es un medio para alcanzar los objetivos educativos que satisfagan la demanda
educativa.

= Esflexible, su planificacion no es rigida, se adecua a la realidad y a las coyunturas del
momento.

= Coordinalos fines educativos y los medios para alcanzarlos, es una sucesion ordenada
de elementos.

Elementos de un programa

Segln la propuesta de Bartolomé, M. (1997), los elementos que componen el programa

son los siguientes:

a. Descripcidn diagndstica del grupo: La planificacién de un Programa Educativo es
especifica para una realidad determinada, buscando la explicacién de las
caracteristicas mas significativas del grupo beneficiario, ademas supone el punto de
partida puesto que se pretende conocer el nivel de maduracion y las necesidades de
los estudiantes con objeto de adaptar cada elemento de la programacion a los
mismos. En este diagndstico se recoge el nivel de desarrollo del grupo en distintos
aspectos (motor, cognitivo, afectivo, de lenguaje, etc.), sus intereses y demds datos
familiares y sociales que puedan reflejar la situacion del grupo. Asi mismo, se sefialan
casos particulares que necesiten una atencién mas individualizada.

b. Objetivos: Estos especifican lo que queremos que los estudiantes logren, lo que han
de ser capaz de hacer al final del programa. Se pueden distinguir tres tipos de
objetivos: Generales, especificos y operativos, segun el nivel de concrecién con que
sean formulados. Los objetivos generales enuncian las capacidades que se consiguen

en un ciclo, los especificos son los que se alcanzan con las unidades didacticas y
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detallan aspectos mas concretos de los contenidos. Los operativos son objetivos de
conducta, indicativos de que se ha conseguido el especifico, han de formularse de
modo que describan conductas externas, realmente observables; ser evaluables;
indicar las circunstancias en que el sujeto ha de ser capaz de realizar la conducta
enunciada.

c. Medios: Es material didactico que estarad en funcion de la actividad que se vaya a
realizar. Al mismo tiempo, habrdn de adaptarse a las necesidades y caracteristicas de
los nifios, siendo atractivos y motivadores. En cuanto al tiempo, en una programacion,
se indicard el periodo para el que se realice, asi como la duracién aproximada de las
actividades que se planifiquen. Esto Ultimo no tanto para ajustarse a él (muy dificil en
educacién), como por la distribucion temporal de contenidos y actividades.

d. Los contenidos se refieren tanto a conceptos como a procedimientos y actitudes,
aunque no aparecen necesariamente divididos en tales apartados.

e. Lasactividades Deberan ser significativasy se programaran de forma gradual, es decir,
de menor a mayor dificultad. Su desarrollo se reflejard de manera clara y detallada,
para evitar confundirla con las conductas sefialadas en los objetivos.

f. El espacio se refiere al lugar especifico donde se llevardn a cabo las distintas
actividades, ya sea en el centro o fuera de ella; se indicard de manera precisa como
se va a organizar.

g. La metodologia, Determina el modo en que se llevara a cabo el desarrollo de cada
actividad para cierto grupo y tiempo, habra de precisar el papel y la actitud del
educador, la modalidad de las actividades, los principios en que se basa este proceso
las técnicas concretas de aprendizaje que se van a utilizar, la preparacién del
ambiente, el contacto con el medio.

h. La evaluacién se han de determinar los criterios sobre los que se ha de basar, en
relacion con el método e instrumentos que van a utilizarse.

Creatividad

Seashore, & Wesmann, (2007) Definen la creatividad como la capacidad de engendrar

algo nuevo, ya sea un producto, una técnica, un modo de enfocar la realidad. La

creatividad impulsa a salirse de las convenciones, las ideas estereotipadas, los modos
generalizados de pensar y actuar. Por creatividad se entiende la capacidad de dar

respuestas, elaborar o inventar producciones originales, valiosas o de cuestionarse y
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resolver problemas de un modo inusual. Para Guilford la creatividad implica huir de

lo obvio, lo seguro y lo previsible para producir algo que, resulta novedoso, demostré que

la creatividad vy la inteligencia son cualidades diferentes. Por su parte Beaudot, (2013)

afirma que la creatividad existe en tanto existan: destrezas en el campo, destrezas para

la creatividad, y caracteristicas especificas de motivacion a la tarea. Segun Eisner, (2013)

la creatividad es la capacidad para producir nuevas y valiosas ideas. Las distintas salidas a

la creatividad dependen de la cultura, en donde esta significa expresar temas familiares

a través de nuevas formas. Una de las definiciones que consideramos mas destacable es

la que propuso Torrance en 1976: Creatividad es el proceso de ser sensible a los

problemas, a las deficiencias, a las lagunas del conocimiento, a los elementos pasados
por alto, a las faltas de armonia, etc.; de reunir una informacién vélida; de definir las
dificultades e identificar el elemento no valido; de buscar soluciones; de hacer
suposiciones o formular hipdtesis sobre las deficiencias; de examinar y comprobar dichas
hipotesis y modificarlas si es preciso, perfecciondndolas y finalmente comunicar los

resultados (Goodman, 2010).

Tipos de creatividad. Cuando hablamos de creatividad hay autores que distinguen

diferentes tipos o clases de creatividad. Estos tipos de creatividad vendran dados por el

criterio que cada autor toma como base. MacKinnon distingue tres tipos de creatividad:

personal, impersonal y mixta (Moreno, 2015).

=  Creatividad personal. Es aquella donde la personalidad del sujeto creativo se proyecta
en la obra creativa, siendo por tanto un espejo de su personalidad. Parte de la propia
sensibilidad y obedece a los intereses emotivos del sujeto. Seglin MacKinnon como
modelo de esta creatividad esta la creatividad literaria y artistica, donde los autores
exteriorizan en sus obras una parte de si mismo.

»  Creatividad impersonal. De la Torre, (2011). En ella se procura, de forma
intencionada, que la subjetividad no incida en ella, predominando el interés
intelectual sobre el emotivo. Como modelo esta la creatividad cientifica, en la que la
persona creativa se centra en algo que la sociedad demanda y necesita. Al contrario
de lo anterior, en el producto no tiene por qué aparecer caracteristicas personales
ni de su estilo. Aunque hay autores que piensan que este tipo de creatividad también

se puede dar en el campo literario y artistico.
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=  Creatividad mixta. Coan, & Cattell, (2010). En ella la persona creativa debe poseery
ejercer su espiritu artistico y cientifico. Dentro de esta creatividad tenemos la
creatividad arquitecténica en la que el producto creativo lo es en el mundo
experimental del propio individuo y siendo de total importancia en su desarrollo
convirtiéndose ademas en el supuesto previo a la creatividad social; y una creatividad
social, en la que la creatividad incide a la propia cultura, siendo necesaria para el
desarrollo de la sociedad y la cultura.

Dimensiones del pensamiento creativo. Para De la Torre, (1985), desarrollar el

pensamiento creativo, implica incidir sobre varios aspectos del mismo, como son fluidez,

flexibilidad, originalidad y elaboracion.

®» La Fluidez: De acuerdo con Eisner (2012), se refiere a la capacidad de generar una
cantidad considerable de ideas o respuestas a planteamientos establecidos; en este
caso se busca que el alumno pueda utilizar el pensamiento divergente, con la
intencién de que tenga mas de una opcién a su problema, no siempre la primera
respuesta es la mejor y nosotros estamos acostumbrados a quedarnos con la primera
idea que se nos ocurre, sin ponernos a pensar si realmente sera la mejor, por
ejemplo: pensar en todas las formas posibles de hacer el festejo a Benito Juarez, no
solo las formas tradicionales de eventos que siempre hemos practicado.

= La flexibilidad. Al respecto, Ficino (2006), considera manejar las alternativas en
diferentes campos o categorias de respuesta, es buscar una visién mas amplia, o
diferente a la que siempre se ha visto, por ejemplo: pensar en cinco diferentes
formas de combatir la contaminacién sin requerir dinero, es posible que todas las
anteriores respuestas sean soluciones que tengan como eje compra de equipo 0
insumos para combatir la contaminacién y cuando se les hace esta pregunta los
invitamos a ir a otra categoria de respuesta que nos da alternativas diferentes para
seleccionar la mas atractiva.

=  QOriginalidad. Es el aspecto mds caracteristico de la creatividad e implica pensar en
ideas que nunca a nadie se le han ocurrido o visualizar los problemas de manera
diferente; lo que trae como consecuencia poder encontrar respuestas innovadoras
a los problemas, por ejemplo: encontrar la forma de resolver el problema de

matematicas como a nadie se le ha ocurrido.
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= Elaboracién, consiste en afiadir elementos o detalles a ideas que ya existen,
modificando alguno de sus atributos. Por ejemplo: el concepto inicial de silla data de
muchos siglos, pero las sillas que se elaboran actualmente distan mucho del
concepto original, aunque mantienen caracteristicas esenciales que les permiten ser
sillas.

Etapas del pensamiento creativo. Segin Gardner, (2009) el proceso creativo ha sido

revisado por varios autores, encontramos que los nombres y el nimero de las etapas

pueden variar entre ellos, pero hacen referencia a la misma categorizacion del fendmeno.

En este apartado tomaremos las etapas mas comunes, aquellas que en nuestro trabajo

con niflos hemos identificado plenamente:

=  Preparacion. Se identifica como el momento en que se estan revisando y explorando
las caracteristicas de los problemas existentes en su entorno, se emplea
la atencién para pensar sobre lo que quiere intervenir. Algunos autores llaman a esta
etapa de cognicidn, en la cual los pensadores creativos sondean los problemas.

®=  |ncubacidén. Segun Hernandez, (2011). Se genera todo un movimiento cognoscitivo
en donde se establecen relaciones de todo tipo entre los problemas seleccionados y
las posibles vias y estrategias de solucién, se juega con las ideas desde el momento
en que la solucién convencional no cubre con las expectativas del pensador creativo.
Existe una aparente inactividad, pero en realidad es una de las etapas mas laboriosas
ya que se visualiza la solucion desde puntos alternos a los convencionales. La
dindmica existente en esta etapa nos lleva a alcanzar un porcentaje elevado en la
consecucién del producto creativo y a ejercitar el pensamiento creativo, ya que se
utilizan analogias, metaforas, la misma imagineria, el empleo de imagenes y simbolos
para encontrar la idea deseada. Algunos autores denominan a esta etapa como de
combustion de las ideas. Juanola, (2007), citado en Kuhn, (2011) sugiere una visién
alternativa de la incubacion, deja abierta la posibilidad de considerar un tipo especial
de pensamiento inconsciente en esta etapa de la creatividad, que genera ideas
nuevas a partir de procesos cognoscitivos comunes como el olvido fructifero, el
refresco fisico y psiquico, la observacién de nuevas pistas en experiencias no
relacionadas, el reconocimiento contrario, entre otros. El objetivo fundamental de la

combustion es aumentar las alternativas de solucion que se tiene y las personas

Ciencia Latina Revista Cientifica Multidisciplinar, Ciudad de México, México.
ISN 2707-2207/ISSN 2707-2215 (en linea),septiembre-octubre,2022,Volumen 6,Nimero 5 p 3430



http://www.monografias.com/trabajos16/espacio-tiempo/espacio-tiempo.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/deficitsuperavit/deficitsuperavit.shtml

Pezo Arteaga y Paredes Limo

creativas se caracterizan por la habilidad que tienen de generar facilmente ideas
alternativas.

* Jluminacién. Marbach, (2012). Es el momento crucial de la creatividad, es lo que
algunos autores denominan la concepcion, es el eureka de Arquimedes, en donde
repentinamente se contempla la solucidon creativa mas clara que el agua, es lo que
mucha gente cree que es la creatividad: ese insight que sorprende incluso al propio
pensador al momento de aparecer en escena, pero que es resultado de las etapas
anteriores; es cuando se "acomodan" las diferentes partes del rompecabezas y
resulta una idea nueva y comprensible.

= Verificaciéon. Simon, (2013) Es la estructuracion final del proceso en donde se
pretende poner en accidn la idea para ver si realmente cumple con el objetivo para
el cual fue concebida, es el pardmetro para confirmar si realmente la idea creativa
es efectiva o sélo fue un ejercicio mental.

Es importante mencionar que este proceso ayuda a visualizar las fases de produccion de

las ideas creativas, pero también nos permite pensar en las etapas que podemos trabajar

en el aula para identificar si se esta gestando alguna idea que pueda llegar a ser creativa.

La creatividad como competencia cognitiva. La creatividad como competencia cognitiva

incorpora capacidades y disposiciones que hacen que una persona elabore con

frecuencia productos creativos, estas capacidades son las siguientes:

= Sensibilidad para los problemas: Esta capacidad permite a los individuos
problematizar las cosas y los nexos causales, es decir, los pueden presentar como
problema e iniciar asi las soluciones empleando su capacidad receptiva.

= Flexibilidad o habilidad de transferencia: Es la capacidad que tiene la persona
modificar planteamientos, estrategias y enfoques para enfrentar un problema.
Segun Arietti (2011), la flexibilidad consiste en la capacidad de abandonar viejos
modos de pensar y lanzarse por diferentes direcciones, pudiendo ser espontanea o
adaptativa, segun, si, el individuo esta en disposicion natural de producir una gran
cantidad de ideas sin que los procesos de pensamiento muestren inercia o si el
individuo tiende a la solucion de un problema.

= |a fluidez de pensamiento o fertilidad de ideas: Guilford estd conformada por
diferentes componentes: la capacidad de producir palabras con un mismo fonema o

a partir de una misma cantidad vy tipo de letra, la fluidez para asociar manifestada
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en la capacidad para encontrar sindnimos y la fluidez de expresion que cosiste en la
capacidad para yuxtaponer palabras y para conformar estructuras gramaticales, el
cuarto componente de la fluidez de pensamiento es la fluidez ideocional que consiste
en la capacidad de generar ideas en un tiempo limitado para satisfacer ciertos
lineamientos : ofrecer soluciones a problemas.
= |la originalidad implica la reunién de materiales o conocimientos existentes, para
producir elementos nuevos, originales es tener ideas y ocurrencias diferentes o en
palabras de Arietti “producir preguntas insdlitas y asociaciones no convencionales.
Para ser original hay que alejarse de los corrientes paradigmas que se encuentran en
boga y no esperar la aprobacion de las mayorias. Ser original es tener predileccién
por lo que aun no es pensable y una despreocupacién por las prohibiciones y los
tabues académicos, esto habilita al sujeto original para reflexionar en el momento
donde los demds han dejado de hacerlo, para asi elaborar nuevas definiciones. Los
hombres creativos hacen caso omiso de las vinculaciones funcionales entre los
objetos, utilizdndolos de nuevas maneras siendo capaces ademas de poner nuevos
nombres a las experiencias ya vividas o las situaciones antiguas.
Educacién y creatividad. Rogers (2008), consideraba que la educacién estética era un
componente inseparable del hombre integro, de un hombre racional, porque todo lo que
se produce, antes ha sido imaginado, desde la primera manifestacién que incita al nifio a
dibujar hasta las creaciones mas complejas, el individuo modifica lo existente, exige una
adaptacién que implica una modificacion cuyo fin es utilizar, y por tanto superar, las
necesidades externas, incorporandolas a una vision y expresion individuales. Las ideas de
Dewey tuvieron consecuencias significativas para le educacién, e hicieron prosperar a
partir de los afios cuarenta un nuevo planteamiento de la ensefianza del arte, de caracter
expresionista y centrado en el desarrollo de la creatividad y de la imaginacion.
En 1952, Read plantea que el arte sea la base de toda educacion natural y enaltecedora,
e implicando los sentidos, la conciencia, la inteligencia y el juicio humano, recurre a una
gran profundizacion tedrica para ilustrar en qué medida la realizacion natural del
potencial infantil puede contribuir a un orden social armonico, por tanto, como el camino

|II

gue lleva “a la armonia racional, al equilibrio fisico, a la integracion social”. La percepcion
iconica, el aspecto ludico v la expresividad constituyen algunas de las principales formas

naturales de la educacion, Wollschlager, (2006). Las considera el fundamento de la
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educacioén estética del arte en la infancia. Propone un proyecto educativo basado en la
experiencia artistica como elemento importante en la formacion global de todo individuo
en el interior de la comunidad.

La propuesta pedagogica de Eysenck, & Eysenck, (2007) de un modelo escolar basado en
el crecimiento creativo y mental del nifio, concebia el arte como un medio para alcanzar
el desarrollo del nifio, como un ser humano con capacidad para ver, pensary crear. Para
Lowenfeld el educando era el centro y objetivo primero de la educacion. La educacién
esta relacionada principalmente con el arte y las escuelas deben estimular a sus alumnos
para que se identifiquen con sus propias experiencias, y desarrollar la capacidad para
expresar sus sentimientos, sus emociones y su propia sensibilidad estética. Mas
importante es estimular y dar significado a una relacion entre el nifio y su medio que
imponer un concepto adulto acerca de lo que es importante o hermoso. El componente
esencial es el niflo; un nifio que tiene sentimientos, que expresa emociones, amory odio,
y que no necesita la figura abstracta que se ofrece en la escuela” Lowenfeld, & Brittain,
(2005)

A mediados del siglo XX, Piaget (1969), al analizar las estructuras del pensamiento del
nifio, concluye que éstos dibujan aquello que saben de un objeto a partir de lo que ven,
con lo que la actividad estética pasa a ser considerada desde un punto de vista cognitivo.
Piaget (1970) plantea que no se puede entender una pedagogia que no parta de los
estadios evolutivos, puesto que son ellos los que permiten seguir una secuencia légica 'y
una evaluacién de los resultados. Desde los planteamientos cognitivos de Piaget, se
resalta la forma en que las personas construyen y manipulan las representaciones
mentales del mundo, y cdmo se manifiestan éstas en la conducta inteligente, asignandose
un lugar prioritario a ciertas formas de pensamiento légico-formal. La creatividad tiene
su lugar en la vida humana, pero es mejor ignorarla si se busca una comprension de la
racionalidad y del pensamiento”.

Fue Weisberg, (2009). quien afirmé que como especie, los seres humanos somos
capaces de un amplio nUmero de competencias simbdlicas, cuyo alcance se extiende mas
alla de la logica y del lenguaje, La habilidad artistica, se considera una habilidad que
implica emocién, que guia al individuo en la elaboracién de determinadas realizaciones,
ejerciendo su creatividad, la educacion artistica debiera extenderse mas alla del tallery

mas alld de la “autoexpresion”, ya que “no podemos suponer que los estudiantes seran
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capaces de sintetizar por si mismos las diversas formas de conocimiento presentes en las
artes. Para ser exactos: se precisaria integrar el conocimiento perceptivo y motor propio
de la produccién artistica: la ‘lectura’ del contenido figurativo manifiesto en las obras;
diversos cuerpos de saber acerca del arte, incluyendo investigaciones historicas, criticas
y filosoficas y aquella clase de habilidades ‘manuales’ de produccién que surgen como
consecuencia de centenares o millares de horas operando con un medio.

Por lo expuesto, el programa se basa en estos conceptos para hacerlo vivencial y
participativo.

|l/

La aplicacion del Programa de Percepcién Visual “Los ojos son el espejo del alma” influye

en el desarrollo significativo de la creatividad de los estudiantes del 2° grado de Educacion

Secundaria de Menores de la Institucién Educativa “Simén Bolivar” de Mache, Otuzco.

Hipodtesis especificas

= Laaplicacion de un programa de percepcion visual influye en el desarrollo significativo
de la dimension fluidez creativa en los estudiantes del 2° grado de ESM de la
Institucion Educativa “Simdn Bolivar” de Mache, Otuzco.

= Laaplicacion de un programa de percepcion visual influye en el desarrollo significativo
de la dimension flexibilidad creativa en los estudiantes del 2° grado de ESM de la
Institucion Educativa “Simodn Bolivar” de Mache, Otuzco.

= Laaplicacion de un programa de percepcion visual influye en el desarrollo significativo
de la dimensidén originalidad creativa en los estudiantes del 2° grado de ESM de la
Institucion Educativa “Simodn Bolivar” de Mache, Otuzco.

= Laaplicacion de un programa de percepcion visual influye en el desarrollo significativo
de la dimensidn elaboracion creativa en los estudiantes del 2° grado de ESM de la
Institucion Educativa “Simon Bolivar” de Mache, Otuzco.

Objetivo general

= Determinar la influencia de la aplicacién del Programa de Percepcién Visual “los ojos
son las ventanas del alma”en la creatividad de los estudiantes del 2° grado de ESM de
la Institucion Educativa “Simon Bolivar” de Mache, Otuzco.

Objetivos especificos

=  Determinar la influencia de la aplicacion de un programa de percepcion visual en el
desarrollo de la dimension fluidez creativa en los estudiantes del 2° grado de ESM de

la Institucion Educativa “Simdn Bolivar” de Mache, Otuzco.
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= Determinar la influencia de la aplicacion de un programa de percepcion visual en el
desarrollo de la dimensidn flexibilidad creativa en los estudiantes del 2° grado de ESM
de la Institucién Educativa “Simoén Bolivar” de Mache, Otuzco.

= Determinar la influencia de la aplicacion de un programa de percepcion visual en el
desarrollo de la dimensién originalidad creativa en los estudiantes del 2° grado de
ESM de la Institucion Educativa “Simén Bolivar” de Mache, Otuzco.

= Determinar la influencia de la aplicacion de un programa de percepcion visual en el
desarrollo de la dimensién elaboracion creativa en los estudiantes del 2° grado de

ESM de la Institucion Educativa “Simon Bolivar” de Mache, Otuzco.

METODOLOGIA
El tipo de estudio es cuantitativo y pre experimental de grupo Unico y aplicacién de

pretest y pos test que obedece al siguiente disefio:

Ge O1--—- X-—- 02

Donde:

Ge = Grupo experimental

01 = Observacién inicial (pretest)

X = Programa de percepcion visual

02 = Observacion de salida (postest)

Las variables de estudio consideradas fueron las siguientes:

= Variable Independiente: Programa de Percepcidn visual

= Variable Dependiente: Creatividad

Para el procedimiento y analisis estadistico de datos se utilizaron tablas y graficos para la
descripcién y algunas medidas de Tendencia Central como la Media Aritmética (X) Cuya

expresion estadistica es la siguiente:

£X
n

X =
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Doénde:

x = Media aritmética

Xi = Representa los valores de la variable o valores a promediar

2. =Eslaletra griega sigma, y se lee suma o sumatoria

n = Es el nUmero total de casos o niumero de valores a promediarse.

Y la Desviacion estandar muestral:

Z(Xi _iz)

S:\ n-1

Coeficiente de Variacion
Es el cociente de la desviacion Estandar dividido entre la media aritmética multiplicado

por 100.

CV.=>x100
X

Comparacién de dispersiéon
Calculando los coeficientes de variacion
CV pos = (15.254/ 60.50) X 100= 25.21%
Cvpre = (18.291/ 36.96) x 100=49.49
Se obtiene que en el pre-test los puntajes son heterogéneos
(CV >33%), y el post test los puntajes son homogéneos (CV <33%)

Y para la Prueba de hipétesis se utiliza la t de student:

Estos elementos sugeridos permitirdn a los lectores conocer las estrategias
metodoldgicas, ademas de valorar su rigor y coherencia, asi como la replicabilidad de los

procedimientos y del estudio.
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RESULTADOS Y DISCUSION
TABLA 1
Evaluacion de las Habilidades Creativas de los alumnos del 2° grado ciclo de ESM de la

Institucion Educativa “Simon Bolivar” — Mache.

Fluidez Flexibilidad Originalidad Elaboracién Habilidades
N° creativa creativa creativa creativa Creativas
Pre Post Pre test Post Pre Post Pre Post Pre Post
test test test test test test test test test
1 14 17 13 15 14 16 14 16 55 64
2 13 17 12 17 11 14 9 14 45 62
3 14 16 13 17 10 16 15 16 52 65
4 12 14 14 16 12 17 13 17 51 64
5 8 11 11 14 14 14 12 14 45 53
6 6 9 10 11 12 16 12 16 40 52
7 10 12 6 9 6 13 4 6 26 40
8 13 17 10 16 8 12 10 18 41 63
9 10 16 8 14 6 12 12 12 36 54
10 11 14 12 16 12 15 13 15 48 60
11 14 16 15 14 13 16 7 16 49 62
12 12 17 12 16 14 16 10 16 48 65
13 13 14 13 17 13 17 12 17 51 65
14 4 16 8 14 6 12 8 12 26 54
15 11 13 13 16 12 16 11 14 47 59
16 6 12 9 13 8 14 8 9 31 48
17 6 12 4 12 4 16 11 15 25 55
18 14 15 11 17 12 17 13 16 50 65
19 10 16 12 17 8 14 8 14 38 61
20 14 16 12 16 7 16 15 13 48 61
21 12 17 13 14 10 13 9 6 44 50
22 6 12 4 11 4 12 6 9 20 44
> 233 319 235 322 216 324 232 301 916 1266

X 106 145 10.7 14.6 9.8 14.7 10.5 13.7 41.6 57.5

o’ 10.3 5.5 9.3 5.2 10.8 3.2 8.5 11.7 102.8 53.8

S 3.2 2.3 3.0 2.3 3.3 1.8 2.9 3.4 10.1 7.3

Fuente: Datos recogidos mediante el Test de Torrance
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Tabla 2 Evaluacion de las Habilidades Creativas de los alumnos del 2° grado de ESM de la

Institucion Educativa “Simon Bolivar” — Mache.

Rango Nivel Pre test Post test
% f %
61—-80 Muy buena 0 0% 11 50.0%
41-60 Buena 14 63.6% 10 45.5%
21-40 Regular 7 31.9% 1 4.5%
0-20 Deficiente 1 4.5% 0 0%
TOTAL 22 100% 22 100%
Fuente: Tabla 1
Figura 1

Evaluacion de las Habilidades Creativas de los alumnos del 2° grado de ESM de la

Institucion Educativa “Simon Bolivar” — Mache.

70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

M Pre Test

M Post test

Fuente: Tabla 2
Interpretacidn: del analisis de la Tabla 2 corroborada con la figura 1 se observa que:
Segun el pre test:
= Ningun alumno ha desarrollado sus habilidades creativas a nivel muy buenas.
=  14(63.6%) alumnos han desarrollado sus habilidades creativas a nivel buena.
= 7(31.9%) alumnos han desarrollado sus habilidades creativas a nivel regular
=  1(4.5%) alumnos han desarrollado sus habilidades creativas a nivel deficiente
Segun el post test:
=  11(50.0%) alumnos han desarrollado sus habilidades creativas a nivel muy buena.
= 10(45.5%) alumnos han desarrollado sus habilidades creativas a nivel buena.
= 1(4.7%) alumnos han desarrollado sus habilidades creativas a nivel regular

= Ningun alumno ha desarrollado sus habilidades creativas a nivel deficiente
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Tabla 3. Evaluacion de la Fluidez Creativa de los alumnos del VI ciclo de ESM de la

Institucion Educativa “Simon Bolivar” — Mache.

Rango Nivel Pre test Post test
f % f %
16-20 Muy buena 0 0% 11 50.0%
11-15 Buena 13 59.1% 10 45.5%
6—-10 Regular 36.4% 1 4.5%
0-5 Deficiente 1 4.5% 0%
TOTAL 22 100% 22 100%
Fuente: Tabla 1
Figura 2

Evaluacion de la Fluidez Creativa de los alumnos del 2° grado de ESM de la Institucion

Educativa “Simon Bolivar” — Mache.

60% 53,50%
50%
i 39,50%

40%
30% v M Pre Test
20% - W Post test
10%
0% ‘

Muy Buena Regular  Deficiente

buena

Fuente: Tabla 3
Interpretacion: del analisis de la Tabla 3.3 corroborada con la figura 3.2 se observa que:
Segun el pre test:
= Ningun alumno ha desarrollado la fluidez creativa a nivel muy buena.
= 13(59.1%) alumnos han desarrollado la fluidez creativa a nivel buena.
= 8(36.4%) alumnos han desarrollado la fluidez creativa a nivel regular
=  1(4.5%) alumnos han desarrollado la fluidez creativa a nivel deficiente
Segun el post test:
= 11(50.0%) alumnos han desarrollado la fluidez creativa a nivel muy buena.
=  10(45.5%) alumnos han desarrollado la fluidez creativa a nivel buena.
=  1(4.5%) alumnos han desarrollado la fluidez creativa a nivel regular

= Ningun alumno ha desarrollado la fluidez creativa a nivel deficiente
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Tabla 4. Evaluacion de la Flexibilidad Creativa de los alumnos del 2° grado de ESM de la

Institucion Educativa “Simon Bolivar” — Mache.

. Pre test Post test
Rango Nivel

f % f %
16-20 Muy buena 0 0% 11 50.0%
11-15 Buena 14 63.6% 10 45.5%
6—-10 Regular 6 27.2% 1 4.5%
0-5 Deficiente 2 9.1% 0 0%
TOTAL 22 100% 22 100%

Fuente: Tabla 1

Figura 3. Evaluacion de la Flexibilidad Creativa de los alumnos del VI ciclo de ESM de la

Institucion Educativa “Simdn Bolivar” - Mache
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Fuente: Tabla 4
Interpretacion: del analisis de la Tabla 3.4 corroborada con la figura 3.3 se observa que:
Segun el pre test:
= Ningun alumno ha desarrollado la flexibilidad creativa a nivel muy buena.
= 14(63.6%) alumnos han desarrollado la flexibilidad creativa a nivel buena.
»  6(27.2%) alumnos han desarrollado la flexibilidad creativa a nivel regular
= 2(9.1%) alumnos han desarrollado la flexibilidad creativa a nivel deficiente
Segun el post test:
= 11(50.0%) alumnos han desarrollado la flexibilidad creativa a nivel muy buena.
= 10(45.5%) alumnos han desarrollado la flexibilidad creativa a nivel buena.
=  1(4.5%) alumnos han desarrollado la flexibilidad creativa a nivel regular

= Ningun alumno ha desarrollado la flexibilidad creativa a nivel deficiente
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Tabla 5. Evaluacion de la Originalidad Creativa de los alumnos del VI ciclo de ESM de la

Institucion Educativa “Simon Bolivar” - Mache

. Pre test Post test
Rango Nivel
f % f %
16-20 Muy buena 0 0% 11 50.0%
11-15 Buena 11 50.0% 11 %50.0
6—-10 Regular 9 40.9% 0 0%
0-5 Deficiente 2 9.1% 0 0%
TOTAL 22 100% 22 100%

Fuente: Tabla 1
Figura 4. Evaluacion de la Originalidad Creativa de los alumnos del 2° grado de ESM de la

Institucion Educativa “Simdn Bolivar” - Mache
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Fuente: Tabla 5
Interpretacidn: del analisis de la Tabla 3.5 corroborada con la figura 3.4 se observa que:
Segun el pre test:
= Ningun alumno ha desarrollado la originalidad creativa a nivel muy buena.
= 11(50.0%) alumnos han desarrollado la originalidad creativa a nivel buena.
= 9(40.9%) alumnos han desarrollado la originalidad creativa a nivel regular
= 2(9.1%) alumnos han desarrollado la originalidad creativa a nivel deficiente
Segun el post test:
= 11(50.0%) alumnos han desarrollado la originalidad creativa a nivel muy buena.
= 11(50.0%) alumnos han desarrollado la originalidad creativa a nivel buena.
= Ningun alumno han desarrollado la originalidad creativa a nivel regular

= Ningun alumno ha desarrollado la originalidad creativa a nivel deficiente
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Tabla 6.Evaluacion de la Elaboracion Creativa de los alumnos del VI ciclo de ESM de la

Institucion Educativa “Simon Bolivar” - Mache

. Pre test Post test
Rango Nivel
f % f %
16-20 Muy buena 0 0% 9 40.9%
11-15 Buena 12 54.5% 9 40.9%
6—-10 Regular 9 40.9% 4 18.2%
0-5 Deficiente 1 4.5% 0 0%
TOTAL 22 100% 22 100%

Fuente: Tabla 1
Figura 5. Evaluacion de la Elaboracion Creativa de los alumnos del 2° grado de ESM de la

Institucion Educativa “Simon Bolivar” — Mache

60%
50%
40%
30%
20%
10% -

0%

M Pre Test

M Post test

Fuente: Tabla 6
Interpretacidn: del analisis de la Tabla 3.6 corroborada con la figura 3.5 se observa que:
Segun el pre test:
= Ningun alumno ha desarrollado la elaboracién creativa a nivel muy buena.
= 12(54.5%) alumnos han desarrollado la elaboracion creativa a nivel buena.
»  9(40.9%) alumnos han desarrollado la elaboracién creativa a nivel regular
= 1(4.5%) alumnos han desarrollado la elaboracién creativa a nivel deficiente
Segun el post test:
= 9 (40.9%) alumnos han desarrollado la elaboracion creativa a nivel muy buena.
= 9(40.9%) alumnos han desarrollado la elaboracién d creativa a nivel buena.
= 4 (18.2%) alumnos han desarrollado la elaboracion creativa a nivel regular

= Ningun alumno ha desarrollado la elaboracidn creativa a nivel deficiente
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Tabla 7. Estadisticos de la evaluacion de la Creatividad de los alumnos del VI ciclo de ESM
de la Institucion Educativa “Simdn Bolivar” - Mache

Fluidez Flexibilidad Originalidad Elaboraciéon  Habilidades
N° creativa creativa creativa creativa creativas
Pre Post Pre Post Pre  Post Pre Post Pre  Post

test test test test test test test test test test

2 233 319 235 322 216 324 232 301 916 1266

X 106 145 107 14.6 9.8 14.7 105 137 416 575

0? 103 55 9.3 5.2 10.8 3.2 8.5 11.7 102.8 53.8

S 3.2 2.3 3.0 2.3 3.3 1.8 2.9 34 101 7.3

Tabla 8. Comparacion de Promedios en el Pretest y Postest de la dimension fluidez
creativa, en los alumnos del VI ciclo de ESM de la Institucion Educativa “Simdn Bolivar” -
Mache

Prueba “t” de comparacion de promedios P,
Significacion

Valor “p”
Te= 0.3731< Tiapuiar= 2.074 Los promedios
PRETEST presentan  diferencias
significativas
POSTEST Te=2.799> Tiapular= 2.074

P=0.0104< 0.05

Fuente: Tabla 6
Observamos que la prueba “t” para comparar los puntajes promedios en el Pretest, antes
de desarrollar el Programa Educativo, y el postest o después del desarrollo del Programa
Educativo, segln el pre test el grupo experimental obtuvo un promedio de X = 10.7
puntos y segln el pos test el promedio fue X = 14.6 que fue significativamente superior
(p=0.0104 < 0.05). Esta diferencia a favor del grupo experimental se atribuye a que los
alumnos del 2° grado de ESM de la Institucién Educativa “Simon Bolivar” recibieron el

programa educativo desarrollado.

Tabla 9. Comparacion de Promedios en el Pretest y Postest de la dimension flexibilidad
creativa, en los alumnos del VI ciclo de ESM de la Institucion Educativa “Simon Bolivar” —
Mache

Prueba “t” de comparacion de promedios o
Significacion

Valor “p”
PRETEST Te=0.6274< Tiapular= 2.074 Los promedios presentan
diferencias significativas
POSTEST Te=3.328> Tiabular= 2.074

P=0.00304< 0.01

Fuente: Tabla 6
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Observamos que la prueba “t” para comparar los puntajes promedios en el Pretest, antes
de desarrollar el Programa Educativo, y el postest o después del desarrollo del Programa
Educativo, segln el pre test el grupo experimental obtuvo un promedio de X = 10.37
puntos y segun el pos test el promedio fue X = 14.05 que fue significativamente superior
(p=0.00304 < 0.01). Esta diferencia a favor del grupo experimental se atribuye a que los
alumnos del VI ciclo de ESM de la Institucion Educativa “Simén Bolivar” recibieron el
programa educativo desarrollado.

Tabla 10. Comparacion de Promedios en el Pretest y Postest de la dimensidn originalidad
creativa, en los alumnos del VI ciclo de ESM de la Institucion Educativa “Simon Bolivar” —
Mache

Prueba “t” de comparacién de promedios Significacion
Valor “p”
PRETEST Te=0.3731< Tiabuar= 2.074 Los promedios presentan

diferencias significativas

POSTEST Te=2.799> Tiapuar= 2.074
P=0.0104< 0.05

Fuente: Tabla 6

Observamos que la prueba “t” para comparar los puntajes promedios en el Pretest, antes
de desarrollar el Programa Educativo, y el postest o después del desarrollo del Programa
Educativo, seguin el pre test el grupo experimental obtuvo un promedio de X = 9.8 puntos
y segun el pos test el promedio fue X = 14.7 que fue significativamente superior
(p=0.0104 < 0.05). Esta diferencia a favor del grupo experimental se atribuye a que los
alumnos del VI ciclo de ESM de la Institucion Educativa “Simdén Bolivar” recibieron el
programa educativo desarrollado.

Tabla 11. Comparacidn de Promedios en el Pretest y Postest de la dimensidon elaboracion
creativa, en los alumnos del 2° grado de ESM de la Institucion Educativa “Simdn Bolivar”
— Mache

Prueba “t” de comparacién de promedios o
. Significacion
Valor “p
PRETEST Te=0.235< Tiapuiar= 2.074 Los promedios presentan
diferencias significativas
POSTEST Tc: 290> Ttabu|ar: 2074
P=0.008< 0.01

Fuente: Tabla 6
Observamos que la prueba “t” para comparar los puntajes promedios en el Pretest, antes
de desarrollar el Programa Educativo, y el postest o después del desarrollo del Programa

Educativo, segln el pre test el grupo experimental obtuvo un promedio de X = 10.5
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puntos y segln el pos test el promedio fue X = 13.7 que fue significativamente superior
(p=0.008 < 0.01). Esta diferencia a favor del grupo experimental se atribuye a que los
alumnos del VI ciclo de ESM de la Institucion Educativa “Simén Bolivar” recibieron el
programa educativo desarrollado.

Tabla 12. Comparacion de Promedios en el Pre test y Postest de la variable creatividad, en

los alumnos del 2° grado de ESM de la Institucion Educativa “Simdn Bolivar” - Mache

Prueba “t” de comparacién de promedios Significacion
Valor “p”
PRETEST Te=0.647< Tiabular= 2.074 Los promedios presentan
diferencias significativas
POSTEST Te=5.42> Tiabuar= 2.074

=0.0000189< 0.05

Fuente: Tabla 6
Observamos que la prueba “t” para comparar los puntajes promedios en el Pretest, antes
de desarrollar el Programa Educativo, y el postest o después del desarrollo del Programa
Educativo, segun el pre test el grupo experimental obtuvo un promedio de X = 41.6
puntos y segun el pos test el promedio fue X = 57.5 que fue significativamente superior
(p=0.0000189 < 0.05). Esta diferencia a favor del grupo experimental se atribuye a que
los alumnos del VI ciclo de ESM de la Institucion Educativa “Simdén Bolivar” recibieron el
programa educativo desarrollado.
DISCUSION DE RESULTADOS
En la tabla N° 2 se reporta que el 50% de los alumnos han desarrollado sus habilidades
creativas a nivel muy buena, lo que indicaria que es posible el desarrollo de la creatividad
con la participacién del estudiante en actividades de percepcion visual, dichos resultados
obtenidos en el pre test y pos test, nos permite seguir a Corbalan (2010) cuando afirma
gue lo ideal es favorecer la libre expresion del nifio y su creatividad, desde varias
perspectivas.
Una apreciacién general sobre dichos resultados, nos lleva al reconocimiento de que
durante las Ultimas décadas el enfoque cognitivo humano ha sido un tema de mucho
interés, el estudio de las capacidades especificas del hombre como la percepcién vy la
creatividad; capacidades que como especie humana nos otorga competencias que van
mas alla de la légica cientifica (Corbaldan 2010). Es menester sefialar que las teorias

cognitivas tienen una fuerte influencia de la teoria genética de Jean Piaget (1961), quien
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hace notar los diversos cambios que se producen en la visidon interpretativa del ser
humano a través de las fases evolutivas de desarrollo, tanto en sus motivaciones y
capacidades, siendo claramente diferenciadas la expresion de esas capacidades
atendiendo a las diferencias de cada edad, o de cada grupo etario. Asimismo, el estudio
de los estadios evolutivos permite hipotetizar una secuencia légica y una evaluacion de
los resultados para explicar las relaciones entre las estructuras de la mente y las
estructuras linglisticas. Son Lowenfeld & Brittain (2005) quienes establecen
explicaciones sobre la evolucidn de los dibujos de los nifios y concretamente sobre qué
dibujan evidenciando la relacion natural entre la percepcion y la creatividad,
entendiéndose esta como expresidn de la propia psicologia, idea que se considera el
fundamento de la pedagogia. Por lo tanto, mejorar la capacidad perceptiva del nifio
implica mejorar su creatividad.

En la tabla 3 se muestran los resultados de la dimension referida a la Fluidez Creativa, de
tal modo que encontramos que en el pretest, el 53.5% de los alumnos han desarrollado
la fluidez creativa a nivel buena y el 39.5% han desarrollado la fluidez creativa a nivel
regular. Segun el post test el 32.6% de los alumnos han desarrollado la fluidez creativa a
nivel muy buenay el 48.8% han desarrollado la fluidez creativa a nivel buena, por lo cual
se observa que los alumnos se muestran mas divertidos, comentan anécdotas entre ellos,
por lo cual De la Torre (2015) afirma que el funcionamiento de los sentidos,
especialmente la percepcion visual repercute en todos los dmbitos de la educacion,
desarrollando la creatividad. De Bono (2008) plantea que estas ideas influyen en la
construccion de un estado de armonia interior pero a la vez condicionado por el
ambiente.

En la tabla 4 se muestran los resultados de la dimension Flexibilidad Creativa y en ella
hallamos que segun el pre test el 55.8% de los alumnos han desarrollado la flexibilidad
creativa a nivel buena y el 34.9% han desarrollado la flexibilidad creativa a nivel regular,
pero segun el post test el 44.2% de los alumnos han desarrollado la flexibilidad creativa a
nivel muy buenay el 44.2% de los alumnos han desarrollado la flexibilidad creativa a nivel
buenay el 44.2 han desarrollado la flexibilidad creativa a nivel buena, el comportamiento
de los alumnos se ha transformado, son asequibles a modificar sus propuestas ante una
idea mejor y su creatividad es mas racional, al respecto Moreno (2012) afirma que el

desarrollo de la capacidad creadora se muestra cuando el desarrollo tiene influencia en
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el pensamiento todo lo cual esta relacionado, puesto que la capacidad creativa incide en
la relacidon existente entre lo que se ve (o percibe), lo que se dibuja y lo que produce el
placer estético.

En la tabla 5 se muestra que segun el pre test el 44.2% alumnos han desarrollado la
originalidad creativa a nivel buena y el 46.5% han desarrollado la originalidad creativa a
nivel regular Segun el post test, el 34.9% han desarrollado la originalidad creativa a nivel
muy buena y el 55.8% han desarrollado la originalidad creativa a nivel buena esto es
corroborado por Simon (2013) quien plantea la tesis que propone que la creatividad es
la base de toda educacién, implicando los sentidos, la conciencia, la inteligencia y el juicio
humano vy las relaciones entre ver, pensary hacer, en una busqueda de las leyes generales
e individuales de la creatividad. También es de destacar el planteamiento de Moreno
(2015) quien relaciona el aspecto psicolégico con el enfoque lingtistico de los estudios.
Las conexiones entre produccion de pensamiento, creatividad y lenguaje originan el
desarrollo mental, entre creatividad, pensamiento y lenguaje explicando como la
construccién psicoldgica de conocimiento en un colectivo determinado.

CONCLUSIONES

La aplicacion del Programa de Percepcion Visual influyd significativamente en el
desarrollo de la dimensién capacidad creativa de los estudiantes de 2° grado de ESM de
la I.LE. "Simdn Bolivar"- lo que se demuestra con la diferencia significativa en el grupo
experimental entre los puntajes obtenidos en el pre test (40.23) con los puntajes
obtenidos en el pos test (54.81).

La aplicacidon del Programa de Percepcidn visual influyd en el desarrollo significativo de la
dimensién fluidez creativa en los estudiantes de 2° grado de ESM de la I.E. "Simdn
Bolivar"- Maché, expresado a través de la existencia de la diferencia significativa entre los
puntajes obtenidos en el pre test (10.05) con los puntajes obtenidos en el pos test
(13.33).

La aplicacion del Programa de Percepcidon visual influyé significativamente en el
desarrollo de la dimension flexibilidad creativa de los estudiantes de 2° grado de ESM de
la I.E. "Simdn Bolivar"- Mache; asi lo demuestra la existencia de diferencia significativa
entre los puntajes obtenidos en pre test (10.37) con los puntajes obtenidos en el pos test

(14.05).
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La aplicacion del Programa de Percepcidon visual influyd significativamente en el

desarrollo de la dimensién originalidad creativa de los estudiantes de 2° grado de ESM

de la L.E. "Simon Bolivar"- Mache; asi lo demuestra la existencia de diferencia significativa

entre los puntajes obtenidos en pre test (9.58) con los puntajes obtenidos en pos test

(14.02).

Los docentes deben capacitarse permanentemente en estrategias diddcticas,

motivadoras y eficaces, basadas en la percepcion visual y que tengan como centro el

desarrollo de la creatividad.

La Institucion Educativa debe alentar el desarrollo de programas educativos basados en

organizadores visuales, como plataforma para el logro de habilidades tales como:

reflexion, coherencia, analisis, habilidades que una vez logradas favoreceran la aparicion

de conductas creativas.

Al Director de la I. E, sugerirle la difusién del presente trabajo en nuestra comunidad

educativa, para luego de los ajustes necesarios, atendiendo a la peculiaridad de cada aula

y grado, lograr su traslacion a otras aulas y disciplinas con el fin Ultimo de favorecer la

aparicion de expresiones creativas.
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