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Resumen.

El estudio trata sobre el uso de objetos virtuales mediado por las plataformas virtuales que
existen que ayudan a fomentar el aprendizaje colaborativo en el aula, como una estrategia
didactica. El trabajo se planificd por varios meses con la participacion de los estudiantes de
octavo afio y docentes de la Unidad Educativa “Francisco Pizarro” del Cantén Santa Elena, La
muestra se la realizo con 100 estudiantes y 13 docentes. Se trabajo asignatura de matematica
por medio de las herramientas tecnoldgicas como Moodle y Edmodo, siguiendo el curriculo del
Ministerio de Educacién. Mediante el modelo del aprendizaje colaborativo, La metodologia
investigacion en este trabajo es el estudio de campo, con este método se pudo detectar los tipos
de habilidades y destrezas que necesitan los nifios, Los hallazgos encontrados en esta
investigacion permitieron desarrollar la propuesta educativa con la implementaciéon de una
estrategia didactica que fomente la colaboracién entre pares con el objetivo de mejorar la
colaboracién, y el rendimiento académico de los estudiantes. La estrategia seleccionada
determinar el uso de una plataforma virtual de aprendizaje que tenga gran cantidad de ventajas
en relacién a los otras plataformas.
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Use of virtual learning objects to promote collaborative learning

in students of an educational unit in Santa Elena 2022

Abstract.

The study deals with the use of virtual objects mediated by existing virtual platforms that
help promote collaborative learning in the classroom, as a didactic strategy. The work
was planned for several months with the participation of eighth grade students and
teachers from the "Francisco Pizarro" Educational Unit of the Santa Elena Canton. The
sample was carried out with 100 students and 13 teachers. The subject of mathematics
was worked through technological tools such as Moodle and Edmodo, following the
curriculum of the Ministry of Education. Through the model of collaborative learning, the
research methodology in this work is the field study, with this method it was possible to
detect the types of abilities and skills that children need, the findings found in this
research allowed the development of the educational proposal with the implementation
of a didactic strategy that encourages collaboration among peers with the aim of
improving collaboration and the academic performance of students. The selected
strategy will determine the use of a virtual learning platform that has a large number of

advantages in relation to other platforms.
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Uso de objetos virtuales de aprendizaje para fomentar el aprendizaje colaborativo en los
estudiantes de una unidad educativa de santa elena 2022

1. Introduccién

Dentro de la metodologia que se usan actualmente los docentes en la educacion esta los
Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA), metodologia utilizan las TIC, instrumentos
digitales que se usan para fomentar el aprendizaje colaborativo, como apoyo para los
procesos de ensefianza en entornos de aprendizaje mediados por herramientas
tecnoldgicas.
En el campo de la educacion, una de las herramientas digitales mas utilizadas son los
Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA). Por su adaptabilidad a diversos contextos
tecnoldgicos, por ser recursos propicios para potencializar las competencias de los
estudiantes y por su facilidad de uso para complementar el aprendizaje en los cursos
presenciales y virtuales. (Martinez et al., 2018, p.64).
La web, nos ofrece grandes posibilidades enorme en el campo educativo por ejemplo
descargar programas gratuitos y faciles para las siguientes actividades: Editar imagenes,
videos, grabar sonido, crear contenido; con poco conocimiento en desarrollo de
recursos educativos en un ambiente virtuales.

1.2 Importancia de los OVAS en educacién
En el contexto educativo los objetos virtuales como cursos, cuadros, fotografias,
peliculas, videos y documentos interactivos que posean claros objetivos educacionales
son importantes porque motivan el interés de un modelo de gestion novedoso e
innovador centrado en los estudiantes, a partir de plataformas digitales que favorecen
las interacciones entre estos usuarios para realizar un proceso de aprendizaje.
El propdsito de las herramientas OVA es que provee de un conjunto de herramientas
digitales, en metodologias de educacién alineadas con las TIC que puede ser utilizado en
diversos contextos, puede ser usado en el aula o fuera de ella y constituido por al menos
tres componentes: Contenidos, actividades de aprendizaje y elementos de
contextualizacion.
El facil acceso a Internet, tanto por la rapidez como por el bajo costo del servicio, ha
impulsado el uso de herramientas virtuales en los procesos de ensefianza - aprendizaje.
Los desarrollos en los entornos graficos han aumentado la motivacion para incorporarlas

a la educacién en todos los niveles (Cabrera et al,. 2016, p.5).
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Los objetos virtuales son un conjunto de herramientas de aprendizaje que pueden ser
utilizados en el entorno educativo bajo la estructura de generar de crear actividades y un
mecanismo de evaluacién y fueron creados para ser reutilizable en diferentes ambientes
educativos y en diferentes dispositivos.
1.2.1 Dimensién pedagdgica

En lo pedagdgico los objetos virtuales de aprendizaje privilegian la interacciéon
comunicativa entre los estudiantes y el profesor en un contexto especifico; Son
herramientas que ayudan a los alumnos a construir sus propios conceptos.
Un objeto de aprendizaje es una realidad digital, autocontenible y reutilizable, con una
clara intencién educativa, formado por tres componentes internos editables que son
contenidos, actividades de aprendizaje y elementos de contextualizacion.
La dimension pedagodgica se refiere a la fundamentacion educativa sobre la cual se
sentaran las bases para la efectividad del proceso de ensefianza-aprendizaje, es decir:
aqui entran lasteorias de aprendizaje que fundamentan el OVA, el Disefio
Instruccional para promover la construccién y difusion del conocimiento (Acufia, 2022).

1.3 Marco conceptual

1.3.1 Objeto virtual de aprendizaje OVA
Actualmente los objetos virtuales de aprendizaje se los definen y se las usa como las
herramientas digitales en la educacion virtual, mediado por la pedagogia de las TICS como
apoyo al proceso de ensefianza y aprendizaje de los nifios con una variedad de recursos
didacticos como audio y video, documentos interactivos, gamificacidon, juegos, mapas
mentales, animaciones y colecciones de imagenes, todas estas herramientas ayudan
transmitir un nuevo conocimiento.
“Los objetos virtuales de aprendizaje se convierten entonces en las nuevas herramientas
del aula, apoyados, por supuesto, por el conocimiento de las TIC para su
implementacion”. (Feria y Zufiiga, 2016 p.66).

1.3.2 Aprendizaje colaborativo
El aprendizaje colaborativo es una estrategia pedagdgica centrada en los estudiantes,
esta estrategia desarrolla en ellos habilidades y competencias, utilizando variedades de
actividades de aprendizaje para mejorar su intelecto sobre alguna asignatura. El

aprendizaje basado en la colaboracion, busca mejorar el aprendizaje por medio del
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trabajo en grupo donde trabajan juntos para resolver contenido, tareas o algin problema
0 quizas aprender nuevas tematicas.

El aprendizaje colaborativo ha sido una de las apuestas contemporaneas que han venido
posicionandose en el dmbito de los estudios de caso de innovacion educativa y, en
especial, de las practicas formativas mediadas por Tecnologias de la Informacion vy la
Comunicacion (Lizcano et al., 2019).

El rol del docente en esta era digital su funcidon es ser un facilitador de la comunicaciény
la exploracion de la informacién, buscar metodologias innovadoras, activas, participativas
y colaborativa con el apoyo de los recursos digitales que hay en el internet, este enfoque
diddctico involucra en agrupar a los estudiantes trabajar en equipos.

Para promover el aprendizaje colaborativo de forma correcta, es necesario seguir unas
reglas para aplicarlas de manera acertada, Este enfoque pedagdgico implica activamente
a los educando para que procesen y esquematicen nueva informacién, dejando a un lado
la memorizacion, acogiendo nuevas forma de trabajar de manera grupal y en comunidad,
asi lo dispone la Ley Orgdnica De Educacion Intercultural del Ecuador en el Art. Articulo
2 Literal n. Comunidad de aprendizaje.

“Al aprendizaje colaborativo se une el trabajo en red, situandonos en el aprendizaje
mediado por ordenador, como un nuevo paradigma que pone en relacion las teorias de
aprendizaje con los instrumentos tecnoldgicos”. (Valcarcel et al., 2014).

Se debe tener en cuenta que no basta con poner a un grupo a interactuar para que se
produzca el aprendizaje, sino que se deben articular los diferentes elementos para llegar
a procesos conjuntos de intercambio y construccién del conocimiento.

El e-learning no trata solamente de tomar un curso y colocarlo en un ordenador, se trata
de una combinacién de recursos, interactividad, apoyo y actividades de aprendizaje
estructuradas. Para realizar todo este proceso es necesario conocer las posibilidades y
limitaciones que el soporte informatico o plataforma virtual nos ofrece (Belloch,
2012.p.1).

En fin podemos afirmar que el trabajo colaborativo esta relacionado de manera directa
al nivel de desarrollo de la competencia y las habilidades en los estudiantes. En la
literatura podemos encontrar un sin nimero de métodos que permiten el desarrollo de
trabajo colaborativo, con el objetivo de mejorar el aprendizaje en el desarrollo de una

tarea, muchos de ellos apoyados con tecnologia.
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El aprendizaje colaborativo es una estrategia didactica que representa a la actividad
diddcticas de pequefios grupos desarrollada en el aula de clase.

Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion se han convertido en una herramienta
para la realizacion de diversas actividades ya sea en el trabajo, en el hogar, y también en
el campo educativo, ya que actualmente las herramientas TIC y el aprendizaje sigue en
auge, es por ello que se ha optado por realizar el estudio de las TIC y el aprendizaje
colaborativo, de tal forma que el docente se apoye en la tecnologia, para lograr este tipo
de aprendizaje (Narvdez et al., 2022).

De esta forma se puede decir que el trabajo colaborativo potencia las destrezas vy
capacidades de cada estudiante, lo que permite un trabajo de mayor participacion en el
aula; asi mismo permite el logro de objetivos cualitativamente mas exquisitos en
contenidos ya que se conocen diferentes temas y se adquiere nueva informacion, pues se
relnen propuestas y soluciones de varias personas, pudiendo, cada cual, tener ante si
diferentes maneras de abordar y solucionar un problema, diferentes formas de aprender
y diferentes estrategias de manejar la informacion, ademas de una amplia de fuentes de
informacion.

Desarrollo experimental

El presente trabajo de investigacion busca encontrar Incidencia del uso objetos virtuales
virtuales para fomentar el aprendizaje colaborativo en los estudiantes de la educacion
basica con el propdsito de disefiar una estrategia educativa en la Unidad Educativa
“Francisco Pizarro” que actualmente cuenta con 1000 estudiantes segln el reporte de
secretaria de plantel de alumnos matriculados, junto con el analisis de los datos histéricos
informes pedagdgicos y cuadro de calificaciones en los Ultimos dos afios se observa que
los estudiantes no trabajaban de manera colaborativa en el aula, asimismo los docentes
no usan las herramienta tecnologias como los objetos virtuales y por ende no estan
aprendiendo lo suficiente, trabajan de forma tradicional la cual es muy limitada, La
mayoria de los jovenes se ven expuestos a clases expositivas por parte de los docentes
gue no hacen uso de los objetos virtuales, poca interaccion real para construir su propio
aprendizaje. La poca estrategia de actividades colaborativa podria incidir en la poca
colaboracion, bajo rendimiento de los estudiantes y en el poco desarrollo de las

habilidades sociales.
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Revisando los informes del Vicerrector el 70% de estudiantes tiene una nota inferior a 7
(insuficiente), el 40% tiene problemas en las asignaturas bases de las especialidades, y de
estos, el 75% y muchos aprueban con un examen de supletorio o mejoramiento. Asi
mismo los profesores reportan en sus informes que las materias que resultan mas
complicadas para los estudiantes son: Matematicasy Lenguay Literatura; y que los temas
mas complicados.

Segun el Instituto Nacional de Evaluacion (INEVAL), el puntaje del desempefio académico
de los estudiantes en el 2013 estuvo entre insuficiente y elemental. Muestra tabla 1.
Tabla 1:

Resultados de la evaluacion Ser Estudiante 2013

Curso Porcentaje Niveles de desempefio
Cuarto aflo de 25% No alcanza el nivel elemental en Matemdtica y en
basica Lengua y alrededor de la mitad son elementales en

Ciencias Naturales y Estudios sociales. El 34% usa
correctamente los puntos y comas en un texto y el 48
% reconoce los derechos fundamentales de las

personas.
Séptimo afio de 30% No alcanza los niveles elementales en Matematica
basica pero 2,2% son excelentes. En Lengua y Ciencias solo el

11% se ubica en insuficiente y mas del 70% es elemental
con muy pocos satisfactorios y excelentes. El 61%
identifica los derechos vy las responsabilidades
relacionados con la seguridad y cuidado de las

personas.
Décimo afio de 42% No alcanzan los niveles elementales en Matematica
basica y 26% en Lengua. Seguimos teniendo mas de 2% en

excelentes. Apenas el 15% son insuficientes y el 56%
relaciona las dindmicas territoriales con las
caracteristicas de una poblacion
Tercero afio de 31% Siguen siendo insuficientes en matematica, pero
bachillerato mas del 90% superan los niveles elementales en Lengua
y Ciencias naturales y el 51% entiende el flujo de
materia o energia a través de un ecosistema.

Fuente: Ineval (2013)
En la evaluacion 2016 hubo una notable mejoria pero sigue siendo insuficiente por lo que
los docentes debemos buscar nuevas formas de dar clases, capacitarnos continuamente

para mejorar este puntaje a nivel nacional.
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Resultados de evaluaciones de aprendizaje en 2016

En el encuentro, ademas, se presentaron cifras de las evaluaciones de aprendizaje. En Ser
Estudiante, por ejemplo, los promedios globales en los ciclos 2013-2014, 2014-2015 y
2015-2016 son: 4° grado de EGB: 756, 776 y 776 puntos; 7° grado de EGB: 704, 735y 739
puntos; 10° grado de EGB: 698, 724 y 721 puntos, respectivamente

En Ser Bachiller el promedio global en los ciclos 2013-2014, 2014-2015 y 2015-2016 en
3° de BGU fueron 730, 739 y 754 puntos. De esta manera se evidencia un mejor
desempefio de 24 puntos entre los periodos 2013-2014 al 2015-2016. (Ineval, 2016)
Son muchos los factores negativo que influyen en el rendimiento académico delos
estudiantes muchas veces es responsabilidad de los docentes, entre los cuales podemos
mencionar una metodologias inadecuadas de ensefianza aprendizaje por los maestros,
otras de las situacidén académica es que los docentes carecen de estrategia didactica de
las tics no usan los objetos virtuales como apoyo a la docencia en asignatura en
matemadticas, estas carencias de entrenamiento o ayudan a los estudiantes en el
desarrollo de habilidades cognitivas.

El trabajo de investigacion busca el desarrollo de una estrategia didactica innovadora con
metodologias activas que permita el entrenamiento en los estudiantes en tareas
colaborativas y habilidades cognitivas necesarias para las matematicas, con el objetivo de
mejorar su rendimiento en esta asignatura. La hipdtesis que se plantea es que existe una
incidencia entre la utilizacion de los objetos virtuales y el aprendizaje colaborativo, en los
estudiantes del de octavo afio.

El estudio conlleva a investigar acerca de qué son los objetos virtuales y como se lo mide,
para luego centrarnos en el aprendizaje colaborativo necesarias para fomentar la
colaboracion entre pares. Luego de esto, se investigara el estado actual de los estudiantes
en relacién a su rendimiento académico, conocer los temas que tienen mayor dificultad,
y qué habilidades y destrezas necesitan ser desarrolladas en relacion a dichos temas. A
continuacion, se analizara la manera en que pueden ejercitarse estas habilidades a través
de los objetos virtuales. Para lo cual, se analizard en profundidad qué es aprendizaje
colaborativo, sus partes, como se disefian y las herramientas colaborativas disponibles
para su implementacion. Es importante esta parte para considerar el contexto en el cual
se utilizara las plataformas virtuales, como el tipo y edad de los usuarios, sistema

operativo disponible en los laboratorios, entre otros.
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Este estudio tedrico, junto con las encuestas realizadas a los estudiantes y docentes
permitird evaluar la hipdtesis planteada dentro del presente trabajo de investigacion. Una
vez validada la hipdtesis, se definiran los requerimientos funcionales y no funcionales de
objetos virtuales para el desarrollo de aprendizaje colaborativo que se pretende
implementar como parte de este estudio. Posteriormente se describira la propuesta a
través de la descripcién de los requerimientos, el disefio l6gico y detallado y la descripcién
de su implementacion.
Se espera que los resultados obtenidos del estudio aporten de manera significativa a la
comunidad cientifica no solo en el hecho de demostrar que existe incidencia en la
utilizacién de los objetos virtuales a través de la utilizacion de aprendizaje colaborativo,
sino también en describir qué habilidades y destrezas necesitan ser desarrolladas en los
nifos de octavo afio para mejorar su rendimiento académico.

1.2 Realidad educativa en el mundo
En cuanto a la implementacién de las TICS, en el 2001, el Consejo de la UIT decide realizar
una cumbre en dos fases en Ginebra en 2003 y otra en Tunez en 2005, el objetivo
principal fue tomar medidas concretas para asentar las bases de la sociedad de la
informacion y definir las politicas nacionales para garantizar las plenas integracién de las
TICS en todos los niveles educativos como primer fase y en la segunda fase se tuvo como
objeto poner en marcha el plan de accién de Ginebra, hallar soluciones y alcanzar
acuerdos en materia de gobierno de internet, mecanismo de financiacién y seguimiento,
las dos cumbres sirvieron como base para el desarrollo regional de la sociedad de la
informacion. (Naciones Unidas, 2013, p.17).
El estudio, analisis y evaluacion del impacto que tienen las denominadas tecnologias de
la Informacion y comunicacion (TIC) sobre la ensefianza y sobre la innovacion pedagogica
en las universidades es un ambito problematico al que se le estd prestando una atencion
relevante en la investigacion educativa de estos ultimos afios.

1.3 Uso de las Tics en el Ecuador
En el 2006 es cuando Ecuador formalmente se afianza en incorporar las TIC a la gestion
publica v a los procesos educacionales a través del Libro Blanco de la Sociedad de la
Informacion, como un instrumento que recoge los planteamientos de diversos sectores
del Estado y que puede constituir el marco de la politica de TIC para los préoximos afios

(Pefiaherrera, 2012, p.2).
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En Ecuador se realizd un foro virtual afio 2009 sobre observacion y las practicas de las
Tics en las escuelas, y se estd pensando crear un Diplomado sobre Innovaciéon en
asociacién con universidades ecuatorianas y el Centro Nacional de Investigaciones
Sociales y Educativas del Ecuador (CENAISE). Uruguay se va a real un diplomado
internacional en elaboracién y desarrollo de planes de estudio.

En los ultimos aflos en el Ecuador se presenta la evolucién de la frecuencia de uso de
internet, durante el periodo 2013-2020. Los resultados alcanzados en el 2020 indican que
el 92,1% de las personas de 5 y mas afios que usan internet, lo hacen al menos una vez a
dia, el 6,7% al menos una vez a la semana y el 1,0% al menos una vez al mes o al afio.
(Multiporoposito , 2021)

Figura 1

Evolucion de la frecuencia de uso del internet

P2.1%

64,0%

32.7%

3.3%

[RYFN

2013 2014 2015 20146 2017 2018 2019 2020
Al menos una vez al dia

—— Al menos una vez d la semana

Al menos una vez al mes o al ano

Fuente: ENEMDU Diciembre (2013-2017). Encuesta Multipropdsito (2018-2020).

Tabla 2:

Evolucion Del Porcentaje De Personas Que Utilizan Computadora, Por Grupos De Edad

(2019 Y 2020)
Grupos de edad Afio Afio Variacién significativa
2019 2020 2019y 2020

5a 15 afios 46,3% 39,4% Si

16 a 24 afios 67,7% 53,9% Si

25 a 34 afios 53,8% 43,5% Si

35 a 44 afios 39,3% 32,3% Si

45 a 54 afios 27,8% 25,0% No

55 a 64 afios 19,9% 18,6% No

65 y mas afios anos 7,8% 6,4% No

Fuente: Encuesta Multipropdsito (2019 y 2020).
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1.4 Trabajo Colaborativo
El trabajo colaborativo tiene la connotacién de estructurar redes de participacion
comunitaria en el cual todos los participantes de un proyecto trabajan, colaboran y se
ayudan para la realizacién de un proyecto determinado. La educacion actual apunta a la
necesidad de ensefiar a los estudiantes la manera de trabajar efectivamente en equipos
y en grupo.
El trabajo colaborativo es un proceso en el que un individuo aprende mas de lo que
aprenderia por si solo, fruto de la interaccién de los integrantes de un equipo, quienes
saben diferenciar y contrastar sus puntos de vista, de tal manera, que llegan a generar un
proceso de construccion de conocimiento (Revelo et al., 2018, p.1).

1.4.1 Trabajo en equipo
Aprende a resolver problemas juntos “problemas y habilidades, liderazgo, comunicacion,
confianza tomas de decisiones, solucion y conflicto, asi lo manifiestan Cardona y
Wilkinson (2006), “Trabajar en equipo consiste en colaborar organizadamente para
obtener un objetivo comun. (p.1).
Sin embargo, la colaboracion en las aulas no es algo nuevo; lo novedoso es que ahora
como soporte tecnoldgico para la colaboracién contamos con un nuevo desarrollo: la Web
2.0. éPero qué es la Web 2.0? ¢Como beneficia al trabajo colaborativo en el aula? Se
define a la Web 2.0 como una segunda generacion web basada en comunidades de
usuarios y en una diversidad de servicios o utilidades, desarrollados a través de Internet,
gue fomentan la colaboracién y el intercambio agil de informacion y habilitan la creacion
de contenidos por parte de los usuarios. Dinamica, participativa, colaborativa y
caracterizada por la interactividad, la Web 2.0 ofrece un universo de posibilidades para la
construccién colaborativa de conocimientos a través de herramientas pensadas para
trabajar con otros. Asi, el uso pedagdgico de estas aplicaciones puede ser muy potente
para llevar adelante actividades colaborativas en el aula.
Es sumamente necesario que como profesores centremos nuestra atencion en los usos
gue les demos a estas herramientas o servicios y en las producciones colaborativas que
realicemos con ellas. Las decisiones pedagdgicas que tomemos en este sentido no
deberian perder de vista el singular entramado que los diversos contenidos escolares, los
particulares contextos y las caracteristicas del grupo de alumnos imprimen a nuestras

practicas educativas.
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Herramientas colaborativas virtuales modernas para fomentar la colaboracién y el
trabajo en equipo en el aula, de forma local y remota

1.4.1.1 Actualmente en internet hay miles de plataformas educativas que ayudan al

docente a programar una clase asincrénica y sincronica entre ella tenemos
Moodle.

Moodle
Es una plataforma de aprendizaje personalizado de forma constructivista cuya finalidad
es dar al maestro, estudiantes y administradores un “sistema robusto, seguro e integrado”
y SU suscripcion es gratuita
Moodle es un sistema de gestion de cursos, que es distribuido libremente, y que es una
ayuda muy buena que docentes y educadores en general puedan crear comunidades de
aprendizaje en linea, a este tipo de herramienta tecnoldgica se la conoce como LMS
(Learning Management System) (Ortiz y Hernandez (2013).
Con respecto al enfoque pedagdgico, en la pagina oficial de Moodle nos indica que la
estructura de Moodle se orienta a una "pedagogia construccionista social", que se
relaciona al constructivismo, construccionismo, constructivismo social, y conectados vy
separados. Permite que el docente amplie sus formas de ensefiar. Por ejemplo si desea
que el estudiante aumente sus conocimientos sobre algin contenido, utilizar paginas
web. Moodle es considerado como una herramienta Util para la pedagogia.

1.4.2 Aulavirtual
Es un entorno educativo digital, un espacio en la nube donde guardan los cursos de
educacién permanente de una ensefianza en online. Las plataformas virtuales es un
conjunto de sistemas de computacion que permiten la comunicacién y participacion
asincroénica y sincronica de todos los interesados en educarse sin importar el, tiempo, el
momento o el lugar donde se encuentren.
La diversidad de herramientas digitales genera diferentes efectos en los profesores con
menor alfabetizacién tecnoldgica: para algunos la novedad se convierte en un desafio y
para otros en una pesadilla. Estabilizar el espacio del aula virtual se convirtid en una
estrategia necesaria para que los docentes se focalizaran en como ensefiar (De Vincenzi,

2020, p.3).
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1.5 Objetivo General

Analizar el uso de los objetos virtuales para fomentar el aprendizaje colaborativo en
los estudiantes de octavo afio, realizando una investigacién de campo en la Unidad
educativa Francisco Pizarro para disefiar una estrategia de aprendizaje de manera
colaborativa.

1.6 Objetivos Especificos

1. Establecer el tipo de objetos virtuales que proporcionan el aprendizaje

colaborativo en octavo afio a través de encuesta a estudiantes.

2. Disefar actividades grupales en la signatura de matematicas

3. Determinar las actividades del curso que propician el trabajo colaborativo.
Método
La Modalidad de la investigacion se fundamenta en un enfoque cualitativo, donde se
consideran aspectos académicos y pedagdgicos relacionados el uso de objetos virtuales
para fomentar el aprendizaje colaborativo en primera instancia una investigacion de
campo, por medio, encuestas y entrevistas, cuestionario y matrices a los involucrados en
el trabajo educativo, asimismo se aplicd la investigacién bibliografica para apoyar la
busqueda de la informacién cientificamente documentada recopilada de revistas
arbitradas, articulos cientificos y demds trabajos de investigacion debidamente
certificados y validados por la comunidad cientifica. Ademas, ésta, se realizard en el
mismo sitio donde se encuentra la escuela objeto de estudio de manera directa y real.
Para esto se utilizaran varias técnicas e instrumentos adecuados a estos tipos de
investigacién.
Asi mismo, se enmarca dentro de las caracteristicas de proyecto factible, debido a que
éste tiene el objetivo de elaborar y desarrollar una propuesta de un modelo operativo
viable para solucionar el problema del bajo rendimiento de los estudiantes.
Las plataformas que se usaron para la practica de aprendizaje colaborativo fueron las
siguientes Edmodo y google drive- google docs, donde los estudiantes realizaron
actividades colaborativas grupales.
Sesiones de trabajo
Para llevar a acabo el aprendizaje colaborativo se crearon dos sesiones de trabajo

grupales en la plataforma Moodle mil aulas en el siguiente link se encuentra los objetos
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virtuales de aprendizaje en la asignatura de matematica para octavo afio.

https://nuryeducacion2022.milaulas.com/, Bajo la planificacién del docente Fig. 2.
Figura 2: Sesién 1

Esta actividad duro 40 minutos horas pedagodgicas en el laboratorio de informatica, los
estudiantes se dan de alta al curso de objetos virtuales para fomentar aprendizaje

colaborativo en matematica.

& C & nuryeducacion2022.milaulas.com/course/view.php?id=2 2w O
Moodle Pagina Principal Area personal Mis cursos  Administracién del sitio L o AU v Modo de edicion @ )
x

Numeros racionales

v General
Curso  Configuracion  Participantes  Calificaciones  Informes  Mas v
Avisos
v Tema1
v General Colapsar todo
v Tema2
v Tema3
FORO
v Tema4 Avisos
v Tema 1
v Tema 2 ?

Fuente: https://nuryeducacion2022.milaulas.com/course/view.php?id=2

Este modulo permite recibir a los estudiantes inscribirse en el curso y realizar cada
actividad que el docente disefie como objeto virtual.

Figura 3: Foro

<« C @ nuryeducacion2022.milaulas.com/mod;/forum/view.php?f=1 2 v Owd
Mooadle Pagina Principal  Area personal  Mis cursos  Administracion del sitio L © AU~ Modo de edicion .: )
* ©
Avisos
¥ General
Foro Configuracion Calificacion avanzada Suscripciones nformes Mas v

v Tema1

Avisos y novedades generales
v Tema2
v Tema3 © ‘ Buscar en los foros Q ‘ Aiiadir un nuevo tema de debate
v Temad

Debate Comenzado por Ultimo mensaje | Réplicas

Administrador U... Administrador U...

7 5t j i s
ki Que son los objetos virtuales 27 dic. 2022 27 dic. 2022

0

Se observa que los estudiantes han desarrollado el trabajo grupal, realizando el foro la

primera parte del curso.
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Sesién 2

Esta actividad duro 40 minutos horas pedagdgicas en el laboratorio de informatica.

& C @ nuryeducacion2022.milaulas.com/course/view.php?id=2#section-0 &t
Moodle Pagina Principal Area personal Mis cursos Administracion del sitio Jale} AU v Modo de ediciol
x
m Curso Configuracién Participantes Calificaciones Informes Més v

Objetos virtuales para los n...

Ndmeros racionales en el d... v General & Colapsar todo
v Tema1

@ FORO

Poligonos de frecuencias y ... Objetos virtuales para los numero reales #*
v Evaluacién formativa: Re...

Resolver las actividades: 1-... CRAT Marcar como hecha |

Numeres racionales en el deporte &

v Construccién del conoci...

CONSTRUCCION DEL CON... ‘ Afadir una actividad o un recurso

Figura 4: Tema 1

& C @ nuryeducacion2022 milaulas.com/course/view.php?id=2#section-0
Moodle Pagina Principal  Area personal Mis cursos Administracion del sitio L © AU v Mod
x
v Temals
v General
Objetos virtuales para los n... RECURSO Marcar como hecha ‘
Poligonos de frecuencias y diagramas circulares #*

Ntmeros racionales en el d

v Tema1 ‘ Afiadir una actividad o un recurso

Poligonos de frecuencias y ...

Afiadir secciones
v Evaluacién formativa: Re...

Resolerlslactivoades i v Evaluacién formativa: Resolver las actividades: 1- 3. »

¥ Construccién del conoci...

- . LECCION ‘ Marcar como hecha ‘
CONSTRUCCION DEL CON... Resolver las actividades: 1- 3.

Se observa el desarrollo de una planificacién semanal, trabajo realizado de forma

colaborativa.

1.6.1 Tipo de estudio

Este proyecto se fundamenta en una investigacion de campo y bibliografica.
Investigacién de campo
Este enfoque de investigacion se aplica porque trabaja directamente en el campo real,
en el sitio donde sucede el fendmeno de estudio, en este caso la Unidad Educativa
“Francisco Pizarro”, Donde se desarrolld el proceso de diagndstico, necesidades vy

problemas con el objetivo de aplicar los conocimientos con fines practicos.
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El trabajo de campo es una practica que sirve para la recoleccion de datos cualitativos de
fuentes primarias, enfocado a entender, comprender, observar e interactuar con
personas en su ambiente natural para resolver algln inconveniente en un escenario
determinado.
Investigacién bibliogréfica
El desarrollo de la tesis es de tipo bibliografica, por cuanto se basa en recopilar datos,
valiéndose del manejo de revistas indexadas y articulos cientificos, que permiten conocer
acerca de la tematica tratada dentro del tema de investigacion.

1.7 Universo Y Muestra
Muestra.- Una muestra estadistica es un subconjunto de casos o individuos de una
poblacion estadistica. Las muestras, se obtienen con la intencidn de inferir propiedades
de la totalidad de la poblacion, para lo cual deben ser representativas de la misma. Para
cumplir, esta caracteristica la inclusion de sujetos en la muestra debe seguir una técnica
de muestreo. En tales casos, puede obtenerse una informacion similar a la de un estudio
exhaustivo con mayor rapidez y menor coste.
El universo objeto de estudio fue de 100 estudiantes y 13 docentes, lo que comprende la
poblacion total estudiantil y docente, de octavo afio, Por ser una poblacién pequefia se
trabajo con todo el universo. El Cuadro No. 4 resume el tamafio de la muestra utilizada.

CUADRO 1: Poblacion

POBLACION No
PERSONAL DOCENTE 13
ESTUDIANTES LEGALES 100
TOTAL 113

Fuente: Secretaria del Plantel

Elaborado por: Los Autores

Encuesta

Autores como Lopez y Fachelli (2015) consideran que la encuesta es una de las técnicas
de investigacion social de mas extendido uso en el campo de la Sociologia que ha
trascendido el ambito estricto de la investigacion cientifica, para convertirse en una

actividad cotidiana de la que todos participamos tarde o temprano (p.5).
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Esta técnica fue aplicada para extraer el conocimiento de los docentes y representantes
legales en relacién al rendimiento de los estudiantes, conocimiento del uso de tecnologia,
validacion de hipdtesis y aplicabilidad de la propuesta en la Institucién a través de
cuestionarios elaborados con este propdsito.

1.8 Instrumentos de investigacién

Cuestionario
Es un instrumento que se realiza en forma escrita, mediante un formulario o formato con
una serie de preguntas, items, proposiciones, enunciados o reactivos. Es auto
administrado, porque es llenado sin intervencién del encuestador. En la actualidad el
cuestionario también puede presentarse a través de medio de almacenamiento
magnéticos, memoria USB, (CD), o electrdnicos, programas nubes, (internet).
En este caso se utilizaron dos tipos de cuestionarios en papel que fueron llenados, por
los profesores y estudiantes, respectivamente. Sirvieron para extraer la informacion del
estado actual, conocimiento del uso de tecnologia, aplicabilidad de la propuesta y
aceptacion de la propuesta. Estos cuestionarios fueron validados por expertos.
Matrices comparativas
Esta técnica de investigacion documental alude a la forma de obtener y registrar datos e
informacion mediante la elaboracion de un mdédulo o matriz que permite recoger el
producto de la investigacién en las fuentes investigadas. Es usual su utilizacién para el
contraste o comparacion de teorias, enfoques etc., de autores sobre tematicas
especificas registros estadisticos, educativos, sociales, entre otros.
En este proyecto se utilizaron matrices de comparacién analizar para las diferentes
tecnologias y herramientas disponibles para el desarrollo de la propuesta.
Estas matrices permitieron elegir la mejor herramienta en base al andlisis de los
resultados de la investigacion bibliografica, asi como también las encuestas realizadas.
Resultados (tablas y graficos)
Los resultados de la investigacion bibliografica se resumen en el marco tedrico de la
presente investigacion.
De igual forma, luego de aplicar la encuesta a los docentes y estudiantes, descrita en la
investigacién de campo, se procede a tabular los datos utilizando hojas de célculo.
El propdsito de las encuestas fue obtener informacidn relevante acerca de los docentes,

estudiantes, el aprendizaje escolar, uso de las TIC, y percepciones relacionadas a
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averiguar la posible incidencia de las plataformas virtuales en el aprendizaje colaborativo
de los estudiantes de octavo afio de la Unidad Educativa “Francisco Pizarro” Para la
presentacion de los resultados de las encuestas aplicadas se utilizan graficos de barras,
que permitiran la facil interpretacion de los resultados.
Resultados
Presentacion, andlisis e interpretacidn de resultados
A continuacién la presentacion de los resultados del procesamiento de la informacién de
los docentes

Pregunta 1: ¢Ha recibido capacitacion de las tics en los dos ultimos afios en la

plataforma Mecapacito del Ministerio de Educacion?

Tabla 3:

Capacitacion De Las Tics En Si Profe Del Ministerio De Educacién

NO Concepto F %

1 Muy en desacuerdo 3 23%

2 En desacuerdo 0 0%

3 Indiferente 0 0%

4 De acuerdo 0 0%

5 Muy de acuerdo 10 77%
TOTAL 13 100%

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Pizarro” del cantén Santa Elena
Interpretacion
Se observa que el 77% de los docentes de la Unidad Educativa “Francisco Pizarro”, se han
capacitado en las tics del programa del Ministerio de Educacion Mecapacito, y el 23%,
aun no lo han hecho, lo que se lleva a conclusion de que mas de la mitad de los
encuestados si conocen de nuevas técnica e instrumentos tecnologicos que pueden ser
aplicado en la educacién y que la plataforma virtual propuesto serd aprovechado

efectivamente.
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Pregunta 2: {Considera que el docente debe capacitarse peridédicamente en las Tics?
Tabla 4:

Actualizacién pedagodgica periddica De Los Docentes En Las Tics

NO Concepto F %

1 Muy en desacuerdo 0 0%

2 En desacuerdo 0 0%

3 Indiferente 0 0%

4 De acuerdo 1 8%

5 Muy de acuerdo 12 92%
TOTAL 13 100%

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Pizarro” del cantén Santa Elena
Interpretacion
Se observa que el 92% de los pedagogos encuestados de la Unidad Educativa “Francisco
Pizarro” consideran que deben capacitarse periddicamente en el uso de las tics y la
plataforma virtuales digitales, y el 8% estan de acuerdo, lo que evidencia una aplicacion
a la utilizacién de las tics como aliado a la educacion sobre todo aprendiendo en
colaboracion.
Pregunta 3: ¢ Utiliza una plataforma virtual para impartir clases?
Tabla 5:

Uso de la tecnolégica como herramienta didactica

NO Concepto F %

1 Muy en desacuerdo 4 31%

2 En desacuerdo 0 0%

3 Indiferente 0 0%

4 De acuerdo 9 69%

5 Muy de acuerdo 0 0%
TOTAL 13 100%

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Pizarro” del cantén Santa Elena
Interpretacion
Se observa que el 31% de los docentes no usan las herramientas tecnolégicas, por lo
tanto deben capacitarse, mas de la mitad de los profesionales un 69 % los docentes si

utilizan herramientas tecnolégicas para el proceso de ensefianza aprendizaje lo que
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permite deducir que la plataforma virtual propuesto por el investigador, sera muy bien
aprovechado por los demas docentes como una herramienta mas de ayuda en la
ensefianza de todas las asignaturas bases del curriculo ecuatoriano.

Pregunta 4: ¢ El uso de una plataforma educativa favorece la interacciéon didactica en los
entornos virtuales de aprendizaje?

Tabla 6:

Habilidad En Plataformas Virtual Con Relacion A La Didactica

NO Concepto F %

1 Muy en desacuerdo 0 0%

2 En desacuerdo 0 0%

3 Indiferente 0 0%

4 De acuerdo 5 38%

5 Muy de acuerdo 8 62%
TOTAL 13 100%

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Pizarro” del cantén Santa Elena
Interpretacion
Se observa que el 38% y el 68 de los profesores estan de acuerdo que las plataformas de
entornos virtuales favorecen a la educacion, lo que permite sacar conclusiones de que la
propuesta serd muy aceptada, debido a que el objetivo principal es mejorar el proceso
de ensefianza aprendizaje.
Pregunta 5: ¢En el proceso de ensefianza aprendizaje utiliza al correo electrénico para
transferencia de tareas?

Tabla 7:

Uso Del Correo Electrénico Para Envié De Tareas

N° Concepto F %

1 Muy en desacuerdo 2 15%

2 En desacuerdo 0 0%

3 Indiferente 0 0%

4 De acuerdo 0 0%

5 Muy de acuerdo 11 85%
TOTAL 13 100%

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Pizarro” del cantdn Santa Elena
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Interpretacion

De los valores obtenidos en la encuesta el 15% de los docentes no utilizan correo
electrénico, instrumento vital para la ensefianza moderna y el 85% considera que
siempre utiliza este medio de comunicacion para la recepcion de tareas en el proceso de
ensefianza aprendizaje.

Pregunta 6: ¢En el proceso de ensefanza aprendizaje utiliza el blogs como medio de
comunicacién?

Tabla 8:

Uso Del Blogs Como Medio De Comunicacion

NO Concepto F %

1 Muy en desacuerdo 3 21%

2 En desacuerdo 0 0%

3 Indiferente 0 0%

4 De acuerdo 11 79%

5 Muy de acuerdo 0 0%
TOTAL 14 100%

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Pizarro” del cantén Santa Elena
Interpretacion
De los valores obtenidos en la encuesta el 23% considera que el docente nunca utiliza
blogs y el 77% considera que siempre utiliza este medio de comunicacion para compartir,
modificar y editar trabajos grupales en el proceso de ensefianza aprendizaje.
Pregunta 7¢La utilizacion de una Plataforma Virtual mejorara el aprendizaje colaborativo
de la asignatura de matematicas?

Tabla 9:

Uso De Las Tics En La Ensefianza

N° Concepto F %

1 Muy en desacuerdo 0 0%

2 En desacuerdo 0 0%

3 Indiferente 0 0%

4 De acuerdo 10 77%

5 Muy de acuerdo 3 23%
TOTAL 13 100%

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Pizarro” del cantdn Santa Elena

Ciencia Latina Revista Cientifica Multidisciplinar, Ciudad de México, México.
ISN 2707-2207/ISSN 2707-2215 (en linea),noviembre-diciembre,2022,Volumen 6,Niumero 6 p 12146




Apolinario Apolinario

De los valores obtenidos en la encuesta se observa que el 23% de los docentes estan Muy
de acuerdo y que el 77% estan de acuerdo, es decir si utilizan herramientas tecnoldgicas
especializadas para la ensefianza de gestores de base de datos, lo que demuestra que la
implementacion de la propuesta sera aceptada por los profesionales de la educacion,
debido a que estan acostumbrado a utilizar tecnologia similar a la propuesta por el
investigador en la ensefianza de la asignatura mencionada.
Presentacion de los resultados de los estudiantes
Pregunta 1 éMe gustaria que los profesores utilicen otros métodos de aprendizajes
donde tenga mayor participacion?

Tabla 10:

Diferentes métodos de ensefianza

NO Concepto F %

1 Muy en desacuerdo 0 0%

2 En desacuerdo 0 0%

3 Indiferente 0 0%

4 De acuerdo 18 41%

5 Muy de acuerdo 26 59%
TOTAL 44 100%

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Pizarro” del cantén Santa Elena
Interpretacion
Se observa que el 41% de los estudiantes encuestados estan de acuerdo que sus
profesores utilicen métodos didacticos de mayor participacion en clase, especificamente
la tecnologia vy el 59%, estan Muy de acuerdo que se use otra metodologia de mayor
participacion donde integren las herramientas digitales que propicien el trabajo

colaborativo dentro y fuera del aula.
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Pregunta 2. { Me gustaria que se implementen nuevos modelos de aprendizaje utilizando
las TICS?
Tabla 11:

Nuevos Modelos Diddcticos Aplicando Herramientas Tics

NO Concepto F %

1 Muy en desacuerdo 0 0%

2 En desacuerdo 8 18%

3 Indiferente 0 0%

4 De acuerdo 36 82%

5 Muy de acuerdo 0 0%
TOTAL 44 100%

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Pizarro” del cantén Santa Elena

Interpretacion

Se observa que el 18% de los estudiantes no estdn de acuerdo que se aplique un nuevo
modelo pedagdgico con las herramientas tics y el 82%, considera que se debe aplicar un
nuevo enfoque didactico ya que la mayor parte de los docentes dominan las
herramientas informaticas, ademas cuenta con las herramientas informaticas como
laptops, internet en casa lo que permite obtener conclusiones de que la propuesta sera
muy aceptada.

Pregunta 3. { Me gustaria que se implementen nuevos modelos de aprendizaje utilizando

las TICS?

NO Concepto F %

1 Muy en desacuerdo 0 0%

2 En desacuerdo 2 5%

3 Indiferente 0 0%

4 De acuerdo 42 95%
5 Muy de acuerdo 0 0%

TOTAL 44 100%

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Pizarro” del cantdn Santa Elena
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Interpretacion

Se observa que el 5% de los estudiantes no estan de acuerdo que el aprendizaje de la
asignatura base del curriculum nacional se aplique las tics, el 95% de los estudiantes
estan de acuerdo que se apliquen en todas las asignaturas las herramientas tics Lo cual
permite evidenciar qué la propuesta hecha por el investigador es aceptada por los
docente y por los estudiantes.

Pregunta 4. éiTe gustaria trabajar con una plataforma virtual para el desarrollo de la
asignatura gestores de base de datos?

Tabla 12: Percepcion De Actividades Ludicas En El Computador

NO Concepto F %

1 Muy en desacuerdo 0 0%

2 En desacuerdo 0 0%

3 Indiferente 0 0%

4 De acuerdo 14 32%

5 Muy de acuerdo 30 68%
TOTAL 44 100%

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Pizarro” del cantén Santa Elena
Interpretacién
De los valores obtenidos se observa que el 32% y el 68% de los estudiantes les gustarian
utilizar herramientas tecnolégicas como apoyo a la educacién que permitan mejorar la
practica. Esto lleva al investigador a deducir que el aula virtual tendra aceptacion por
parte de los docentes por cuanto su objetivo es precisamente de servir de ayuda al
docente tanto dentro como fuera de clase.
Presentacion clara de los resultados obtenidos.
En base al andlisis de la encuesta relacionado al uso de las plataformas virtuales en el
aprendizaje colaborativo, los resultados obtenidos evidenciaron que los docentes y
estudiantes si estan capacitados en las herramientas tics, los estudiantes cuentan con
laboratorio de informatica con tecnologia de punta, cada docente tiene una herramienta
informatica pedagdgica como laptop y mddems con servicio de internet banda ancha

para el proceso de ensefianza aprendizaje.
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De los resultados de la encuesta a los estudiantes de la Unidad Educativa “Francisco
Pizarro” del cantén Santa Elena respondieron que mas del 60% de los docentes si estan
capacitados en las herramientas tics porque manejan sin ningun problema el
computador, internet y correo por lo tanto es necesario una capacitacion para el uso del
aula virtual que es la propuesta del investigador que o sera dificultad para aprender el
manejo adecuado dentro y fuera del aula.

Asi mismo se pudo evidenciar en base a la investigacion de campo que efectivamente
existen un bajo nivel de aprendizaje y que se aplica poca estrategia colaborativa, lo que
fue corroborado por las encuestas realizadas a los docentes y estudiantes.

En cuando a la plataforma virtual, el resultado obtenido muestra que este tipo de
plataformas educativas permite que el estudiante y docente interactien de mejor
manera, asimismo se debe considerar una metodologia adecuada que debe estar
centrada en el usuario. Esto en base a los resultados de las encuestan que evidencian
gue tanto los docentes como estudiantes dominan el uso del computador y esto, provoca
gue se tenga una especial consideracién en el momento de disefia estrategia virtual
activa y colaborativa, para que este no requiera de algln tipo de entrenamiento especial
para su uso.

En base a los resultados de la investigacion de campo, se pudo identificar el problema de
bajo nivel de aprendizaje colaborativo de los estudiantes del Octavo Afio de la Unidad
Educativa “Francisco Pizarro” del cantdon Santa Elena objeto de estudio, y que el uso de
los objetos virtuales mejorar el aprendizaje del estudiante en la asignatura que requiere
dichas habilidades individuales y grupales. Asi como también en relacion a los resultados
gue evidenciaron como un aula virtual sirve de mucha ayuda para crear aplicaciones
colaborativas, faciles de usar para cualquier tipo de usuario. Se puede deducir que el uso
de una plataforma virtual influird de manera positiva al desarrollo de habilidades y
destrezas de los estudiantes.

Por lo tanto la hipdtesis a la relacion a la incidencia que tienen los objetos virtuales en el
aprendizaje colaborativo en la ensefianza y aprendizaje de los estudiantes de la Unidad

educativa “Francisco Pizarro” del canton Santa Elena es ACEPTADA.

Ciencia Latina Revista Cientifica Multidisciplinar, Ciudad de México, México.
ISN 2707-2207/ISSN 2707-2215 (en linea),noviembre-diciembre,2022,Volumen 6,Niumero 6 p 12150




Apolinario Apolinario

Discusién y conclusiones

1.9 Resultados principales
El presente trabajo educativo ha permitido plantear los diferentes resultados que se han
podido observar en la ejecucion de este proyecto de doctorado y estad planteado en los
siguientes aspectos
Se pudo evidenciar y probar que la problematica educativa en esta institucion la poca
colaboracion en las asignaturas base del curriculo es real en la Unidad “Francisco Pizarro”
del canton Santa Elena.
Entre los resultados principales se puede mencionar que se logré identificar que el
trabajo colaborativo puede ser entrenado y que la plataforma virtual para propiciar la
colaboracion es una manera idonea para realizar dicho entrenamiento.
Se pudo identificar qué el trabajo en equipo es muy necesario en los estudiantes para
tener un buen rendimiento en las asignaturas bases de la especialidad.
Se pudo obtener un arbol de ejercicios de entrenamiento cognitivo para la colaboracion
efectiva en las asignaturas bases.
Se implementd una plataforma virtual para trabajo colaborativo, el cual si es utilizado de
manera constante por el estudiante y bajo la guia adecuada del profesor, mejorara su
rendimiento académico del estudiante en dichas asignaturas.
Conclusion
Toda estrategia educativa debe ser sometida y evaluada de acuerdo a la especialidad y a
la cantidad de estudiantes con que se cuenta
Es importante que el docente analice cualquier programa antes de emplearlo en su clase.
En términos generales, se lograron los objetivos planteados al iniciar la investigacion,
pero sin embargo futuros estudios puedan complementar y fortalecer los resultados
obtenidos en nuestra investigacion.
Por lo tanto la plataforma virtual para fomentar aprendizaje colaborativo es una
herramienta didactico-pedagdgica.
Existe un limitado proceso de ensefianza aprendizaje para desarrollar trabajo
colaborativo y por no contar con una plataforma educativa digital en Octavo Afio de la
Unidad Educativa “Francisco Pizarro” del cantén Santa Elena, en el periodo, dando lugar
a que los procesos de inter- aprendizaje se realicen de forma mondtona y sin los

complementos necesarios.
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Las horas clases deberan ser impartidas en una plataforma virtual para fomentar el
aprendizaje colaborativo y asi motivar a los estudiantes para que mejoren su rendimiento
académico.
Que los estudiantes en su totalidad se encuentran muchos mas familiarizados con las
herramientas tecnoldgicas que fomenten el aprendizaje colaborativo como Correo
electrdnico, redes sociales, wikis, blogs, chat, foro, entre otros.
Entre estas actividades podemos mencionar el analisis de bibliografia relacionada con la
elaboracion de plataformas virtuales. Sin lugar a dudas, la elaboracién de una plataforma
virtual es un tema analizado por diversos autores que coinciden en la importancia del
mismo y su rol determinante en el proceso de ensefianza - aprendizaje. Las diferentes
teorias sobre la forma en que se logra el aprendizaje incluyen en su analisis el rol de la
plataforma virtual y las distintas formas de incluirlo.

Anteriormente ha existido poca capacitacién por parte de los docentes, en lo que se

refiere al manejo de nuevos modelos de aprendizaje y conocimientos de plataformas

virtuales, lo cual ha contribuido al estancamiento de la educacién.
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