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RESUMEN

El propdsito de este articulo es definir la incidencia las herramientas digitales en el aprendizaje
de las matematicas en estudiantes de una institucion educativa ecuatoriana. El estudio se llevé a
cabo utilizando un método cuantitativo. El tipo de estudio dado fue correlacional, descriptivo. Se
selecciond una muestra censal de 20 estudiantes utilizando un modelo correlacional. El
instrumento para la recoleccién de datos fue un cuestionario, de los cuales el primero enfrasca
las herramientas digitales y el segundo el aprendizaje de las matematicas. Para el andlisis de los
datos se utilizé la prueba estadistica r de Pearson, que ayuda a determinar el efecto entre ambas
variables y confirmar la hipotesis. Los resultados mostraron la incidencia de las herramientas
digitales en un 40 por ciento de igual forma que el aprendizaje de las matematicas. También
establecieron que existe una clara correlacion entre ambas variables.
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Herramientas digitales y aprendizaje de matematicas en estudiantes
de una institucién educativa de Ecuador

Digital tools and mathematics learning in students of

an educational institution in Ecuador

ABSTRACT

The purpose of this article is to define the incidence of digital tools in the learning of mathematics
in students of an Ecuadorian educational institution. The study was carried out using a
guantitative method. The type of study given was correlational, descriptive. A census sample of
20 students was selected using a correlational model. The instrument for data collection was a
questionnaire, of which the first covers the digital tools and the second the learning of
mathematics. For data analysis, the Pearson r statistical test was used, which helps to determine
the effect between both variables and confirm the hypothesis. The results showed the incidence
of digital tools in 40 percent in the same way as learning mathematics. They also established that
there is a clear correlation between both variables.s.

Keywords: digital tools; learning, software; technology, education.
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INTRODUCCION

La unidad educativa “Francisco Campos” ubicada en la ciudad de Santa Elena, Ecuador,
es una institucién fiscal dependiente del Ministerio de Educacién. Su poblacion
estudiantil estd enfrascada por familias de precaria situacién econdmica, basando su
actividad laboral en la pesca. El organismo educativo ofrece servicios de educacion
general basica y bachillerato técnico, donde la figura profesional de “Mecanica
Automotriz” es el centro de atencién de los educandos que anhelan a una carrera técnica
de alta demanda.

El uso de herramientas digitales permite a los docentes explicar las matematicas y elevar
la forma de interactuar con los educandos aplicando nuevos métodos y estrategias de
ensefianza. Existen varios métodos de aprendizaje que se pueden utilizar para el
desarrollo del pensamiento. Estos incluyen el uso de la tecnologia como complemento
adicional. Hay una serie de software matematicos y de resolucién de problemas que
coadyuvan a que las catedra sea muy eficaz (Orellana y Erazo,2021).

En busca de la excelencia académica y a su vez potencializar las clases de matematicas
gue se imparten a los educandos de secundaria se inmersa las herramientas tecnoldgicas
con el propdsito de que el aprendizaje se convierta innovador y se optimice el tiempo en
este proceso educativo, formando profesionales competentes que puedan dar
soluciones a las problematicas de la sociedad.

Las herramientas digitales de aprendizaje son diversas aplicaciones que promueven el
desarrollo de actividades didacticas en la ensefianza y el aprendizaje, que ofrecen la
posibilidad de trabajar a través de internet (Calzadilla, 2002). Segin Morimoto (2015)
define las herramientas digitales como “Programas o sistemas de informacién a los cuales
se tienen acceso a través de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC)
usando ordenadores, tabletas electrdnicas y/o tecnologia mavil. Asi mismo, Sacristan
(2018) plantea que las herramientas digitales son Programas o sistemas de informacion
utilizados a través de tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) utilizando
computadoras, tabletas electrénicas y/o tecnologia movil.

Calzadilla (2002) sostiene que, entre las ventajas que las herramientas digitales
educativas estan:

= Fomenta el trabajo colaborativo, puesto que posibilita a los aprendices intercambiar

ideas, trabajar en documentos compartidos, solucionar dificultades y toma
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decisiones.
= Propician el aprendizaje cooperativo: permite a los estudiantes compartir pantalla,
realizar lluvia de ideas, mapas conceptuales, chatear, entre otras.
= Posibilita un seguimiento del progreso individual y grupal: herramientas que aporten
informacion sobre el acceso y tiempo empleado a las actividades académicas online,
facilitando la meta cognicion.
= Creacion de actividades de evaluacién y autoevaluacion, mismo que posibilitara
conocer el nivel de logro y retroalimentar el conocimiento, y por ende reforzar de
manera oportuna.
Existen variedad de herramientas digitales que se plantea utilizar entre ellas:
GeoGebra. - Es un software de geometria dindmica que te permite visualizar el espacio
desde diferentes angulos y manipular sus objetos geométricos (Fonseca & Fonseca,
2018), Con lo anterior se puede definir que es una herramienta geométrica muy
completa, pueden ser de gran ayuda calculos y graficos que permitan identificar el
objetivo de desarrollo. Este software es uno de los mas famosos para resolver problemas
matematicos debido a su amplio uso, desde la simple suma hasta el calculo de funciones.
(Romero y Quesada,201).
Herramientas Digitales Moviles. - El surgimiento de nuevas formas de aprendizaje
también se basa en el uso de las redes sociales, las cuales pueden ser una fortaleza de
tipo didactico y pueden generar una interaccion cooperativa donde es posible
intercambiar informacion entre el estudiante y el docente, lo que fortalece el trabajo y el
proposito del aprendizaje. Esta estrategia se utiliza para aumentar la actividad vy la
interacciodn a nivel educativo para que los estudiantes puedan aprovechar los dispositivos
moviles y las redes sociales (Siemens, 2014).
A su vez, Grisales (2018) enfatiza que el aprendizaje de las matematicas en la sociedad
de la informacion actual, donde existe una creciente necesidad de adquirir materias
bdasicas a avanzadas en todos los contextos educativos, debido a que es una disciplina
gue ha aparecido en diversos grupos de trabajo, especialmente en materias como el
desarrollo cientifico-técnico. De igual forma Mora (2003) define la ensefianza como un
proceso activo que requiere no solo el dominio de la disciplina, en este caso los
conocimientos matematicos basicos que se discuten con los estudiantes y que sustentan

o explican los conceptos mas finos y rigurosos necesarios para comprender el mundo de
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las matematicas, sino el dominio adecuado de las destrezas y habilidades que se

necesitan en nuestro trabajo como profesores de matematicas.

Dimensiones

Mogol y alonso (2009) Partiendo del uso de estas tecnologias se disefiaron estrategias

diddcticas con el uso de recursos informaticos, los estudiantes usaron la tecnologia desde

la perspectiva de dos dimensiones: Conceptudinal, Procedimental, lo cual mostrd lo

siguiente:

Conceptudinal.

Se relaciona con el aprendizaje de conocimientos, procedimientos y habilidades

especificas que permitan buscar, seleccionar, analizar, comprender y recrear informacion

ala que se acceda a través de la TIC'S (Castell,1998).

Procedimental.

Se refiere al dominio técnico o cédigo simbdlico de cada tecnologia; y la Actitudinal, que

esta vinculada al replanteo y desarrollo de valores y actitudes hacia la tecnologia de modo

gue sean criticas y superen predisposiciones y sesgos tecnofdbicos o tecnofilicos.

(Fainholc, 2005).

Por todo lo manifestado anteriormente se plantea los siguientes objetivos:

Objetivo General.

= Determinar la influencia de las herramientas digitales en el aprendizaje de
matematicas en estudiantes de secundaria de una institucion educativa ecuatoriana.

Objetivos especificos.

1. Establecer la influencia entre la dimensidon conceptudinal y el aprendizaje de
matematicas.

2. Decretar la influencia entre la dimensiéon procedimental y el aprendizaje de las
matematicas.

METODOLOGIA

Tipo de investigacidon: Segun (Perlaza, 2019) La investigacion bdsica comprende la

realidad o un determinado fendmeno natural y, por lo tanto, prepara a una sociedad en

constante evolucion para enfrentar los desafios humanos. Cabe resaltar que (Angulo,

2011), es metodologia cuantitativa porque utiliza la recopilacién y el andlisis de datos

para responder preguntas y probar hipotesis, fortalecer el control numérico, el calculo y

el uso repetitivo de datos estadisticos.
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Disefo de investigacion: La investigacion es no experimental, se enfoca en el contexto sin
cambiarlo. no hay cambios significativos a favor del solicitante. Seguin su premisa, se trata
de una correlacion causal, cuyo propdsito es describir las relaciones entre variables, pero
no variables individuales, sino sus relaciones, ya sean puramente correlacionales o
causales. En estos modelos, la relacién entre las variables se mide en un punto en el
tiempo (Hernandez, 2003).

Se define el esquema:
/ |
M r
02

Dénde:

M: 20 educandos de tercero de secundaria de la unidad Francisco Campos.

O1: Herramientas Digitales

02: Aprendizaje de las matematicas

r: Relacion

RESULTADOS

Los resultados descriptivos por variable de estudio se presentan a continuacién:
Tabla 1.

Influencia entre las herramientas digitales y el aprendizaje de las matemadticas

Aprendizaje de Matematicas

Medio Alto Total

Bajo Recuento % del total 2 3 5
10,0% 15,0% 25,0%
Herramientas Medio Recuento % del total 0 8 8
digitales 7,5%  40,0% 40,0%
Alto Recuento % del total 0 7 7
0,0% 35,0% 35,5%
TOTAL Recuento % del total 2 18 20

10,0% 90,0% 100,0%

Elaboracion propia
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Se puede observar que el 40,0% (8) de los estudiantes sitlan las herramientas digitales
en un nivel medio y el aprendizaje de las matematicas en un nivel alto. Por otro lado, el
35.0% (7) de los estudiantes esta de acuerdo con la afirmacion de que las herramientas
digitales y el aprendizaje de las matematicas se encuentra en un nivel alto. Finalmente,

el 25% (5) de la poblacion estudiantil califican a las variables en un nivel bajo.

Tabla 2.

Influencia entre dimensidon conceptudinal y el aprendizaje de las matematicas

Aprendizaje de matematicas

Medio Alto Total

BAJO Recuento % del total 1 2 3
5,0% 10,0% 15,0%
Dimensidn
MEDIO Recuento % del total 0 5 5
Conceptudinal
0,0% 25,0% 25,0%
ALTO  Recuento % del total 1 11 12

5,0% 55,0% 60,0%
TOTAL Recuento % del total 2 18 20
10,0% 90,0% 100,0%

Elaboracion propia
La tabla 2 muestra que el 25% (5) de los estudiantes esta de acuerdo en que la dimensién
conceptudinal estd en un nivel medio, mientras que el aprendizaje de las matematicas
esta en un nivel alto. Ademas, el 55% (11) de los estudiantes se encuentran en un nivel
alto en la dimension y variable. Finalmente, se observa que solo el 10% (2) de los
estudiantes califican la dimension conceptudinal y el aprendizaje de las matematicas
como baja.
Resultados inferenciales
Hipotesis general
Hi: Las herramientas digitales influyen en el aprendizaje de las matematicas en
estudiantes de secundaria de institucion educativa ecuatoriana.
Hi: Las herramientas digitales no influyen en el aprendizaje de las matematicas en

estudiantes de secundaria de institucién educativa ecuatoriana.
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Tabla 3.

Correlaciones herramientas digitales y aprendizaje de las matemdticas

V1: Herramientas V2:
digitales Aprendizaje de las
digital matematicas

V1: Correlacion de 1 LA42%*
Herramientas Pearson ,004
digitales Sig. (bilateral)

N 20 20
V2: Aprendizaje Correlacion de J442%% 1
de las Pearson
matematicas

Sig. (bilateral) ,004

N 20 20

**_La correlacién es significativa en el nivel 0,04 (bilateral).
De acuerdo a la tabla nimero 3, la correlacion entre herramientas digitales y aprendizaje
de las matematicas es moderada, es directa y significativa al nivel Sig. (0,004) que al ser
< 0,05 se considera correlacion entre las variables, por ende, se fundamenta la influencia,
se acepta la hipdtesis investigativa y se rechaza la hipdtesis nula.
DISCUSION
De acuerdo con el objetivo general, Determinar la influencia de las herramientas
digitales en el aprendizaje de matemadticas en estudiantes de secundaria de una
institucion educativa ecuatoriana. la tabla 1 define que el 40% de los educandos coloca
a las herramientas digitales en un nivel medio y el aprendizaje de las matematicas en
alto, corroborando lo expuesto por Norofia (2022) en su trabajo “Herramientas digitales
y el proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas en los estudiantes de octavo
de la unidad educativa Pedro Franco Davila”, quien indica El uso de herramientas
digitales es muy importante en los procesos de ensefianza aprendizaje en todos los
campos y mas aun en la asignatura de matematicas, el docente debe aplicar variedad
de recursos interactivos para fortalecer el mismo, también coinciden con Floreano
(2021) en su trabajo “Tecnologias de la informacién y la comunicacion para el
fortalecimiento del aprendizaje de las matematicas enfatizando que la incidencia es
muy alta es alta. Asi mismo, Posligua (2017) en su investigacién “Herramientas

informaticas en el proceso de enseflanza aprendizaje de matematicas en los
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estudiantes de primer nivel de la PUCE” obtuvo como resultado un porcentaje muy
elevado de aceptacion de estas herramientas. De igual forma Diaz (2019) en su trabajo
“Estrategia didactica para el aprendizaje de la factorizacién utilizando herramientas
digitales”, sostiene que es de vital importancia el uso de estas estrategias. Por ultimo,
Guevara (2017) en su investigacién “Herramientas tecnolégicas en el proceso de
ensefianza aprendizaje de nifios / nifias de educacion general basica de la Escuela Luis
Felipe Borja” prevalece que estas herramientas son vital importancia par el desarrollo
del proceso educativo. Referente a la hipdtesis general, existe incidencia, entre las
herramientas digitales y el aprendizaje de las matematicas, la tabla 3 evidencia que el
valor del coeficiente de Pearson es 0,442 lo que marca una coexistencia afirmativa,
moderaday directa entre variables, y el valor de significancia Sig. (0,004) siendo inferior
a 0,05 sustenta una incidencia entre la brecha digital y la educacién virtual.

De acuerdo con el objetivo especifico 1, Establecer la influencia entre la dimension
conceptudinal y el aprendizaje de matematicas, la tabla 2 establece que el 55% del
estudiantado considera a la dimension conceptudinal estan en un nivel medio y la
variable aprendizaje de las matematicas estan en un nivel alto, estos resultados
coinciden con Carrillo (2019) quien indica aprender matematicas de forma ludica es
innovador, tales como entornos virtuales, software educativo, recursos interactivos,
entre otros. También coinciden con Coloma (2020) quien manifiesta que utilizar las Tics
como herramienta metodoldgica en matematica potencializa el proceso de ensefianza
aprendizaje.

CONCLUSIONES

Se establecid, que hay influencia de la las herramientas digitales en el aprendizaje de las
matematicas, ya que los resultados fueron que el 40,0% (8) de los estudiantes sitdan las
herramientas digitales en un nivel medio y el aprendizaje de las matematicas en un nivel
alto. De igual forma, la correlacion entre herramientas digitales y aprendizaje de las
matematicas es moderada, es directa y significativa al nivel Sig. (0,004) que al ser < 0,05
se considera correlacion entre las variables, por ende, se fundamenta la influencia, se
acepta la hipdtesis investigativa y se rechaza la hipdtesis nula.

Por ultimo el presente trabajo puede ser de gran aporte para las futuras investigaciones
cientificas, ya que se realizo el proceso correspondiente para establecer el predominio

de las herramientas digitales en el aprendizaje de las matematicas, en esta prestigiosa
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unidad educativa, a su vez las unidades educativas deben capacitar a los docentes para

gue sigan innovando y puedan brindar unas clases magistrales, convirtiendo el

aprendizaje en algo atractivo para los jévenes y puedan desarrollar sus competencias.
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