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RESUMEN
Esta investigacion se desarrollé con el objetivo de analizar la influencia de la competencia didactica
del docente y el uso de los recursos tecnolégicos en el desarrollo de la creatividad en estudiantes.
Siguié un enfoque cuantitativo, disefio no experimental y tipo correlacional causal. La poblacién de
este estudio fue 207 estudiantes, la muestra fue de 135, elegida tomando en cuenta el muestro
probabilistico. Los instrumentos utilizados fueron los cuestionarios, revisados con criterios de calidad
con confiabilidad y validez. Los resultados determinaron que la competencia didactica del docente y
los recursos tecnoldgicos influyen positivamente 100% en el desarrollo de la creatividad en
estudiantes de una institucién educativa de Ica (p=0.000<0.05). La competencia didactica del docente
y los recursos tecnoldgicos influyen positivamente 76,4% en el desarrollo de la fluidez creativa en
estudiantes (p=0.000<0.05). La competencia didactica del docente y los recursos tecnoldgicos influyen
positivamente 82,8% en el desarrollo de la flexibilidad creativa en estudiantes (p=0.000<0.05). La
competencia didactica del docente y los recursos tecnoldgicos influyen positivamente 56,9% en el
desarrollo de la originalidad creativa (p=0.000<0.05). La competencia didactica del docente y los
recursos tecnologicos influyen positivamente 87,8% en el desarrollo de la elaboracion creativa
(p=0.000<0.05).

.Palabras clave: competencia didactica; recursos tecnoldgicos; creatividad.
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Competencia didactica, recursos tecnoldgicos en el desarrollo de la creatividad

Didactic competence, technological resources in the

development of creativity

ABSTRACT

This research was developed with the objective of analyzing the influence of the teacher's didactic
competence and the use of technological resources in the development of creativity in students.
It followed a quantitative approach, non-experimental design and causal correlational type. The
population of this study was 207 students, the sample was 135, chosen taking into account the
probabilistic sample. The instruments used were the questionnaires, reviewed with quality
criteria with reliability and validity. The results determined that the didactic competence of the
teacher and the technological resources have a 100% positive influence on the development of
creativity in students of an educational institution in Ica (p=0.000<0.05). The didactic competence
of the teacher and the technological resources positively influence 76.4% in the development of
creative fluency in students (p=0.000<0.05). The didactic competence of the teacher and the
technological resources positively influence 82.8% in the development of creative flexibility in
students (p=0.000<0.05). The didactic competence of the teacher and the technological
resources positively influence 56.9% in the development of creative originality (p=0.000<0.05).
The didactic competence of the teacher and the technological resources positively influence
87.8% in the development of creative elaboration (p=0.000<0.05).

Keywords: didactic competence, technological resources; creativity.
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INTRODUCCION

Los docentes en su practica pedagdgica, movilizan diversas competencias, siendo una de
ellas la capacidad didactica, qué implica metodologias de trabajo y formas de ejecutar el
proceso de ensefianza aprendizaje, asimismo se utilizan multiples recursos tecnoldgicos,
qué posibilitan desarrollar y fomentar la creatividad en los educandos, esta investigacion
busca estudiar el dominio de la capacidad didactica y de recursos tecnoldgicos en la
creatividad de los estudiantes. En Espafia, segin Garcia (2020), los docentes afrontan
dificultades que exigio el contexto de la pandemia mundial, en donde es necesario el
potenciamiento de compromisos, conocimientos y competencias propias a la educacién
no presencial. Por otro lado, Porlan (2020) en Sevilla se evidencid la dificultad que tienen
los educadores con el manejo de recursos tecnoldgicos; siendo necesario realizar
cambios que tengan como soporte a las tecnologias del aprendizaje y la comunicacién.
Cardenas (2019) sostuvo que, la educacién en la actualidad se encuentra frente a un gran
desafio, resaltando la importancia de la capacidad creativa, de la persona humana como
una condicion necesaria que lo conduce a reflexionar sobre su nivel de actuacion y
conocimientos de la realidad.

A nivel nacional, Garcia (2021) determind que, la competencia didactica del docente
podria tener repercusiones en la adquisicién de la competencia en los estudiantes, como
es el caso de la dificultad para movilizar de manera armodnica elementos del proceso
ensefianza-aprendizaje, ya que no deben centrarse sélo en ensefiar sino ademas en
motivar a los estudiantes. Respecto al uso actual de recursos tecnolégicos, en la
educacién semipresencial el manejo de estos se ha hecho casi una obligacion. Llanos
(2020) integrante de la Sociedad Peruana de Resiliencia, sefiala que se hace necesario el
desarrollo de la creatividad utilizando diversas estrategias ya que en la vida escolar los
estudiantes, a menudo luchan por ser criticos y creativos, se les hace dificil desaprender
conocimientos anteriores para poder incorporar otro tipo de conocimiento nuevo dentro
de su estructura, de tal manera que la creatividad marca la diferencia cuando uno tiene
gue adaptarse a un nuevo contexto. En el contexto local y especificamente durante la
pandemia se ha observado qué algunos docentes tienen dificultades para gestionar su
competencia didactica en la modalidad no presencial, es decir se han encontrado

deficiencias en las metodoldgicas que movilizan aprendizajes significativos en los
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educandos, todo ello podria estar asociado con los bajos niveles de creatividad que se
ponen a los estudiantes.

La realidad problematica explicada, motiva platear las interrogantes siguientes; Problema
general: ¢Cudl es la influencia de la competencia didactica del docente y el uso de los
recursos tecnoldgicos en el desarrollo de la creatividad en estudiantes de una institucién
educativa de Ica, 20227 y los problemas especificos: a) ¢En qué medida la competencia
diddctica del docente y el uso de los recursos tecnolégicos incrementa la fluidez creativa
en estudiantes del VIl ciclo de una institucion educativa de Ica, 20227?; b) ¢En qué medida
la competencia didactica del docente y el uso de los recursos tecnoldgicos incrementa la
flexibilidad creativa en estudiantes del VII ciclo de una institucién educativa de Ica,
20227; c) ¢En qué medida la competencia didactica del docente y el uso de los recursos
tecnoldgicos incrementa la originalidad creativa en estudiantes del VIl ciclo de una
institucidon educativa de Ica, 20227; d) ¢En qué medida la competencia diddactica del
docente y el uso de los recursos tecnologicos incrementa la elaboracion creativa en
estudiantes del VIl ciclo de una institucion educativa de Ica, 20227

Los objetivos de la investigacidn son los siguientes; Objetivo general: Analizar la influencia
de la competencia didactica del docente y el uso de los recursos tecnolégicos en el
desarrollo de la creatividad en estudiantes de una institucién educativa de Ica, 2022; y
los objetivos especificos: a) Establecer en qué medida la competencia didactica del
docente y el uso de los recursos tecnoldgicos incrementa la fluidez creativa en
estudiantes del VIl ciclo de una institucién educativa de Ica, 2022; b) Establecer en qué
medida la competencia didactica del docente y el uso de los recursos tecnolégicos
incrementa la flexibilidad creativa en estudiantes del VIl ciclo de una institucién
educativa de Ica, 2022; c) Establecer en qué medida la competencia didactica del
docente y el uso de los recursos tecnolégicos incrementa la originalidad creativa en
estudiantes del VIl ciclo de una institucidon educativa de Ica, 2022; d) Establecer en qué
medida la competencia didactica del docente y el uso de los recursos tecnolégicos
incrementa la elaboracion creativa en estudiantes del V Il ciclo de una institucién
educativa de Ica, 2022.

Hipdtesis general: La competencia didactica del docente se relaciona positivamente con
el uso de los recursos tecnolégicos en el desarrollo de la creatividad en estudiantes de

una institucion educativa de Ica, 2022; y las hipdtesis especificas: a) La competencia
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didactica del docente y el uso de los recursos tecnolégicos incrementa significativamente
la fluidez creativa en estudiantes del VIl ciclo de una institucién educativa de Ica, 2022;
b) La competencia didactica del docente y el uso de los recursos tecnoldgicos incrementa
significativamente la flexibilidad creativa en estudiantes del VIl ciclo de una institucion
educativa de Ica, 2022; c) La competencia didactica del docente y el uso de los recursos
tecnoldgicos incrementa significativamente la originalidad creativa en estudiantes del VII
ciclo de una institucién educativa de Ica, 2022; d) La competencia didactica del docente
y el uso de los recursos tecnoldgicos incrementa significativamente la elaboracién
creativa en estudiantes del VIl ciclo de una institucién educativa de Ica, 2022.

Respecto a la justificacion, llevar a cabo investigaciones referentes a la competencia
didactica del docente es de gran importancia en la actualidad y mds aun si se trata del
uso de recursos tecnoldgicos en un contexto de una educacion semipresencial, con
algunos casos donde no existe la presencialidad, estos aspectos pueden tener cierta
repercusion en el progreso creativo del estudiante siendo esta la razén motivadora
principal que conlleva a realizar el presente estudio. Considerando el aspecto tedrico,
tiene gran valor puesto que las variables de estudio son abordadas teniendo en cuenta
teorias cientificas de actualidad, de tal manera que una mejor comprension permitira
abordar la situacién problematica de forma eficiente. Bajo el punto de vista practico las
conclusiones a las que se arriben podrdn ser puestas en prdctica en otros contextos con
similar problematica pedagogica; en el aspecto social este trabajo beneficiard a
determinadas personas, siendo en este caso los estudiantes que al mejorar su nivel de
creatividad aportan a una mejor sociedad. Desde una perspectiva metodoldgica los
instrumentos utilizados podran ser replicados en otros contextos, ya que han sido
validados y confiables.

Diaz et al. (2020) afirma que, la didactica se encarga de guiar y orientar al maestro para
gue estos puedan seleccionar los contenidos y estrategias de ensefianza adecuadas, en
la que se asocian con la ensefianza y con el modo de como se ensefia y comunica los
saberes. Segun Garcia (2021), la competencia didactica del docente es una disciplina que
aborda el proceso educativo, incluyendo ocuparse del qué, por qué y como se ensefia.
Maneja igualmente la composicidon del proceso de preparacion de cada docente. Los
docentes deben adaptar sus metodologias a las organizaciones educativas. Para Vasquez

(2018) son acciones integrales que contribuyen al reconocimiento e interpretacion y son
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Utiles para dar resolucién a problematicas de manera eficaz, incorporando el saber ser,
el saber hacer y el saber coexistir, para que sean promovidos por medio de estrategias y
procesos didacticos practicos que tienen como objetivo identificar la realidad, las teorias
pedagodgicas.

Flores (2020) define a los recursos tecnolégicos como el medio por el cual se utiliza la
tecnologia para lograr su fin, llegando a ser tangibles susceptibles al tacto (computadoras,
impresoras, otras maquinas, etc.) e intangibles (sistemas, aplicaciones virtuales). Ubillus
(2021) argumenta que son esenciales para una variedad de actividades, presentados
como herramientas de uso general y producidos por el progreso cientifico, pero pueden
perder su eficacia en un periodo de tiempo mas corto, sefiald. Para Serrano-Campozano
y Bolivar-Chavez (2021) incluyen una vasta gama de componentes, incluidas maquinas,
energia, datos, herramientas y por supuesto, personas, sin las cuales nada de lo anterior
seria posible.

Goldman (2018) afirma que, para el uso de recursos tecnoldgicos en la educacion, se
hacen presentes herramientas de videoconferencia, tales como como Zoom, Skype vy
Google Hangouts. Herramienta para tomar notas: al igual que los estudiantes, los
maestros deben recordar lo que cubrieron en cada clase. Herramientas de gestion de
proyectos: La videoconferencia nos permite realizar clases virtuales, pero también
necesitamos una plataforma para planificar, actualizar y compartir informacién fuera del
aula. Con respecto a la importancia de los recursos tecnoldgicos, segin permiten la
diversificacién de actividades que conducen a un ambiente de aprendizaje interesante
para los estudiantes (Trejo, 2019). El potencial educativo de los nuevos inventos sugiere
diversas alternativas para apoyar la bifurcacién mediante el uso de aplicaciones que
promuevan actividades ludicas en el aula (Serrano y Casanova, 2018). Nufiez (2020)
afirma que son los que hacen posible alcanzar los objetivos de la ensefianza y el
aprendizaje, entre los que destacan los ordenadores, las tabletas, los teléfonos
inteligentes, las plataformas virtuales, las aplicaciones, la red social.

Gonzales-Matta et al. (2022), es una capacidad de adaptacion a cambios y de busquedas
de soluciones eficaces, permitiendo formar estudiantes adaptativos y flexibles. Segin
Ramirez et al. (2017), es una habilidad inherente a todos los individuos que puede
desarrollarse siempre que se les brinde la estimulacion adecuada. La creatividad es la

forma ideal de accién y se centra en la capacidad de las personas con talento para realizar
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contribuciones importantes tanto a la sociedad como a la vida misma (Caballero et al.,,
2019). Segun Rentero (2020), es una fortaleza que pertenece a las virtudes de la sabiduria
y el conocimiento. Por otro lado, es definida como la adopcién de procesos de
pensamiento flexibles, condicionados por condiciones especificas, bajo el estimulo de
descubrir oportunidades y encontrar formas de explotarlas, o descubrir y resolver
problemas (Fernandez et al., 2019).

METODOLOGIA

El presente estudio se caracteriza por ser de tipo basica. Para Sanchez (2019) este tipo
de investigacion examina y también describe la realidad de una manera tedrica, ademas,
sugiriéndose nuevos conceptos basicos que contribuyan en las futuras investigaciones.
También se ha optado por utilizar el enfoque cuantitativo. El cual se enfoca en la medicién
numeérica del comportamiento de las variables. Usa la técnica de la encuesta y la
observacion para el recojo de informacién y luego son analizados para lograr responder
las interrogantes del estudio. Ademas, usa el andlisis estadistico, ello parte desde el
recojo, medicion de parametros, adquisicion y elaboracién de frecuencias y estadigrafos
de la poblacion (Hernandez et al., como se cité en Otero, 2018). Por otro lado, presentd
un disefio de correlacion causal descriptivo, que para Moreno (2018) tienen la finalidad
de lograr observar si se relacionan o no las variables entre si, conocer cémo se comportan

las variables. Buscan lograr realizar una medicién entre las variables de la investigacion.

Donde:

M = Estudiantes de una institucion educativa, Ica.

Ox = Competencia didactica

Oy = Recursos tecnoldgicos

Oz = Desarrollo de la creatividad

r=Relacion

Robles (2019) menciona que la poblacion de estudio es la agrupacion completa de los

elementos, componentes, sujetos u objetos que son de interés para el investigador. La
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de este estudio fue de 207 estudiantes de una institucion educativa de Ica. La muestra
estuvo compuesta por 135 estudiantes, para lo cual, Hernandez y Carpio (2019) sefialan
que estd compuesta por la subagrupacion o alguna fraccién que representa a la poblacion
de la investigacion. En el presente trabajo de investigacion se ha utilizado la técnica del
muestreo no probabilistico.

En la presente investigacion se han utilizado tres instrumentos de recoleccion de datos;
el cuestionario sobre competencia diddactica del docente elaborado con un total de 18
items en funcién a las dimensiones competencia para la creacién de un clima propicio
para el aprendizaje, competencia para conducir proceso de ensefianza y competencia
para evaluar el aprendizaje. un segundo instrumento referido al uso de recursos
tecnoldgicos con un total de 12 items en funcion a las dimensiones uso de recursos
tecnoldgicos no tangibles y el uso de recursos tecnolégicos tangibles. Para poder evaluar
el comportamiento de la variable creatividad, se ha utilizado una ficha de observacién en
funcién a las dimensiones fluidez creativa, flexibilidad creativa, originalidad creativa y
elaboracion creativa, haciendo un total de 20.

RESULTADOS Y DISCUSION

Tabla 1

Nivel de la competencia diddctica del docente

Niveles f(i) hi%

Regular 27 20.00
Bueno 108 80.00
Total 135 100.00

Nota: Fuente SPSS aplicado
Se observé que los estudiantes de una institucion educativa en lIca, indicaron que los
niveles de la competencia didactica del docente se ubican en un nivel regular con un 20%
(representado por 27 estudiantes), mientras que el 80% manifestaron que el nivel de la
competencia didactica en los docentes es bueno (representado por 108 estudiantes).

Tabla 2. Nivel del uso de los recursos tecnoldgicos

Niveles fi hi%

Regular 27 20.00
Bueno 108 80.00
Total 135 100.00

Nota: Fuente SPSS aplicado
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Se observd que los estudiantes de una institucién educativa en Ica, indicaron que el nivel
del uso de los recursos tecnoldgicos, presentan un nivel regular con un 20%
(representado por 27 estudiantes), mientras que el 80% manifestaron que el nivel del uso
de los recursos tecnoldgicos es bueno (representado por 108 estudiantes).

Tabla 3. Evaluacion de la creatividad

Niveles fi hi%

Regular 27 20.00
Bueno 108 80.00
Total 135 100.00

Nota: Fuente SPSS aplicado

Se observd que los estudiantes de una institucion educativa en Ica, indicaron que el
desarrollo de la creatividad, presenta un nivel regular con un 20% (representado por 27
estudiantes), mientras que el 80% manifestaron que el desarrollo de la creatividad es
bueno (representado por 108 estudiantes).

Andlisis de normalidad:

Se evidencio en la prueba de normalidad Kolmogorov-Smirnov significancia menores a
0.05 en los casos presentados, de manera que se logrd rechazar la hipdtesis de
normalidad, concluyéndose que estos datos no presentan una distribucién normal. De
manera que se empled una prueba no paramétrica regresion logistica ordinal con el

proposito de establecer la relacion causal.

Tabla 4
Prueba de Normalidad
Kolmogorov-Smirnov®
Estadistico gl Sig.
VI1: Competencia didactica del
,113 135 ,000
docente
VI2: Recursos tecnoldgicos ,141 135 ,000
VD: Evaluacién de creatividad ,168 135 ,000
DD1: Fluidez creativa ,135 135 ,000
DD2: Flexibilidad creativa ,165 135 ,000
DD3: Originalidad creativa ,154 135 ,000
DD4: Elaboracion creativa ,224 135 ,000
Prueba de hipotesis:
Si p valor < 0,05 se rechaza la Ho Si p valor > 0,05 se acepta la Ho
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Tabla 5
Informacion sobre el ajuste del modelo de regresion logistica que explica la incidencia de
la competencia diddctica del docente y los recursos tecnoldgicos en el desarrollo de la

creatividad.

Informacién de ajuste de los modelos Pseudo R cuadrado
Logaritmo de la | Chi-

Modelo verosimilitud -2 | cuadrado gl Sig.

Sélo 135,109 Coxvy Snell ,632

interseccion Nagelkerke 1,000

Final ,000 135,109 1 ,000 |McFadden 1,000

Funcién de enlace: Logit.

Fuente: base de datos SPSS

En la tabla 7 se puede evidenciar que el nivel de significancia calculada fue de 0.000, cuyo
valor es menor a 0.05, (p<0,05; se rechaza la Ho), lo cual admite que existe una relacién
causal entre las variables independientes respecto a la variable dependiente: La
competencia didactica del docente y los recursos tecnoldgicos influyen
significativamente el desarrollo de la creatividad en estudiantes de una institucion
educativa en Ica, 2022. Respecto al Pseudo R cuadrado se observa que el valor R?
Nagelkerke calculado es 1,000 lo cual significa que los modelos logran explicar en un
100% la variabilidad de los datos.

De acuerdo con los resultados hallados, se comprueba que la competencia didactica del
docente vy los recursos tecnoldgicos influyen positivamente en el desarrollo de la
creatividad en estudiantes de la institucién educativa, Ica. De esta manera, se logrd
obtener un R cuadrado Nagelkerke de 100%. Estos resultados coinciden con los de
Espinoza (2018) en su estudio sobre la creatividad y autoestima en estudiantes de la
Institucién Educativa “San José de Tarbes”, Castilla, 2017. Se utilizaron cuestionarios para
la recoleccion de datos. Los resultados mostraron que el 71,4% de los estudiantes mostré
un nivel normal de autoestima. En cuanto a la creatividad, el 55,4% indicd un nivel altoy
el 22,6% un nivel muy alto. La conclusién muestra que las variables investigadas
demuestran un vinculo, ya que se puede demostrar que estan relacionadas entre si a

través de la manipulacion de datos.
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En este mismo sentido Preza et. al (2020) respecto a su investigacion relacionada con lo
gue es la innovacién digital, plantea que estos recursos favorecen en gran medida el
desarrollo de la creatividad en tal sentido desde una perspectiva cuantitativa demuestra
la validez de sus hallazgos al encontrar que los niveles de creatividad se implementan en
la medida que se aplican los recursos de innovacién digital y tecnoldgica.

Por otro lado. Rivadeneira (2017) hizo mencién a las competencias didacticas del
profesorado, que contribuye en gran medida a generar procesos de conocimientos en los
estudiantes; uno de estos procesos tiene relacion con el desarrollo de la creatividad
puesto que el conjunto de habilidades actitudes y capacidades que moviliza el docente
en el ejercicio de su profesidon son indispensables para la mejora de los niveles de
creatividad en los estudiantes es decir se incrementa la fluidez imaginativa qué implica
que el estudiante tenga muchas ideas respecto a un tema la flexibilidad imaginativa que
implica que el estudiante pueda cambiar sus punto de vista la capacidad de elaboracién
qué implica que el estudiante pueda tener la competencia de generar nuevos productos
innovadores y de esta manera mediante la competencia didactica del docente se puede
lograr optimizar los niveles de desarrollo de la creatividad en los estudiantes.

Vieira y De Sousa (2022), la competencia profesional del docente no se reduce a un
conjunto de competencias preestablecidas para la simple ejecucion de tareas, y que, a
partir de los ejemplos presentados, la competencia profesional se revela por la
adaptabilidad del individuo para enfrentar problemas inesperados especificos de un
campo profesional.

Los resultados de la investigacidn contrastan con los hallazgos de Tapia-Machuca (2020)
en el que nos habla de una herramienta didactica para el desarrollo creativo de los
estudiantes, en esta investigacion de corte no experimental se analiza en qué medida las
herramientas tecnoldgicas favorecen el desarrollo de la creatividad en los estudiantes,
sefialando que en la mayor parte de los casos el uso de redes sociales mediante las
tecnologias de la informacion y comunicacion favorecen en gran medida el desarrollo
creativo de los estudiantes, tanto es asi que mejoran su flexibilidad, su capacidad de
elaboracién y su fluidez imaginativa.

CONCLUSIONES

PRIMERA: Los resultados obtenidos en esta investigacion, determina que la competencia

didactica del docente y los recursos tecnoldgicos influyen positivamente 100% en el
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desarrollo de la creatividad en estudiantes de una institucién educativa de Ica

(p=0.000<0.05).

SEGUNDA: De acuerdo con los resultados obtenidos en este estudio de investigacién, se

demuestra que la competencia didactica del docente y los recursos tecnoldgicos influyen

positivamente 76,4% en el desarrollo de la fluidez creativa en estudiantes de la institucion
educativa (p=0.000<0.05).

TERCERA: Se concluye de esta manera, con los resultados obtenidos en este estudio de

investigacién, se determina que la competencia didactica del docente y los recursos

tecnoldgicos influyen positivamente 82,8% en el desarrollo de la flexibilidad creativa en
estudiantes de la institucion educativa (p=0.000<0.05).

CUARTA: Conforme con los resultados obtenidos en este trabajo de investigacion, se

logra determinar que la competencia didactica del docente y los recursos tecnoldgicos

influyen positivamente 56,9%en el desarrollo de la originalidad creativa en estudiantes
de la institucion educativa (p=0.000<0.05).

QUINTA: Estos resultados mostrados indican que, en este trabajo de investigacion, se

logra determinar que la competencia didactica del docente y los recursos tecnoldgicos

influyen positivamente 87,8% en el desarrollo de la elaboracion creativa en estudiantes
de la institucién educativa (p=0.000<0.05).
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