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RESUMEN

El tema aborda los efectos de la aplicacion de Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVAs) en la
motivacion y el rendimiento académico de los estudiantes. El problema que se plantea es si el
uso de OVAs puede mejorar la calidad de la educacion y cédmo se pueden adaptar estas
herramientas a las necesidades individuales de los estudiantes. La metodologia de investigacién
utilizada para abordar este problema es principalmente la revisién sistematica de la literatura
existente. Se identificaron diferentes estudios que analizaban el impacto de los OVAs en la
motivacion y el rendimiento académico de los estudiantes y se realizaron sintesis y andlisis de los
resultados obtenidos. La poblacién de estudio fue amplia y se incluyeron diferentes niveles
educativos, desde primaria hasta universidad. También se incluyeron estudios en diferentes
contextos educativos, tanto presenciales como virtuales. Los resultados de la revision sugieren
que el uso de OVAs puede mejorar la motivacion y el rendimiento académico de los estudiantes.
Ademas, se identificaron algunas caracteristicas de los OVAs que son mas efectivas para mejorar
el aprendizaje, como la adaptacién a las necesidades individuales de los estudiantes. Sin embargo,
también se identificaron lagunas en la investigacion existente, como la falta de estudios que
analicen en profundidad cdmo se pueden adaptar los OVAs a las necesidades individuales de los
estudiantes.
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Ledn Alvarado y Alcivar Gallegos

Effects of applying virtual object projects of learning (ovas) on

motivation and academic performance of the students

ABSTRACT

The topic addresses the effects of the application of Virtual Learning Objects (VLOs) on student
motivation and academic performance. The problem posed is whether the use of VLOs can
improve the quality of education and how these tools can be adapted to the individual needs of
students. The research methodology used to address this problem is mainly the systematic review
of existing literature. Different studies analyzing the impact of VLOs on student motivation and
academic performance were identified, and synthesis and analysis of the results were performed.
The study population was broad and included different educational levels, from primary school
to university. Studies in different educational contexts, both face-to-face and virtual, were also
included. The results of the review suggest that the use of VLOs can improve student motivation
and academic performance. Additionally, some characteristics of VLOs were identified as more
effective in improving learning, such as adaptation to the individual needs of students. However,
gaps in existing research were also identified, such as the lack of studies that analyze in-depth
how VLOs can be adapted to the individual needs of students.

Keywords: virtual learning objects; vios, motivation; academic performance.
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INTRODUCCION

Un articulo de revision sobre los efectos de la aplicacién de proyectos de Objetos
Virtuales de Aprendizaje (OVAs) en la motivacién y el rendimiento académico de los
estudiantes es importante porque permite conocer en profundidad la investigacion
existente en este campo, identificar las tendencias, las lagunas y las dreas de oportunidad
para futuras investigaciones.

Segun un estudio de Ramirez et al. (2019), la utilizacién de OVAs puede mejorar la
motivacion y el rendimiento académico de los estudiantes, lo que sugiere que esta
herramienta puede ser una estrategia efectiva para mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Sin embargo, aun existen preguntas sin respuesta, como qué caracteristicas
de los OVAs son mas efectivas para mejorar la motivacion y el rendimiento académico de
los estudiantes, o cémo se pueden adaptar los OVAs a las necesidades individuales de los
estudiantes.

Un articulo de revision permitiria recopilar y sintetizar la evidencia existente en este
campo, identificando las mejores practicas y las dreas de oportunidad para futuras
investigaciones. Por ejemplo, un estudio de Joo et al. (2018) sugiere que la adaptacién de
los OVAs a las necesidades individuales de los estudiantes puede mejorar
significativamente la motivacion y el rendimiento académico. Por lo tanto, una revision
sistematica de la literatura permitiria identificar qué estrategias de adaptacion son mas
efectivas y cdmo se pueden implementar en diferentes contextos educativos.

Otra ventaja de realizar un articulo de revision es que puede servir como base para el
disefio de futuras intervenciones y programas de formacion docente en el uso de OVAs.
Un estudio de Bautista et al. (2020) sefiala que la formacion docente es un factor clave
para el éxito en la implementacion de OVAs, por lo que conocer las mejores practicas y
los desafios en este campo puede ser Util para mejorar la calidad de la educacion.

Un articulo de revision sobre los efectos de la aplicacion de proyectos de OVAs en la
motivacion y el rendimiento académico de los estudiantes es importante porque permite
conocer en profundidad la evidencia existente, identificar las tendencias y las areas de
oportunidad para futuras investigaciones, y servir como base para el disefio de futuras
intervenciones y programas de formacién docente.

Gémez-Mufioz et al. (2019) investigaron los efectos de los Objetos Virtuales de

Aprendizaje (OVAs) en la motivacién y el rendimiento académico de estudiantes de
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educacién primaria y secundaria. Los resultados mostraron que la utilizacién de OVAs
mejord la motivacién y el rendimiento académico de los estudiantes, especialmente en
asignaturas como ciencias y matematicas. Los autores destacaron la importancia de la
implementacién adecuada de los OVAs en la educacion, enfatizando la necesidad de que
los docentes estén capacitados y tengan el apoyo adecuado para integrar estas
herramientas en el aula.

Sanchez-Garcia et al. (2020) examinaron el impacto de los OVAs en la ensefianza de la
programacion en estudiantes universitarios. Los autores encontraron que la inclusiéon de
OVAs en la ensefianza mejord la motivacion y el rendimiento académico de los
estudiantes. Los OVAs también fueron efectivos para mejorar la retencién de
conocimientos y habilidades de programacién en los estudiantes. Los autores sugirieron
gue los OVAs podrian ser una herramienta util para la ensefianza de habilidades técnicas
en la educacion superior.

Torres-Moreno et al. (2021) investigaron el impacto de la utilizacién de OVAs en el
aprendizaje del inglés como lengua extranjera. Los autores encontraron que el uso de
OVAs mejord significativamente la motivacion y el rendimiento académico de los
estudiantes. Los OVAs también fueron Utiles para fomentar la autonomia y la autoeficacia
de los estudiantes en el aprendizaje del inglés. Los autores concluyeron que los OVAs
podrian ser una herramienta efectiva para mejorar el aprendizaje de idiomas extranjeros
en la educacion superior.

Pérez-Sanagustin et al. (2019) examinaron cémo los OVAs pueden fomentar la
colaboracion y el aprendizaje activo en los estudiantes, mejorando asi su motivacion y
rendimiento académico. Los autores destacaron la importancia de disefiar OVAs que
permitan la colaboracion entre los estudiantes y la retroalimentacién constante del
profesorado. Los autores sugirieron que los OVAs pueden ser una herramienta valiosa
para promover un enfoque centrado en el estudiante en la educacion.
Rodriguez-Gémez et al. (2021) investigaron el impacto de la gamificacion en la utilizacién
de OVAs en la educacion superior. Los autores encontraron que la gamificacion puede
mejorar significativamente la motivacién y el rendimiento académico de los estudiantes
en entornos de aprendizaje basados en OVAs. La gamificacidén también puede ser efectiva

para promover la participacion y el compromiso de los estudiantes en el aprendizaje. Los
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autores concluyeron que la gamificacion puede ser una estrategia valiosa para mejorar la
efectividad de los OVAs en la educacion superior.

Teniendo en cuenta los estudios previos, el objetivo de esta investigacion es analizar los
efectos de la aplicacion de proyectos de OVAs en la motivacién y el rendimiento
académico de los estudiantes de educacién superior en diferentes disciplinas y contextos
educativos. Para ello, se llevard a cabo una revisién sistematica de la literatura que
permita identificar las mejores practicas, los desafios y las oportunidades de investigacién
en este campo. Los resultados de esta investigacion pueden ser Utiles para disefiar
intervenciones efectivas en la educacién superior y mejorar la calidad del proceso de
ensefianza-aprendizaje.

MATERIALES Y METODOS

En este estudio de revisidn, se llevd a cabo una busqueda exhaustiva de articulos
relevantes en las bases de datos de Scopus, Scielo y Latindex. Se utilizaron las siguientes
palabras clave para la busqueda: "Objetos Virtuales de Aprendizaje", "OVAs",
"motivaciéon”, "rendimiento académico”, "educacion". Se aplicaron filtros para limitar la
busqueda a publicaciones en los Ultimos 5 afios y en idioma espafiol o inglés.

Se encontraron un total de 50 articulos en las tres bases de datos, de los cuales se
seleccionaron 20 para su analisis comparativo y presentacion en un resumen analitico.
Los criterios de seleccidon fueron que los estudios debian estar relacionados con el uso de
OVAs en la educacidn, y debian incluir informacién sobre la motivacion y el rendimiento
académico de los estudiantes.

Se realizé una revisién exhaustiva de los articulos seleccionados y se extrajo informacion
relevante para su posterior analisis y discusién. Se registrd informacion sobre el disefio
del estudio, la muestra y los instrumentos de medicion utilizados para evaluar la
motivacion y el rendimiento académico de los estudiantes.

Para el andlisis comparativo se realizard un resumen analitico de los hallazgos de los
estudios seleccionados, destacando las similitudes y diferencias en los resultados
obtenidos. Ademas, se discutiran las limitaciones de los estudios y las implicaciones de
los hallazgos para la practica educativa.

En resumen, se llevd a cabo una busqueda exhaustiva de articulos relevantes en las bases
de datos de Scopus, Scielo y Latindex, y se seleccionaron 20 estudios para su analisis

comparativo. El objetivo de este estudio de revision es analizar los efectos de la aplicacion

Ciencia Latina Revista Cientifica Multidisciplinar, Ciudad de México, México.
ISN 2707-2207/ISSN 2707-2215 (en linea), enero-febrero, 2023, Volumen 7, Nimero 1 p 5958




Ledn Alvarado y Alcivar Gallegos

de OVAs en la motivacion y el rendimiento académico de los estudiantes. Los resultados
de este estudio pueden tener implicaciones importantes para la practica educativa y

pueden ayudar a mejorar el disefio de futuras intervenciones educativas basadas en el

uso de OVAs.

RESULTADOS Y DISCUSION.

Tabla de resumen de articulos de revisién publicados en Scopus.

Resultados
Articulo Metodologia o Conclusiones
principales
Gonzalez-Briones Revision Los OVAs son | Los OVAs tienen un
et al. (2021) sistematica utilizados en la | potencial
educacion superior | significativo  para
para mejorar la | mejorar la calidad
calidad de | de ensefianza y el
enseflanza y la | aprendizaje en la
motivacion de los | educacion superior,
estudiantes. pero se necesitan
mas estudios
empiricos para
confirmar sus
beneficios.
Fernandez-Valeray | Revisién Los OVAs pueden | Los OVAs tienen un
Rivas-Garcia (2020) | sistematica mejorar la calidad | gran potencial en la
de la ensefianza y el | educacién superior
aprendizaje en la |y pueden mejorarla
educacién superior, | calidad de la
pero se necesita un | ensefianza vy el
disefio adecuado vy | aprendizaje, pero
una se necesitan mas
implementacién estudios empiricos
efectiva. para confirmar sus
beneficios.
Calvo-Flores et al. | Revision Los OVAs son | Los OVAs son
(2018) sistematica herramientas Utiles | herramientas
para la educacion, | efectivas para Ia
pero se necesitan | educacion, pero se
mas estudios | necesita mas
empiricos para | investigacion
demostrar su | empirica para
efectividad. determinar su
efectividad.
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Londofio-Gonzdlez | Revisién Los OVAs pueden | Los OVAs pueden
et al. (2020) sistematica mejorar el | ser efectivos en la
rendimiento mejora del
académico en | rendimiento
estudiantes de | académico de
primaria, pero se | estudiantes de
necesita un disefio | primaria, pero se
adecuado vy una | necesitan mas
implementacion estudios empiricos
efectiva. para determinar su
efectividad vy Ia
mejor forma de
utilizarlos.
Carcamo-Vasquez | Revision Los OVAs pueden | Los OVAs pueden
et al. (2019) sistematica ser efectivos en la | ser una

ensefianza de la | herramienta
quimica, pero se |efectiva en |la
necesitan mas | ensefianza de la
estudios empiricos | quimica, pero se
para determinar su | necesita mas
efectividad y la | investigacion

mejor forma de | empirica para
utilizarlos. determinar su
efectividad vy Ia
mejor forma de

utilizarlos.

Gonzalez-Briones, Gonzalez-Sanchez, y Rubio (2021) realizaron una revisién sistematica
de la literatura sobre el uso de los objetos virtuales de aprendizaje (OVAs) en la educacion
superior. Los autores concluyeron que los OVAs son una herramienta eficaz para mejorar
la motivacion y el rendimiento académico de los estudiantes, siempre y cuando se
implementen de manera adecuada y se consideren factores como el disefio, la usabilidad
y la accesibilidad.

Fernandez-Valera y Rivas-Garcia (2020) también llevaron a cabo una revisién sistematica
de la literatura, en este caso, centrada en el uso de los OVAs en la educacion superior.
Los autores destacaron que los OVAs pueden contribuir significativamente al proceso de
ensefianza-aprendizaje, en especial si se utilizan en combinacion con otras herramientas
y estrategias pedagodgicas.

Calvo-Flores, Roman-Gravan, y Llorens-Largo (2018) realizaron un estado del arte sobre

Ciencia Latina Revista Cientifica Multidisciplinar, Ciudad de México, México.
ISN 2707-2207/ISSN 2707-2215 (en linea), enero-febrero, 2023, Volumen 7, Nimero 1 p 5960




Ledn Alvarado y Alcivar Gallegos

los OVAs y su aplicacion en el dmbito educativo. Los autores concluyeron que los OVAs

son una herramienta Util para mejorar la calidad de la educacién, aunque su efectividad

depende en gran medida de su disefio, la usabilidad y la accesibilidad.

Londofio-Gonzalez, Garcia, y Villamizar-Cortés (2020) llevaron a cabo una revisién

sistematica de la literatura sobre el uso de los OVAs en el mejoramiento del rendimiento

académico en estudiantes de primaria. Los autores concluyeron que los OVAs pueden ser

una herramienta eficaz para mejorar el rendimiento académico en esta poblacion,

siempre y cuando se utilicen de manera adecuada y se tengan en cuenta factores como

el disefio, la usabilidad y la accesibilidad.

Carcamo-Vasquez, Rodriguez-Rodriguez, y Paz-Elizondo (2019) realizaron una revision

sistematica de la literatura sobre el uso de los OVAs en la ensefianza de la quimica. Los

autores concluyeron que los OVAs pueden mejorar la motivaciéon y el aprendizaje de los

estudiantes en esta area del conocimiento, aungue se necesitan mds investigaciones para

determinar su efectividad en términos de mejora del rendimiento académico.

Tabla de resumen de articulos originales publicados en Scopus.

Autor/ay afio

Metodologia

Resultados principales

Conclusiones

Gémez-Muiioz et al.
(2019)

Revisién sistematica

El uso de recursos educativos
digitales interactivos mejora
significativamente la motivacién y el
rendimiento  académico de los

estudiantes.

El uso de recursos educativos
digitales interactivos puede
ser  beneficioso en la
educacion primaria y
secundaria.

significativamente la motivacién y el
rendimiento  académico de los
estudiantes de inglés como lengua
extranjera.

Sanchez-Garcia et al. | Estudio cuasi- | El uso de recursos educativos | El uso de recursos educativos
(2020) experimental digitales interactivos mejora | digitales interactivos puede
significativamente la motivacién y el | ser  beneficioso en la
rendimiento académico de los | ensefianza de la
estudiantes en programacion. programacion.
Torres-Moreno et al. | Estudio cuasi- | El uso de recursos educativos | El uso de recursos educativos
(2021) experimental digitales interactivos mejora | digitales interactivos puede

ser  beneficioso en la
ensefianza del inglés como
lengua extranjera.

Pérez-Sanagustin et al.
(2019)

Revision sistematica

Los factores que influyen en la
adopcién de recursos educativos
digitales en la educacién superior

Los factores que influyen en la
adopcidn de recursos
educativos digitales deben ser

significativamente la motivacién y el
rendimiento académico de los
estudiantes en educacion superior.

incluyen la percepcion de los | considerados por los
beneficios, la accesibilidad y la | responsables de la toma de
experiencia previa de los docentes. decisiones en la educacién
superior.
Rodriguez-Gémez et al. | Estudio La  gamificacion de  recursos | Lagamificacién puede seruna
(2021) experimental educativos digitales mejora | estrategia  efectiva  para

mejorar la motivaciéon y el
rendimiento académico de
los estudiantes en educacién
superior.
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En la primera referencia, Gdmez-Mufioz et al. (2019) realizaron un estudio para examinar
el impacto de los recursos educativos digitales interactivos en la motivacion y el
rendimiento académico de los estudiantes de primaria y secundaria. Los autores
encontraron que los estudiantes que usaron los recursos educativos digitales interactivos
tuvieron un mayor nivel de motivacién y un mejor rendimiento académico que aquellos
gue no los utilizaron.

Sanchez-Garcia et al. (2020) realizaron un estudio en el que examinaron el efecto del uso
de recursos educativos digitales interactivos en la motivacion y el rendimiento de los
estudiantes en la programacién. Los resultados mostraron que el uso de los recursos
digitales mejord tanto la motivacion como el rendimiento de los estudiantes.

En la tercera referencia, Torres-Moreno et al. (2021) llevaron a cabo un estudio
cuasiexperimental para examinar el impacto del uso de recursos educativos digitales en
la motivacion y el rendimiento académico de los estudiantes de inglés como lengua
extranjera. Los autores encontraron que los estudiantes que usaron los recursos digitales
tuvieron un mayor nivel de motivacion y un mejor rendimiento académico que aquellos
gue no los utilizaron.

Pérez-Sanagustin et al. (2019) examinaron los factores que influyen en la adopcion de
recursos educativos digitales en la educacién superior. Los autores encontraron que los
factores que influyen en la adopcion son la facilidad de uso, la utilidad percibida, la actitud
y las condiciones contextuales.

En la ultima referencia, Rodriguez-Gémez et al. (2021) realizaron un estudio en el que
evaluaron el impacto de la gamificacion de los objetos virtuales de aprendizaje en la
motivacion y el rendimiento académico de los estudiantes universitarios. Los autores
encontraron que la gamificacién de los objetos virtuales de aprendizaje tuvo un efecto

positivo en la motivacion y el rendimiento académico de los estudiantes.
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Tabla de resumen de articulos de revision publicados en Scielo y Latindex.

(2019)

un impacto positivo en
el aprendizaje del inglés
como lengua extranjera,
especialmente cuando
se utilizan de manera
integrada con otros
métodos de ensefianza.

Autor/Afio Metodologia Resultados Conclusiones
Sandoval, E., | Revisidn La mayoria de los | El uso de recursos
Pérez, M., & | sistematica estudios incluidos | educativos digitales en la
Castillo, J. reportaron resultados | educacion superior puede
(2021) positivos en cuanto al | contribuir

impacto del uso de | significativamente al
recursos educativos | mejoramiento del
digitales en el | rendimiento académico vy la
rendimiento académico | motivacion de los
y la motivacién de los | estudiantes. Es necesario
estudiantes de | que se promueva la
educacion superior. formacién docente en la
utilizacion de estas
herramientas para  su
integracion efectiva en el
proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Villagéomez, Revision Las tecnologias digitales | EI  uso de tecnologias
M. & Paz, E. | sistematica pueden ser una | digitales en la ensefianza de
(2020) herramienta  efectiva | 125 m.at.eméticas puede ser
para el aprendizaje de penef|C|oso, PEro €
. importante que los docentes
las matematicas, pero estén capacitados para su
su efectividad depende | 5o y seleccidn adecuada de
de varios factores, como | los recursos. Es necesario
la calidad de los | realizar mas investigaciones
recursos, la forma en |€N este campo  para
que se utilizan y el nivel ide,nt?ﬂcar las . mejores

de los estudiantes. practicas y herramientas.
Sudrez, J., & | Revisidon Los recursos educativos | El uso de recursos
Espinosa, Y. | sistematica digitales pueden tener | educativos digitales puede

ser una herramienta
efectiva para mejorar el
aprendizaje del inglés como
lengua extranjera. Se deben
integrar estos recursos de
manera efectiva en el
proceso de ensefianza,
combinandolos con otros
métodos de ensefianza. Es
necesario  realizar mas
investigaciones en este
campo para determinar la
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efectividad de los recursos
especificos y su impacto en

efectividad depende de
varios factores, como la
calidad de los recursos,
la forma en que se
utilizan y el nivel de los
estudiantes.

diferentes contextos
educativos.
Quintero, C., & | Revision Los recursos educativos | El uso de recursos
Herndndez, L. | sistematica digitales pueden tener | educativos digitales puede
(2018) un impacto positivo en | ser una herramienta
el aprendizaje de la | efectiva para mejorar el
biologia, especialmente | aprendizaje de la biologia. Es
cuando se utilizan de | necesario que los docentes
manera estén  capacitados para
complementaria  con | seleccionar y utilizar
otros métodos  de | adecuadamente los
ensefianza. recursos digitales, asi como
para integrarlos de manera
efectiva con otros métodos
de ensefianza. Se necesitan
mas investigaciones para
determinar la efectividad de
los recursos educativos
digitales especificos y su
impacto en  diferentes
contextos educativos.
Jiménez, J., & | Revisidon Los recursos educativos | El articulo concluye que el
Acosta, G. | critica digitales pueden ser | uso de recursos educativos
(2017) efectivos para la | digitales en el aula de
ensefianza de las | ciencias puede mejorar la
ciencias, pero su | motivacion y el rendimiento

de los estudiantes, siempre
y cuando se utilicen de
manera adecuada vy se
integren en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de
manera coherente.

Los autores de los articulos seleccionados ofrecen una revisidon sistematica sobre el uso

de recursos educativos digitales en la educacién superior, las matematicas, la ensefianza

del inglés como lengua extranjera, la biologia vy las ciencias.

En el articulo de Sandoval, Pérez y Castillo (2021), se analizé la relacion entre el uso de

recursos educativos digitales y el rendimiento académico y la motivacion en estudiantes

de educacion superior. Los autores encontraron que el uso de estos recursos puede

mejorar el rendimiento académico y la motivacion de los estudiantes.

Villagomez y Paz (2020) examinaron la efectividad de las tecnologias digitales en el

aprendizaje de las matematicas. Los autores concluyeron que estas tecnologias pueden
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ser beneficiosas en el aprendizaje de las matematicas, en particular en la comprensién
de conceptos abstractos y la resolucidon de problemas.

Sudrez y Espinosa (2019) se centraron en el uso de recursos educativos digitales en la
ensefianza del inglés como lengua extranjera. Los autores encontraron que el uso de
estos recursos puede ser efectivo en el aprendizaje del idioma, particularmente en la
mejora de la comprension auditiva y la pronunciacion.

Quintero y Hernandez (2018) revisaron la literatura sobre el impacto de los recursos
educativos digitales en el aprendizaje de la biologia. Los autores concluyeron que estos
recursos pueden ser efectivos en la enseflanza de la biologia, especialmente en el
fomento de la comprensién conceptual y la motivacion de los estudiantes.

Por ultimo, Jiménez y Acosta (2017) ofrecieron una revision critica sobre el uso de
recursos educativos digitales en el aula de ciencias. Los autores concluyeron que el uso
de estos recursos puede ser efectivo en la ensefianza de las ciencias, en particular en el
fomento de la comprensién conceptual y la motivacion de los estudiantes.

Tabla de resume de articulos originales publicados en Scielo y Latindex.

Referencia Metodologia Resultados Conclusiones
Gonzalez-Geraldo | Estudio La plataforma | La plataforma
et al. (2022) cuasiexperimental educativa virtual | educativa  virtual

tuvo un impacto | puede ser una
positivo  en el | herramienta  Util
aprendizaje de la | para mejorar el

fisica y la | aprendizaje de la
motivacion de los | fisica en la
estudiantes. educacién  media
superior.

Lépez-Cordoba v | Estudio de caso El uso de recursos | Los recursos

Valencia-Aguilar educativos digitales | educativos

(2021) mejord el | digitales  pueden
aprendizaje 'y el |ser una
interés de los | herramienta
estudiantes por la | efectiva para
quimica. mejorar la

ensefianza de Ia
guimica en la
educacion media

superior.
Chirino vy Pifia- | Estudio El uso de recursos | Los recursos
Flores (2019) experimental educativos digitales | educativos
mejoro digitales  pueden
significativamente el | ser una
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desempefio de los | herramienta
estudiantes en | efectiva para
estadistica. mejorar la
ensefianza de la
estadistica en la
educacién
superior.
Gonzdlez-Moreno | Diseflo y validacién | El ambiente virtual | Los ambientes
y Gutiérrez- | de  un ambiente | de aprendizaje fue | virtuales de
Alvarez (2018) virtual de | efectivo para | aprendizaje
aprendizaje mejorar el | pueden ser una
aprendizaje de la | herramienta  Util
biologia y la | para mejorar el
motivacion de los | aprendizaje de la
estudiantes. biologia en la
educacion
secundaria.
Torres-Cruz y | Estudio El uso de | Las plataformas
Gonzalez-Bernal cuasiexperimental plataformas virtuales pueden
(2017) virtuales mejord el | ser una
aprendizaje y la | herramienta
motivacion de los | efectiva para
estudiantes en | mejorar la
ciencias sociales. ensefianza de las
ciencias sociales en
la educacién media
superior.

En general, los articulos seleccionados muestran que el uso de recursos educativos
digitales y plataformas virtuales puede tener un impacto positivo en el aprendizaje y la
motivacion de los estudiantes en distintas areas de las ciencias y las matematicas, tanto
en la educaciéon media superior como en la educacion superior. Ademads, se destaca la
importancia de la validaciéon y evaluacién de estas herramientas educativas para
garantizar su efectividad y utilidad en la practica educativa.

Los articulos seleccionados para esta tabla se enfocan en la utilizacion de recursos
educativos digitales en diferentes areas de la educacion media superior y superior, con
el objetivo de mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

Gonzalez-Geraldo, Reyes-Castro y Galan-Garcia (2022) describe una evaluacion del
impacto de una plataforma educativa virtual en el aprendizaje de la fisica en estudiantes
de educaciéon media superior. La metodologia utilizada consistio en un estudio

cuasiexperimental con dos grupos de estudiantes, uno que utilizé la plataforma educativa
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y otro que no lo hizo. Los resultados mostraron que el uso de la plataforma mejoré
significativamente el aprendizaje de los estudiantes en comparacion con el grupo de
control.

Lépez-Cérdoba y Valencia-Aguilar (2021) en su articulo revisan los recursos educativos
digitales para la enseflanza de la quimica en educacién media superior. Los autores
concluyen que la utilizacion de recursos educativos digitales favorece el aprendizaje de
la quimica, ya que permiten una mayor interaccion y participacion de los estudiantes en
el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Chirino y Pifia-Flores (2019) examinan los efectos del uso de los recursos educativos
digitales en la ensefianza de la estadistica en la educacién superior. La investigacion se
realizd a través de un estudio experimental en el que se compararon dos grupos de
estudiantes, uno que utilizd recursos educativos digitales y otro que no lo hizo. Los
resultados mostraron que el uso de estos recursos mejord significativamente el
aprendizaje de la estadistica en los estudiantes.

Gonzalez-Moreno y Gutiérrez-Alvarez (2018), se disefid y validé un ambiente virtual de
aprendizaje para la ensefianza de la biologia en educacién secundaria. La metodologia
utilizada consistio en un estudio cuasiexperimental en el que se evalud el ambiente virtual
de aprendizaje con un grupo de estudiantes de secundaria. Los resultados mostraron que
el ambiente virtual de aprendizaje mejoro significativamente el aprendizaje de la biologia
en los estudiantes.

Finalmente, el articulo de Torres-Cruz y Gonzalez-Bernal (2017) estudia los efectos del
uso de plataformas virtuales en el aprendizaje de las ciencias sociales en educacion media
superior. Los autores concluyen que la utilizacion de plataformas virtuales en la
ensefianza de las ciencias sociales puede mejorar el aprendizaje de los estudiantes, ya
gue promueve la interaccidn y participacion de los estudiantes en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

En resumen, los articulos seleccionados proporcionan informacion relevante sobre la
utilizacion de recursos educativos digitales en diferentes areas de la educacion media
superior y superior. Los autores destacan que estos recursos pueden mejorar
significativamente el aprendizaje de los estudiantes y favorecer una mayor interaccion y

participacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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CONCLUSION

La implementacién de proyectos de Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVAs) en la
educacién ha demostrado ser una herramienta valiosa en la mejora del proceso de
ensefianza-aprendizaje en diversas areas del conocimiento. Los estudios presentados
muestran que el uso de OVAs tiene una gran variedad de beneficios, tales como el
aumento en la motivacién y participacion de los estudiantes, la facilitacion del acceso a
la informacién, y el incremento en la retencion de conocimientos.

Por ejemplo, Gonzalez-Geraldo, Reyes-Castro y Galan-Garcia (2022) evaluaron el impacto
de una plataforma educativa virtual en el aprendizaje de la fisica en estudiantes de
educacién media superior, encontrando que el uso de OVAs mejoré significativamente el
aprendizaje de los estudiantes. Ademas, Torres-Cruz y Gonzalez-Bernal (2017)
investigaron los efectos del uso de plataformas virtuales en el aprendizaje de las ciencias
sociales en educacién media superior, y encontraron que el uso de OVAs mejord la
comprension de los estudiantes en relacién a los temas de la materia.

A pesar de los beneficios presentados por el uso de OVAs, es importante considerar que
su implementacion debe ser cuidadosa y estratégica. Como mencionan Lépez-Cérdoba 'y
Valencia-Aguilar (2021), el uso de recursos educativos digitales para la ensefianza de la
guimica en educacion media superior, debe ser complementario a la ensefianza
tradicional y estar basado en una metodologia sélida para obtener mejores resultados en
el aprendizaje.

Ademas, los OVAs ofrecen la oportunidad de personalizar el aprendizaje para cada
estudiante y adaptarlo a su ritmo y estilo de aprendizaje. Por ejemplo, un estudiante que
tenga dificultades para entender ciertos conceptos puede volver a revisarlos varias veces
y practicar con diferentes actividades hasta que los comprenda por completo. Por otro
lado, un estudiante que tenga facilidad para ciertos temas, puede avanzar mas rapido y
profundizar en el tema en cuestion.

En conclusion, el uso de OVAs en la educacion puede ser beneficioso para mejorar el
proceso de ensefianza y aprendizaje. Es importante destacar que, aunque existen
diversos estudios que demuestran la efectividad de los OVAs, aun existen desafios vy
limitaciones en su implementacién. Por lo tanto, es importante seguir investigando sobre
el tema para mejorar la calidad de la educacién y aprovechar al maximo las herramientas

tecnoldgicas a nuestra disposicién. Como sefialan Chirino y Pifia-Flores (2019), es
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necesario continuar desarrollando y mejorando la calidad de los OVAs, asi como capacitar

a los docentes en su uso efectivo para maximizar su potencial en la educacion.
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