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RESUMEN

Las aplicaciones moviles son recursos tecnoldgicos que en la era actual se encuentran a la
vanguardia y forman parte de la vida cotidiana de las personas. De la misma manera, las
canciones son productos culturales que también forma parte de la cotidianidad y a su vez
avanzan de la mano de la evolucion tecnoldgica. Ambos recursos, tanto la tecnologia como las
canciones, se han determinado como beneficiosos en el aprendizaje de una lengua; por ende,
en este articulo se analizaron dichos beneficios y algunos aspectos relacionados con su
implementacién en la ensefianza. Igualmente, se analizaron dos aplicaciones mdviles disefiadas
para este fin.
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Brisefio Fuentes y Hernandez Alipi

Mobile applications to practice english through songs

ABSTRACT

Mobile applications are technological resources that are at the forefront of modern times and
are part of people's daily lives. In the same way, songs are cultural products that are also part of
everyday life and in turn advance hand in hand with technological evolution. These resources,
both technology and songs, have been determined to be beneficial in learning a language;
therefore, in this article these benefits and some aspects related to their implementation in

teaching were analyzed. Likewise, two mobile applications designed for this purpose were
analyzed.

Keywords: teaching english; new technologies,; second language.
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INTRODUCCION

No cabe duda de que la tecnologia forma parte de la realidad educativa actual, tanto en
contextos formales como informales; sin embargo, el uso de aplicaciones mdviles
normalmente se da mas en contextos informales por los estudiantes en sus tiempos
libres, por lo que la mayoria de las veces no tienen una orientacion adecuada para
optimizar sus beneficios ni utilizan estrategias de aprendizaje sdélidas, porque suelen
recurrir a ellas como pasatiempos o como recursos de practica ocasional de una forma
no regulada. Ademas, la implantacion real de la tecnologia en las aulas aun se
encuentra en proceso, puesto que, debido a factores como las politicas de los centros
educativos, los recursos econdémicos e incluso la actitud de docentes hacia estas, se ha
ralentizado su implementacion completa (Prieto, 2018).

Por otra parte, cuando se habla del uso de musica durante el aprendizaje de lenguas, en
ocasiones se recurre a esta solo como un complemento para las clases de manera
esporadica o como un producto que los estudiantes escuchan en sus tiempos libres
para acercarse al idioma meta, aunque suele ser un caso similar al de las aplicaciones
moviles, pues no se utilizan de manera regulada para obtener todos los beneficios que
ofrecen como recurso de aprendizaje. Y, estos beneficios son tan variados, que muchos
autores han indagado aspectos especificos del aprendizaje de un idioma que se ven
influidos, como la gramatica (Quintana y Cofré, 2015), la habilidad oral, la habilidad
auditiva (Salas y Lopez, 2017), la motivacion e incluso una disminucion en los niveles de
ansiedad (Rodriguez, 2016).

Por ello, en este articulo se busca analizar los beneficios que existen al combinar el uso
de la tecnologia y las canciones en el aprendizaje de un idioma, especialmente el inglés.
Para esto, se esboza lo encontrado en investigaciones al respecto. También, se analizan
dos aplicaciones moviles disefiadas para este fin y se identifican las ventajas y
desventajas de cada una, determinando con ello la mejor opcion para practicar inglés
utilizando canciones mediante una aplicaciéon movil.

Actualmente, muchos sectores de la poblacién llevan consigo mas un dispositivo movil
por encima de cualquier otro recurso tecnoldgico (Begofia, 2013). Una de las principales
ventajas de tener uno de estos dispositivos es la practicidad, ya que puede ser llevado a
cualquier lado y también pueden incluirse diferentes aplicaciones moviles que facilitan

la vida del usuario.
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Las aplicaciones o Apps, comenta Allen (2003), son piezas de software disefiadas para
ser instaladas y utilizadas en dispositivos moviles. Estas tienen una funcién en especifico
y estan limitadas por los requerimientos del dispositivo para la cual fueron hechas. El
uso de las Apps mdviles cada dia cobra mas fuerza. Ademas, las ventajas que ofrecen los
equipos inteligentes sin duda han afectado de manera significativa los métodos de
ensefianza (Cardenas y Caceres, 2019), ya que, a diferencia de otros recursos
tecnoldgicos, estos son herramientas que los alumnos y maestros utilizan en su dia a
dia, algo que ha dado como resultado el m-learning.

Parra (2012) menciona que el m-learning o aprendizaje mdévil es una forma de
aprendizaje creada a través del e-learning y los dispositivos moviles inteligentes.
Principalmente, permite obtener informacion en el momento en que se necesita, en el
lugar donde se encuentre y con la informacion precisa que se requiera. El m-learning ha
evolucionado en los uUltimos afios y cada vez se usan mas Apps (como WhatsApp) para
fines educativos. Hay que tomar en cuenta que el uso de aplicaciones no desplaza al
profesor, al contrario; para poder aplicarlas correctamente se debe tener creatividad e
imaginacion para disefiar actividades usando esta herramienta (Rodriguez, 2015) y a su
vez darle al alumno la libertad del aprendizaje.

No obstante, este tipo de aprendizaje ha tenido varios obstdculos. En México, un
estudio hecho por Cortez (2019), demostré que el m-learning no se ha implementado
correctamente, dado que no hay un referente de cémo hacer un uso adecuado de esta
herramienta. También, otro problema encontrado es que ciertas aplicaciones
educativas estan limitadas por los sistemas operativos moviles, es decir, solo pueden
usarse en ciertos dispositivos, lo que limita la accesibilidad (Mosquera, 2017). Y, por
ultimo, se debe enfatizar que permitir el uso de tecnologia mévil no asegura que tendra
una efectividad en el aprendizaje (Hwang y Chang, 2011), puesto que también un
dispositivo maévil puede ser un motivo de distraccion en el aula.

Por otro lado, son multiples los estudios que analizan el impacto de las tecnologias de la
informaciéon y la comunicacién en el aprendizaje de lenguas, principalmente en los
ultimos afios, debido a la era tecnoldgica que envuelve a las sociedades y de la cual se
desprenden los elementos funcionales de practicamente todos los sistemas sociales. Y
es el sistema educativo el que debe verse obligado a adaptarse de manera veloz a los

cambios que involucran los recursos tecnoldgicos que pueden ser de utilidad tanto para
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el ejercicio de la ensefianza como para el proceso de aprendizaje por parte de los
estudiantes.

Asi, de la misma manera en que las herramientas tecnolégicas han avanzado para
adaptarse a las necesidades del mundo, también han promovido nuevas formas de
aprender y participar en los procesos docentes, asi como nuevas formas de evaluacién
de procesos y resultados (Carrion, 2018). Esto es, el mundo se encuentra en una etapa
de la educacién donde la competencia tecnoldgica es indispensable para todos los
agentes involucrados, siendo asi uno de los focos de atencion de todas las
investigaciones.

Con todo, es en la era tecnoldgica donde ha resaltado mas el interés por estudiar la
dimension emocional y afectiva del ser humano y sus implicaciones en el aprendizaje,
determinando con ello que hay diversos estimulos que intervienen en diferentes
procesos, como en la memoria. Asi, por ejemplo, un alumno con un estado ansioso,
cansado o estresado no podrd aprender facilmente; por lo que, para que la tecnologia
sea manejada correctamente, se necesita un entrenamiento continuo en didactica
digital que esté motivado, es decir, que emocione para poder llevarse a cabo con éxito
(Rodriguez, 2016). Y es precisamente este motor el que debe explotarse y usarse a favor
del proceso de aprendizaje con el fin de que los recursos utilizados sean aprovechados
en todas sus funciones y beneficios cognitivos, emocionales e incluso sociales.

También existe evidencia de que los estudiantes que participan en proyectos donde se
utiliza la tecnologia para aprender inglés logran mejores resultados académicos, debido
a que desempefian tareas programadas de forma continuada y motivada, siendo
conscientes de sus propios procesos de aprendizaje, pues asumen un papel mas
participativo (Escobar e Ibafiez, 2018). En otras palabras, la tecnologia es una de las
claves esenciales del avance en el dmbito de la ensefianza por sus multiples beneficios
en distintos aspectos para el ser humano. Sin embargo, las aulas para la ensefianza de
lenguas no estdn suficientemente adaptadas para hacer un uso novedoso de la
tecnologia ni cuentan con docentes que estén enteramente implicados y actualizados
para que las metodologias aprovechen los recursos tecnoldgicos, pues la mayoria tan
solo hace uso de los recursos basicos como Power Point e incluso se podria argumentar,

basado en los estudios realizados al respecto, que los alumnos se encuentran mas
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preparados para el uso de este tipo de recursos, lo que se considera una brecha
generacional (Rodriguez, 2016).

Ademads, otros factores que inciden en la utilizacion que los profesores de inglés hacen
de la tecnologia se relacionan con aspectos institucionales de los centros educativos,
principalmente en la educacién publica, lo que ocasiona que los docentes prefieran
recurrir solamente al uso de sus propios recursos tecnolégicos como lo son las
computadoras portatiles, los teléfonos inteligentes y otros materiales multimedia
(Izquierdo et al., 2017), lo cual sugiere que los alumnos se encuentran mayormente
condicionados a las elecciones y asimismo al manejo que sus maestros hagan de la
tecnologia para utilizarla durante la didactica de las clases.

Aun asi, el uso de la tecnologia se encuentra muy presente cuando se habla del
aprendizaje de inglés. Para los estudiantes, las actividades que involucran el uso de la
tecnologia son mas motivadoras e interesantes, lo que facilita que estos puedan
colaborar en su realizacion y, ademads, disminuye su estrés, porque son mas relajantes,
siendo la mayoria de las preferidas por los estudiantes el uso de musica y de peliculas,
lo cual se relaciona con uno de los aspectos destacados dentro de la utilizacion de la
tecnologia: el acercamiento a la cultura que se estd estudiando (Rodriguez, 2016).

Este acercamiento resulta apasionante para los aprendices, pues se involucran de
manera natural en la lengua meta y no solo conocen los elementos linglisticos internos,
sino todos los referentes culturales que se relacionan con las sociedades en donde
dicha lengua se habla de forma nativa. Por ende, para los alumnos este aspecto es
sumamente motivador, lo que promueve otros procesos inherentes al aprendizaje, tal y
como se menciond previamente.

En este sentido, para Rodriguez et al. (2017) la tecnologia puede implementarse de
diferentes formas en la educacidon para romper las barreras espaciotemporales y
también para promover el aprendizaje en ambientes virtuales y semipresenciales con el
fin de que la ensefianza sea mas personalizada, interactiva, flexible y atractiva, de forma
qgue los alumnos muestren una mayor apertura hacia lo novedoso. Y es el uso de
canciones a través de la tecnologia el recurso que cuenta con estas caracteristicas y que
puede ayudar a facilitar el aprendizaje de inglés.

Al respecto, se ha descubierto que la musica es una de las manifestaciones de mayor

importancia dentro de los contextos culturales de las sociedades, ya que esta forma
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parte de los medios de expresion y de integracion social, y es debido a este rol que
permanece ligada a los avances tecnoldgicos que también son inherentes a las
comunidades en todo el mundo (Carridn, 2018).

Y estos avances, a su vez relacionados fuertemente con las necesidades sociales,
especialmente las educativas, han impulsado el desarrollo y la difusién de la musica, asi
como su implementacion en la ensefianza de diferentes areas, incluyendo la ensefianza
de lenguas. Lo anterior debido a que las canciones representan un acercamiento real y
significativo al idioma estudiado, lo que permite al estudiante integrar diferentes
destrezas al escucharlas, pronunciarlas en voz alta, buscar y deducir los significados de
palabras desconocidas, encontrando asi aspectos culturales (Martinez, 2002, citado en
Rodriguez et al., 2017).

lgualmente, es preciso resaltar que, durante el aprendizaje de una segunda lengua o
una lengua extranjera, una de las cosas mas dificiles es lograr tener exposicion a tal
idioma de forma que este se pueda adquirir de forma natural por el cerebro humano,
por lo que la musica brinda una forma de solucion oportuna para esta problematica
(Andrade, Barba y Bastidas, 2018).

Seguidamente, los estudiantes usualmente manifiestan el gusto por cantar canciones en
inglés y asimismo por el hecho de que sus profesores las utilicen en la ensefianza, lo que
podria considerarse como una fuente de motivacion para utilizarlas durante sus
procesos de aprendizaje. Ademds, se ha comprobado que los aprendices que cantan
canciones en inglés perfeccionan su nivel de la lengua, ya que aprenden mejor algunos
aspectos como la pronunciacién de nuevas palabras, la adquisicion de vocabulario y de
frases nuevas, asi como las estructuras gramaticales (Andrade, Barba y Bastidas, 2018;
Rodriguez et al., 2017).

Sin embargo, se ha encontrado que los aprendices recurren a la musica solamente
escuchandola de la misma forma que consumen otros productos audiovisuales (Corpas,
2016), pero no basan su uso en practicas especificas con actividades que regulen segun
sus necesidades ni autoevaluando sus conocimientos y avances. En suma, de acuerdo
con Arceo, Virelles y Gonzales (2020), al utilizar canciones para el aprendizaje de inglés,
estas no deben ser escogidas al azar y deben responder a los intereses de los
estudiantes para que su uso tenga un resultado satisfactorio. Por ende, se vuelve

preciso que su uso sea orientado desde el contexto formal por los profesores y que asi
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los alumnos puedan ponerlo en practica en sus contextos informales siguiendo sus
propias necesidades.
Empero, muchos docentes adn contindan renuentes a poner en practica actividades
donde se utilicen canciones cuya preferencia por los estudiantes ayude a que se
encuentren motivados al estudiar (Salas y Lépez, 2017), asi que es necesario que los
aprendices tengan muy presentes las ventajas de utilizar las canciones sabiendo
plenamente de qué manera estas pueden ser usadas y cudles son los beneficios
especificos que proporcionan para aprender mejor un idioma.
Algunos de estos beneficios que posee estudiar inglés con canciones estan sefialados por
Lynch (2005, citado en Quintana y Cofré, 2015):

Exposicidn a lenguaje auténtico y natural;

Variedad de vocabulario nuevo;

Canciones faciles de hallar;

Canciones seleccionadas segun intereses y necesidades;

Contienen aspectos de gramatica y aspectos culturales;

2.

3

4

5

6. La duracion es controlada;
7. Exposicién a variedad de acentos;

8. Letras con temas significativos;

9. Diversion para los estudiantes.

Ademads, los estudiantes pueden desarrollar actividades fisicas con ayuda de las
canciones como moverse, bailar, aplaudir, entre otras, lo que también ayuda para
mejorar el proceso de aprendizaje y mediante la repeticion de estas los alumnos
desarrollan automaticidad para poder producir el lenguaje de forma rapida y sin pausa
(Quintana y Cofré, 2015).

Por lo anterior y considerando de esta manera que la seleccion y escucha de
determinadas canciones son actos realizados por las personas de manera voluntaria,
partiendo del deseo de satisfacer necesidades emocionales profundas (Salas y Lépez,
2017), se puede sugerir que el uso de estas conlleva de forma inherente que exista un
interés genuino que promueva que los estudiantes se involucren en los procesos donde
sean utilizadas, en este caso, en el proceso de aprendizaje.

Asi, volviendo al tdépico anterior y destacando que las nuevas generaciones se

encuentran mas ligadas que nunca a los recursos tecnolégicos, sobre todo los mdviles,
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se debe promover el aprovechamiento tanto de estos como de algo tan elemental en la
vida diaria como lo es la musica. Dichos recursos pueden tenerse al alcance de la mano
en cualquier contexto y desde las preferencias y necesidades personales de cada
estudiante de inglés en herramientas a la vanguardia especialmente desarrolladas para
este fin: las aplicaciones moviles para practicar idiomas con canciones.

METODOLOGIA

Para realizar el andlisis de aplicaciones moviles destinadas para la practica de inglés
mediante el uso de canciones, se partié de seleccionar las aplicaciones mejor calificadas
en Google Play Store, debido a que esta es la forma mds comun y segura de descargar
aplicaciones para teléfonos y tabletas electrdonicas Android con la que cuentan los
estudiantes. Se tomd en consideracion un puntaje a partir de 4.5 estrellas ofrecido por
los usuarios de dichas aplicaciones. Asi también, se tomd en cuenta que las aplicaciones
fuesen disefiadas especialmente para la practica de lenguas y no solo como un
reproductor y visualizador de letras en varios idiomas.

De esta manera, las aplicaciones seleccionadas fueron: A) LyricsTraining y; B) Sounter.
Dichas aplicaciones cuentan con mas de un millén de descargas en Google Play Store y
sus calificaciones por los usuarios para cada una son 4.9 y 4.8 estrellas,
respectivamente.

Los aspectos que se analizaron para contemplar sus funciones y utilidad fueron los
siguientes:

Asequibilidad y disponibilidad; con ello se analizé especificamente si las aplicaciones
cuentan con versiones gratuitas, pagadas o ambas, asi como la disponibilidad de uso sin
conexion a internet que tienen tanto las versiones que son de descarga libre como
aquellas de suscripcién o compra. También, en los casos especificos, se sefialaron los
costos pertinentes.

Variedad y actualidad; se analizé si las aplicaciones se encuentran actualizadas para el
momento en que se llevd a cabo este estudio en cuestion de funcionalidad vy
novedades, asi como la cantidad de idiomas y de canciones disponibles.

Actividades que ofrecen; se analizaron las actividades que cada una de las aplicaciones
ofrece para practicar idiomas, haciendo énfasis especificamente en el inglés, asi como la
manera en que estas son presentadas a los usuarios y un breve resumen de lo que

pueden llevar a cabo.
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RESULTADOS Y DISCUSION

A) LyricsTraining

Asequibilidad y disponibilidad

LyricsTraining (o LingoClip) ofrece una version de descarga libre sin costo alguno y una
versiéon premium. Esta Ultima tiene un costo de $95MX (noventa y cinco pesos
mexicanos) por mes o $569MX (quinientos sesenta y nueve pesos mexicanos) por afio.
En ninguno de los dos casos se tiene acceso a la aplicacion sin conexion a internet. Las
principales diferencias entre una y otra es que la versién premium se pueden jugar
miles de letras sin esperar, se puede traducir cualquier palabra o frase sin limites y se
tiene acceso completo al vocabulario y al historial, aspectos que en la version gratuita
se encuentran limitados, ya que solo se puede jugar tres veces cada 30 minutos.
Variedad y actualidad

La aplicacién cuenta con 14 idiomas disponibles para practicar: inglés, espafiol,
portugués, francés, italiano, aleman, holandés, japonés, coreano, turco, polaco, sueco,
cataldn y finlandés. Su ultima actualizacion fue el 2 de noviembre de 2020. De acuerdo
con los datos de Google Play Store, se realizaron correcciones y mejoras en la
aplicacion. Ademas, ofrece canciones recientes, pero también canciones con mas
antigliedad.

Actividades que ofrece

En primer lugar, para acceder a la aplicacion se debe crear una cuenta utilizando un
correo electrénico o registrarse usando una cuenta de Facebook. Esto permite que el
usuario tenga un control de su seguimiento, puesto que debe realizar actividades
lUdicas como retos. Al iniciar sesion, se debe elegir el idioma que se quiere practicar.
Los modos de juego son Opcion Multiple y Karaoke.

En el primero, el usuario debe escoger de una serie de opciones las palabras adecuadas
para llenar los espacios vacios de la letra de la cancidn que se estd reproduciendo. Debe
elegir una cancién disponible y seleccionar el nivel de dificultad: Principiante,
Intermedio, Avanzado o Experto. En cada uno, la cantidad de palabras para completar
aumenta, dependiendo de la cantidad total que tenga la cancion elegida. Al seleccionar
el nivel, se inicia el juego y la cancién comienza a reproducirse. Durante este lapso, se
pueden ver los fallos y los aciertos en un marcador, asi como los puntos acumulados. El

fragmento de la cancion puede volver a reproducirse las veces que sea necesario para
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escuchar la palabra adecuada y también puede saltarse a la siguiente si una palabra no
se logra identificar. O, simplemente, acudir a la opcién de traducir la palabra. La
aplicacién permite igualmente realizar desafios con otras personas en linea, por lo que
pueden verse los puntajes de los mejores jugadores de diferentes partes del mundo. Asi
también, se puede desafiar a un jugador para superar el reto de una cancién en
particular y el recuento de logros se registra en la cuenta del usuario. También se
registran las palabras acertadas en total desde la creacion de la cuenta, las letras
jugadas y los dias que se ha utilizado la aplicacion.

En el caso de la opcién Karaoke, consiste en cantar la cancion siguiendo el tiempo
adecuado mientras se esta reproduciendo.

La aplicacion también lleva un registro del vocabulario jugado en las canciones y registra
también si alguna palabra ha sido facilmente identificada o ha tenido dificultad, para
gue el usuario sepa cuales debe practicar para reforzar. También se guarda la actividad
reciente y se puede dar por finalizado un juego, pausarlo y reiniciarlo. Igualmente, se
pueden agregar las canciones de preferencia a un registro de favoritos. Y las canciones
aparecen por género y por registro de mas populares.

B) Sounter

Asequibilidad y disponibilidad

La aplicacion tiene una version gratuita y una version premium. Con esta ultima, se
puede acceder a practicar sin necesidad de conexion a internet descargando las
canciones. Otra diferencia entre una versién y otra es que la version gratuita muestra
publicidad y en la versién premium no aparecen anuncios ni ningun tipo de
interrupciones. Esta version ofrece una prueba gratuita por 7 dias. Con la versién
premium también se puede acceder de manera inmediata a nuevas canciones y tiene
un modo karaoke con fuentes y fondos personalizados. El costo de la suscripcion
mensual es de S69MX (sesenta y nueve pesos mexicanos). El costo semestral es de
$289MX (doscientos ochenta y nueve pesos mexicanos. Y el costo anual es de $349MX
(trescientos cuarenta y nueve pesos mexicanos) el primer afio y, después de este
periodo, el costo es de $455MX (cuatrocientos cincuenta y cinco pesos mexicanos)

anualmente.
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Variedad y actualidad

La aplicacion brinda la opcion de practicar 7 idiomas: inglés, francés, italiano, portugués,
aleman, turco y polaco. Su ultima actualizacion fue el 5 de diciembre de 2021 en la cual
se realizaron mejoras como notificaciones personalizadas segun la ubicacién, mas
opciones de letras de canciones, mas canciones en inglés, la opcidn sin conexion de la
versién premium y mas idiomas para practicar.

Actividades que ofrece

Al iniciar la aplicacion, se debe hacer un registro y crear un usuario. Después, se debe
seleccionar el idioma para practicar y posteriormente el usuario debe elegir la cancién
con la que desea empezar. Inmediatamente, la aplicacion pide seleccionar un ritmo de
practica. Esto es, se selecciona el nivel de la meta diaria que se pretende alcanzar:
Relajado; 5 minutos al dia; Normal; 10 minutos al dia; Serio; 15 minutos al dia e;
Intenso; 20 minutos al dia.

Seguidamente, la aplicacion ofrece una especie de curso con la cancién seleccionada y
el nivel elegido y este se divide en fases. En la primera fase, se debe entrenar el oido
escuchando la cancién, familiarizdndose con la pronunciacion de las palabras y
completando la letra de la cancion. En una segunda fase, se debe practicar la canciéon
con el objetivo de aumentar el vocabulario aprendiendo nuevas palabras y expresiones
con ejercicios y actividades basados en la cancién elegida al inicio. Y, en la ultima fase, el
usuario debe poner en practica todo lo aprendido y reforzar el vocabulario del curso
traduciendo la letra de la cancién mientras la escucha. Asimismo, el usuario tiene que
seleccionar los niveles de dificultad y superar retos. En la primera fase, se puede elegir
entre los niveles: Principiante; Intermedio; Avanzado y Experto. En cada uno, la cantidad
de palabras para completar aumenta, dependiendo de la cantidad total que tenga la
cancién elegida. En la fase de practica, el usuario debe superar diferentes retos a modo
de lecciones basadas en la cancién. Antes de iniciar cada leccién, se puede consultar el
vocabulario requerido. Para finalizar, en la fase donde el usuario debe practicar lo
aprendido traduciendo la cancién, se debe seleccionar también el nivel de dificultad, al
igual que en el caso de la primera fase.

La aplicacion también cuenta con un buscador para las canciones. Se pueden marcar los
artistas favoritos y acceder a esta lista. Igualmente, brinda insignias dependiendo del

avance del usuario.
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Con canciones en inglés se pueden trabajar distintos aspectos como el vocabulario, la
entonacion, el ritmo, la comprension auditiva y la comprensién lectora, ademas de que
ayudan a la prediccion y comprension detallada de un texto (Arceo, Virelles y Gonzales,
2020). Sin embargo, a través de los estudios analizados se ha identificado que para que
estas sean un recurso adecuado durante el aprendizaje del inglés es necesario que se
utilicen de forma que el estudiante pueda seguir un método en concreto para obtener
todos los beneficios que ofrecen.

Ademas, la tecnologia forma parte del medio por el cual los alumnos pueden acceder a
este recurso, por lo tanto, deben ser utilizadas mediante una orientacién pedagdgica. O,
en su defecto, recurrir a tecnologias que estén disefiadas especialmente para hacer uso
de las canciones como medios para practicar el idioma inglés, para tener con ello la
seguridad de que podran recurrir a estas tanto en contextos formales como informales,
incluso aunque no cuenten con una guia por parte de los docentes, lo cual puede
obtenerse con ciertas aplicaciones moviles disefiadas para este fin.

En el caso del presente estudio, al analizar dos aplicaciones madviles creadas para
practicar un idioma con el uso de canciones, se encontraron diferentes aspectos tanto
positivos como negativos en cada una segun los criterios establecidos previamente.

En primera instancia, en el criterio Asequibilidad y disponibilidad, la aplicacion
LyricsTraining resultd en desventaja en comparaciéon con la aplicacidén Sounter, puesto
qgue la primera en su version libre cuenta con distintas limitantes para tener una
practica fluida y para acceder a sus actividades en varias ocasiones al dia. Ademas, esta
no cuenta de ninguna manera con una opcién para ser usada sin conexién a internet, a
diferencia de la aplicacién Sounter que si brinda la opcion de descargar las canciones
para practicar sin estar en linea en su version de paga. Ailadido a lo anterior, el costo de
la suscripcion por afio a la aplicacién LyricsTraining en su versidon premium es
considerablemente mayor al costo anual de la aplicacion Sounter, pero el beneficio
principal en esta versién se resume en la posibilidad de usar de manera continua la
aplicacion, lo que se puede obtener en la aplicacidén Sounter de forma gratuita.

Por otra parte, respecto al criterio Variedad y Actualidad, la aplicacion LyricsTraining no
cuenta con una actualizacion muy reciente, pero si ofrece canciones de actualidad.
Ademas, brinda una gran variedad de idiomas disponibles para practicar. Por otro lado,

aunque la aplicacion Sounter cuenta con una actualizacién mas reciente, Unicamente
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ofrece la mitad de los idiomas que ofrece LyricsTraining para practicar. No obstante, el
idioma principal que es el que se analiza en este estudio, el inglés, se encuentra
presente en ambas aplicaciones.

Y, finalmente, en cuanto al criterio Actividades que ofrecen, ambas aplicaciones ofrecen
actividades similares, pero también hay ciertas diferencias muy especificas entre ambas.
Por un lado, la aplicacion LyricsTraining ofrece practicar la escucha y reconocimiento de
vocabulario al reproducir las canciones elegidas y rellenar las palabras faltantes, asi
como la posibilidad de utilizar el modo karaoke, pero estas opciones se ven perturbadas
en la version gratuita, pues el usuario debe limitarse a cierta cantidad de uso durante el
dia. Las otras actividades que ofrece, como consultar el significado de palabras y
guardar vocabulario también se encuentran limitadas en la version gratuita. No
obstante, un aspecto positivo es que las actividades se muestran a manera de retos en
los cuales se puede dar seguimiento al progreso del aprendizaje y ademas poder
desafiar a otros concursantes también es un aspecto que promueve el interés y la
motivacion para la practica. Por otro lado, la aplicacion Sounter también brinda en una
de las actividades la posibilidad de practicar la escucha y el reconocimiento de palabras
al rellenar espacios vacios de las canciones, pero esta lo ofrece en un método mas
estructurado y regulado para practicar el idioma de eleccién. El hecho de que este se
muestre al usuario como un curso con diferentes fases y distintos aspectos a estudiar
en cada una lo ayuda a regular la practica y también a autoevaluarse de acuerdo con su
rendimiento, puesto que estas fases se enfocan en regular los procesos de aprendizaje
desde lo mds basico a lo mas complejo. Asimismo, al ser divididas las lecciones también
se pueden practicar elementos linglisticos variados. Y todo lo anterior se basa en las
canciones seleccionadas, por lo que los estudiantes pueden obtener un método
disefiado pedagodgicamente al alcance con sus intereses personales y gustos especificos,
pero de una forma guiada y personalizada segin sus necesidades.

CONCLUSIONES

El uso de canciones para practicar inglés mediante aplicaciones maéviles ofrece multiples
beneficios para los estudiantes, pero debe realizarse recurriendo a aplicaciones
disefiadas especialmente para este fin, de modo que en contextos informales los
aprendices puedan utilizarlas sin la necesidad de que tengan una orientacién docente,

puesto que, como se pudo analizar, en ocasiones los profesores de inglés no cuentan
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con la capacitacién necesaria ni los recursos en clases para impartir este conocimiento a
los estudiantes. En este sentido, se pudo determinar que la aplicacién Sounter es una
opcién adecuada para que los aprendices de inglés puedan practicar el idioma de forma
metddica, regulada y entretenida. Asi también, esta se encuentra mas accesible para la
practica en diferentes lugares y situaciones, debido a la disponibilidad de uso sin
conexion a internet, lo cual sin duda es una ventaja para los estudiantes que podrian
incluso recurrir a ella en el transporte publico, entre clases e incluso ser utilizada en el
aula con los compafieros y el docente sin la necesidad de que se necesite conexién a
internet, lo cual se ha identificado como uno de los principales obstaculos en la
implementacion de la tecnologia. En otras palabras, no solo promueve el
autoaprendizaje, sino también logra que el alumno pueda aprender de acuerdo con sus
experiencias y contexto, logrando asi uno de los principales objetivos del m-learning
(Herreray Fénnema, 2011).
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