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RESUMEN 

La investigación en curso, resalta la igualdad de derechos y oportunidades, la participación y la 

ciudadanía de las personas con discapacidad. Las escuelas en Ecuador, como en otras latitudes, se han 

comprometido con la inclusión de los alumnos con discapacidad. Para responder a la necesidad de hacer 

accesible el aprendizaje a estos alumnos, al principio se trataba de desarrollar cuantitativamente su 

acogida en las escuelas ordinarias y en los centros especializados, ahora se trata de cuestionar 

cualitativamente su escolarización. 

La tesis cuestiona así el aprendizaje por la vía lúdica, a través de crucigramas, orientados al aprendizaje 

de idiomas y por tanto la enseñanza, de la comprensión lectora en entornos especializados y las 

condiciones necesarias para hacerla más eficaz. 

Nuestra investigación, basada en un enfoque de investigación cuantitativa cuasi experimental sigue las 

distintas etapas. Las entrevistas preliminares exhaustivas con alumnos y profesores nos permiten 

desarrollar una comprensión de la situación de enseñanza-aprendizaje y de las dificultades encontradas. 

Para transformar esta situación actual, proponemos a los profesores de los sistemas especializados que 

experimenten con un enfoque y una herramienta desarrollados a partir del modelo socio cognitivo. Los 

resultados se recogen mediante la observación de sesiones de enseñanza, cuestionarios y entrevistas en 

grupo. 
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Didactic proposal based on Anglo-Hispanic crosswords for basic students 

with mild intellectual disabilities in Durán – Ecuador 

 

ABSTRACT 

Ongoing research highlights equal rights and opportunities, participation and citizenship for people with 

disabilities. Schools in Ecuador, as in other latitudes, have committed to the inclusion of students with 

disabilities. To respond to the need to make learning accessible to these students, at first it was a question 

of quantitatively developing their reception in ordinary schools and specialized centers, now it is a 

question of qualitatively questioning their schooling. 

The thesis thus questions learning through play, through crossword puzzles, aimed at language learning 

and therefore teaching, reading comprehension in specialized environments and the necessary 

conditions to make it more effective. 

Our research, based on a quasi-experimental quantitative research approach, follows the different stages. 

In-depth preliminary interviews with students and teachers allow us to develop an understanding of the 

teaching-learning situation and the difficulties encountered. To transform this current situation, we 

propose that teachers of specialized systems experiment with an approach and a tool developed from the 

socio-cognitive model. Results are collected through observation of teaching sessions, questionnaires 

and group interviews. 
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INTRODUCCIÓN 

Para el curso de la investigación denominada “Propuesta didáctica basada en crucigramas anglohispanos 

para estudiantes de básica con discapacidad intelectual leve en Durán – Ecuador”, se han percibido 

inconsistencias metodológicas durante el PEA. Esto se refleja en las distracciones en el aula, se debe a 

que, por lo general, el estudiante no está pensando en lo que el profesor hace en clase, está pensando, 

sino en otra cosa. Las causas de la distracción son obviamente múltiples, pero algunas están relacionadas 

con el trabajo del maestro. 

Por otro lado, se observa la deficiencia en la metodología docente para promover la participación social 

de las personas con discapacidad intelectual como un objetivo claro; por lo que, sólo una de cada cinco 

tiene unas habilidades mínimas de lectura y escritura. Estos criterios se basan en los cuatro indicadores 

que se refieren a la lectura, a saber, ser capaz de reconocer palabras en un nivel inicial en un texto y 

comprender un pasaje narrativo en un nivel inicial. Esta dificultad puede explicarse, por un lado, por la 

complejidad de la tarea de lectura para estos individuos, dadas sus características cognitivas y afectivas. 

La enseñanza de la lectura implica ciertamente muchos desafíos, empezando por la elección de un 

método de enseñanza, que se define como un método de aprendizaje inherente a la relación de enseñanza 

en el marco de la situación pedagógica.  

La participación de especialistas en la formación se ha convertido en una realidad poco atendida por el 

estado detrás del mandato legislativo al que se enfrentan los formadores. Hay una demanda de las 

personas apoyadas para que aporten, conocimientos que sólo ellos tienen, respecto a la formación de 

estudiantes con discapacidad intelectual de moderada a severa. Esto nos remite a las tres dimensiones 

de la participación: tomar parte, contribuir y beneficiarse. Aunque parece haber unanimidad en cuanto 

a la participación de los directamente afectados en lo que les concierne, el reconocimiento de que pueden 

adoptar una posición de conocimiento, incluso como profesores, sigue siendo objeto de debate. Se 

cuestiona el lugar de cada persona en la relación. Además, se cuestiona el carácter directamente 

transmisible y formativo de la experiencia vivida y la necesidad de transformar el conocimiento en 

conocimiento. Distinguimos entre el conocimiento, que es más estable y tiene una dimensión colectiva, 

y el conocimiento, que se construye individualmente a partir de nuestra experiencia vital. 
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

Es escasa la formación de métodos que faciliten la transferencia de conocimientos y el desarrollo de 

estrategias metacognitivas. En este sentido, aunque todos los efectos que pudimos observar apuntan a 

una mejora de la situación, incluso del atuendo. Nótese por un lado que hay una especie de efecto de 

retraso: el progreso de los profesores en estas dos áreas es mayor que el de los alumnos incluidos. Estos 

últimos, precisamente teniendo en cuenta sus características cognitivas, necesitan más tiempo para 

desarrollar tales habilidades. También se debe enfatizar que, en esta materia, las intervenciones del 

docente ya no pueden ser colectivas como antes, sino que deben adaptarse al proceso en curso para cada 

estudiante. De este modo, se reduce la frecuencia de tales intervenciones personalizadas. 

El progreso en la transferencia de las habilidades adquiridas, conocimientos y estrategias 

metacognitivas, ha resultado ser más difícil de observar, no solo entre los estudiantes, sino también en 

los procesos de enseñanza. Esto nos permite entonces sugerir que una formación común ligera pero 

supervisada en el campo por intercambios individualizados entre profesor e investigador durante casi 

tiempos periódicos, es bastante propicia para la evolución de la toma en cuenta de las dimensiones de 

autoestima y motivación por parte de los responsables de alumnos con discapacidad intelectual leve 

incluida. Además, podrían obtener un beneficio casi inmediato.  

Dado estos argumentos, se plantea las siguientes interrogantes. 

▪ ¿En qué medida la implementación de la propuesta didáctica basada en crucigramas anglohispanos 

es eficiente para mejorar el desarrollo cognitivo de los estudiantes de básica con discapacidad 

intelectual leve? 

▪ ¿Qué características deberá tener una propuesta didáctica basada en crucigramas anglohispanos para 

mejorar el desarrollo cognitivo de los estudiantes de básica con discapacidad intelectual leve? 

▪ ¿Cuáles son las estrategias didácticas basadas en crucigramas anglohispanos para mejorar el 

desarrollo cognitivo de los estudiantes de básica con discapacidad intelectual leve? 

▪ ¿Qué cualidades se deberán estimar en el estudiante para que las estrategias didácticas basadas en 

crucigramas anglohispanos sean significativas? 
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El estudio, se justifica desde una perspectiva antropológico educativo, con el fin de no perder de vista 

sobre lo que es el aprendizaje y la enseñanza de conocimientos en base a perspectivas lúdicas como 

crucigramas anglohispanos cuya propia naturaleza, desde el punto de vista epistemológico, debe ser 

tenida en cuenta. Será necesario verificar que el modelo propuesto permita analizar las decisiones que 

toma el docente acerca de las características epistemológicas del conocimiento, así como los obstáculos 

epistemológicos.   

Adicional a ello, presentamos la Teoría o perspectiva de las Situaciones Didácticas (TSD) (Brousseau, 

1998) y la estructuración del medio (Margolinas, 2004), y por otro lado la teoría antropológica de la 

didáctica (TAD) y niveles de codeterminación. 

El estudio se desarrolla en un plano epistemológico, éste se justifica en toda actividad relacionada con 

la construcción de estrategias y planes relativos con una propuesta didáctica y las decisiones del docente, 

mediante la elaboración de un modelo teórico de los factores de decisión que permita estudiarlos y 

comprenderlos. La propuesta trata de tener en cuenta la complejidad del estudio basado en crucigramas 

anglohispanos para estudiantes de básica con discapacidad intelectual leve. 

El trabajo de investigación presenta como objetivo general: Elaborar una propuesta didáctica basada en 

crucigramas anglohispanos para estudiantes de básica con discapacidad intelectual leve en Durán – 

Ecuador. 

Así mismo se consideran los objetivos específicos siguientes: Diseñar un marco teórico del currículum 

educativo vigente; Categorizar los parámetros de análisis de materiales didácticos vigentes de la 

institución educativa intervenida; Clasificar las potencialidades y debilidades de los materiales 

didácticos vigentes de la unidad educativa intervenida y; Contrastar los parámetros de análisis de 

materiales y las potencialidades de los materiales didácticos con el marco teórico del currículo educativo 

elaborado. 

Sobre la base de las consideraciones anteriores se presenta la siguiente hipótesis: La implementación de 

la propuesta didáctica basada en crucigramas anglohispanos mejora de forma significativa desarrollo 

cognitivo de los estudiantes de básica con discapacidad intelectual leve en Durán - Ecuador. 
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MATERIALES Y MÉTODO 

Enfoque de la Investigación 

En el contexto metodológico del estudio de una propuesta didáctica basada en crucigramas 

anglohispanos para estudiantes de básica con discapacidad intelectual leve en Durán – Ecuador, se 

centran los aspectos técnicos que encierran el tipo de investigación básica, a través de la cual se tiene 

como objetivo obtener una mejor comprensión del tema, fenómeno o ley básica que la sostiene como 

tal. Se trata, por tanto, de monitorear el avance del conocimiento en lugar de resolver un problema 

específico.  

También decimos que es de carácter descriptivo, aunque también nos daremos cuenta del carácter 

explicativo del estudio. Al respecto, éste enfoque, nos permite recoger información para mejorar la 

comprensión de cómo se dan los efectos entre problemas específicos y no de manera general. 

Diseño de la Investigación 

El diseño que se va a aplicar es de tipo pre-experimental con una medición de pretest y postest en un 

solo grupo, permitiendo de esta manera aproximarnos al fenómeno que se está estudiando.  

El diagrama respectivo tiene el siguiente diseño: 

𝐺: 𝑂1 − 𝑋 − 𝑂2 

G: Grupo conformado por 9 estudiantes (Sección del aula B) 

X: Tratamiento (Prop. de la Estrategia) 

𝑶𝟏: medición del pre – test (crucigrama estratégico grupal). 

𝑶𝟐: medición del Post – test (crucigrama estratégico especializado grupal). 

 

POBLACIÓN Y MUESTRA 

La población (o universo estadístico) corresponde así a todo el conjunto de individuos con una 

característica común que se somete a un estudio estadístico. La muestra es un subconjunto representativo 

de la población, cuidadosamente elegido, sobre el que se centra la observación. A menudo se usa para 

describir la población humana o el número total de personas que viven en un área geográfica de un país 

o estado.  
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Para efectos de la nuestra investigación, se tomó en cuenta a los 9 estudiantes de educación básica con 

discapacidad leve. Cantidad equivalente a la población identificada. 

Se debe tener en cuenta que las muestras de datos se crean utilizando varios métodos de encuesta, como 

el muestreo probabilístico y el muestreo no probabilístico. Los métodos de muestreo varían según los 

tipos de encuestas y la calidad de la información requerida. Sin embargo, al no determinarse un cálculo 

muestral, no fue necesario aplicar la técnica de muestreo. Al respecto, se consideró a nueve estudiantes 

de básica, perteneciente al aula de estudio de una institución educativa en Durán – Ecuador. 

Instrumento y técnica de recolección de datos 

Definidas las técnicas como aquellos procedimientos operativos rigurosos, bien definidos, transmisibles, 

susceptibles de ser aplicados nuevamente en las mismas condiciones, adaptados al tipo de problema y 

fenómeno de que se trate. Las técnicas e instrumentos de recolección de datos utilizados son elementos 

esenciales ya que de ellos depende en parte la calidad y el éxito de la investigación. 

Para los fines del presente estudio, la consulta se basa en la observación, la cual consiste en recolectar 

información sistemáticamente a través del contacto directo con situaciones específicas. En la 

observación participante, el investigador es el instrumento central de observación.  

La observación participante es un intento de hacer significativo el mundo que se estudia desde la 

perspectiva de los observados”, lo que implica que el investigador asume, simultáneamente, el rol de 

“participante” en los escenarios y actividades/acciones que pretende estudiar y como “observador”, lo 

que requiere un buen desapego que le permita registrar con rigor y la mayor objetividad posible lo que 

observa. 

Tabla 1: Instrumento de recolección de datos: Ficha técnica. 

Autora Mariam Oholibama Quiñones Torres 

IRD Ficha de observación para los 9 estudiantes con Discapacidad intelectual 

leve 

Pob. 9 estudiantes de básica regular  

Nro de ítems 50 

Fecha de apl. Nov. 2022 

Modalidad  Presencial 

T. dur. Jornada académica 

Fuente: Elaboración propia 
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RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

Se realizó una prueba de normalidad, con el fin de determinar la condición paramétrica de la técnica a 

utilizarse; la cual, condicionada por el objetivo orientado al análisis resultante de las pruebas (puntaje). 

Tabla 2: 

 Puntajes obtenidos con el uso de crucigramas anglohispanos a través de la prueba de normalidad. 

 Shapiro – Wilk test for normality 

Pre test Est. gl Sig. 

Quantity ,906 18 ,027 

shape ,784 18 ,006 

Place ,715 18 ,004 

Total ,879 18 ,021 

Quantity ,863 18 ,008 

Shape ,814 18 ,004 

Place ,815 18 ,002 

Total ,869 18 ,009 

Fuente: SPSS v26.0 

 

Luego de la aplicación del test de normalidad a los estudiantes con discapacidad intelectual identificada, 

a través de la percepción del docente, se muestran los resultados obtenidos del mismo; con la finalidad 

de conocer lo aprendido según las dimensiones y variables consignadas. Por lo que, se logra observar 

que el p – valor, para todos los casos, son menores a 0,05 (nivel de significancia determinante). Y, 

además se evidencia la no normalidad de la misma, y referenciar que las técnicas de Wilcoxon de tipo 

no paramétrica fueron las que debieron ser utilizadas para los efectos comprobatorios de la hipótesis 

formulada. 

 

▪ Para el caso del resultado dimensional de la variable didáctica basada en crucigramas 

anglohispanos, hubieron pruebas que se realizaron con instrumentos de manera excluyente: 

cognición lúdica. 
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Figura 1: Pruebas de pre y post test de la dimensión cognición lúdica 

 

 

 

 

 

 

 

 

El diagrama de cajas de la figura 4.1x., representa los resultados de las pruebas relativas a la dimensión 

cognición lúdica; las misma que distingue la obtención, por medio del post test, puntajes superiores, en 

comparación con el pre test, durante el uso de los crucigramas anglohispanos a estudiantes de básica. 

Tabla 3:  

Estadística descriptiva de la dimensión motricidad lúdica 

Descriptivos 

  Est. Desv.Error 

Pre test Media 8,92 ,331 

 Mediana  9,00  

 Mínimo 7  

 Máximo 9  

Fuente: elaboración propia (SPSS v26.0) 

 

Tabla 4: Estadística descriptiva de la dimensión lúdica socio cognitiva 

Descriptivos 

  Est. Desv.Error 

Post test Media 13,78 ,410 

 Mediana  11,97  

 Mínimo 9  

 Máximo 19  

Fuente: elaboración propia (SPSS v26.0) 
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De las tablas, se observan resultados obtenidos del pre y post test, con antelación y posterior a la 

propuesta, con un enfoque de la dimensión motricidad lúdica y sociocognitiva, obteniendo un puntaje 

de 9 en el pre test y 11,97 en el post test. 

• Prueba de hipótesis del pre y pos test, respecto a los puntajes de la dimensión motricidad lúdica. 

𝐻0: Existe una aproximación equivalente entre las puntuaciones medianas relativas a la aplicación del 

pre y post test 

𝐻1: No existe una aproximación equivalente entre las puntuaciones medianas relativas a la aplicación 

del pre y post test. 

Tabla 5:  

Rangos con signos de la prueba de Wilcoxon 

Ranges 

  N Media range Rage plus 

Post_test - pre_test Neg. ranges 2𝑎 ,00 ,00 

Post_test + pre_test Pos. Ranges 9𝑏 13,75 418,67 

 Dead heat 11𝑐   

 Total 18   

Post_test<pre_test     

Post_test>pre_test     

Post_test=pre_test     

Fuente: elaboración propia (SPSS v26.0) 

 

En la tabla 6, se presentan los datos de pre_test, superiores a los del post_test en los 9 casos. Sin embargo, 

Hay un empate en 11 casos. 

𝐓𝐚𝐛𝐥𝐚 𝟔:  

Estadísticos de prueba 

𝑬𝒔𝒕𝒂𝒅í𝒔𝒊𝒕𝒄𝒐𝒔 𝒅𝒆 𝒑𝒓𝒖𝒆𝒃𝒂𝒂 

Z Post_test – pre_test 

Sig. Asintotic (bilateral) −6,213𝑏 

a. Wilcoxon signed Rank test ,000 

b. Based on negative ranges  

Fuente: elaboración propia (SPSS v26.0) 
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La tabla 6, presenta valores relativos a la hipótesis alterna, los cuales se aceptan a partir de p – valor, 

mientras que a través de los mismos se rechaza la hipótesis nula. Respecto a la mediana resultante del 

pre y post test, obtenida de la puntuación, se resuelve que son diferentes. 

• Para el caso de los resultados de la dimensión motricidad lúdica, los resultados obtenidos, se 

diferencian de cada prueba antes y después de la aplicación del crucigrama.  

 

Figura 2.  

Pruebas de pre y post test de la dimensión cognición lúdica 

 

 

 

 

 

 

 

El diagrama de cajas de la figura 2, representa los resultados de las pruebas relativas a la dimensión 

motricidad lúdica; las misma que distingue la obtención, por medio del post test, puntajes superiores, en 

comparación con el pre test, durante el uso de los crucigramas anglohispanos a estudiantes de básica. 

 

Tabla 7: 

 Estadística descriptiva de la dimensión motricidad lúdica 

Descriptivos 

  Est. Desv.Error 

Pre test Media 8,71 ,341 

 Mediana  9,00  

 Mínimo 11  

 Máximo 14  

Fuente: elaboración propia (SPSS v26.0) 
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Tabla 8:  

Estadística descriptiva de la dimensión lúdica socio cognitiva 

Descriptivos 

  Est. Desv.Error 

Post test Media 13,24 ,473 

 Mediana  13,57  

 Mínimo 6  

 Máximo 17  

Fuente: elaboración propia (SPSS v26.0) 

 

De las tablas 7 y 8, se observan resultados obtenidos del pre y post test, con antelación y posterior a la 

propuesta, con un enfoque de la dimensión motricidad lúdica, obteniendo un puntaje de 14 y 17 

respectivamente. 

• Prueba de hipótesis del pre y pos test, respecto a los puntajes de la dimensión motricidad lúdica. 

𝐻0: Existe una aproximación equivalente entre las puntuaciones medianas de la dimensión de 

motricidad lúdica, relativas a la aplicación del pre y post test. 

𝐻1: No existe una aproximación equivalente entre las puntuaciones medianas de la dimensión de 

motricidad lúdica, relativas a la aplicación del pre y post test. 

 

Tabla 9:  

Rangos con signos de la prueba de Wilcoxon 

Ranges 

  N Media range Rage plus 

Post_test - pre_test Neg. ranges 9𝑎 ,00 ,00 

Post_test + pre_test Pos. Ranges 7𝑏 13,75 418,67 

 Dead heat 2𝑐   

 Total 18   

Post_test<pre_test     

Post_test>pre_test     

Post_test=pre_test     

Fuente: elaboración propia (SPSS v26.0) 
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En la tabla 9, se presentan los datos de pre_test, superiores a los del post_test en los 9 casos. Sin embargo, 

Hay un empate en 2 casos. 

𝐓𝐚𝐛𝐥𝐚 𝟏𝟎: 

 Estadísticos de prueba 

𝑬𝒔𝒕𝒂𝒅í𝒔𝒊𝒕𝒄𝒐𝒔 𝒅𝒆 𝒑𝒓𝒖𝒆𝒃𝒂𝒂 

Z Post_test – pre_test 

Sig. Asintotic (bilateral) −6,213𝑏 

a. Wilcoxon signed Rank test ,000 

b. Based on negative ranges  

Fuente: elaboración propia (SPSS v26.0) 

La tabla 10, presenta valores relativos a la hipótesis alterna, los cuales se aceptan a partir de p – valor, 

mientras que a través de los mismos se rechaza la hipótesis nula. Respecto a la mediana resultante del 

pre y post test, obtenida de la puntuación, se resuelve que son diferentes. 

• Para el caso de los resultados de la dimensión lúdica socio educativa, los resultados obtenidos, se 

diferencian de cada prueba antes y después de la aplicación del crucigrama.  

Figura 3:  

Pruebas de pre y post test de la dimensión cognición lúdica 

 

El diagrama de cajas de la figura 3., representa los resultados de las pruebas relativas a la dimensión 

lúdica socio educativa; las misma que distingue la obtención, por medio del post test, puntajes 
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superiores, en comparación con el pre test, durante el uso de los crucigramas anglohispanos a estudiantes 

de básica. 

Tabla 11 

Estadística descriptiva de la dimensión socioeducativa 

Descriptivos 

  Est. Desv.Error 

Pre test Media 8,26 ,341 

 Mediana  8,00  

 Mínimo 12  

 Máximo 13.52  

Fuente: elaboración propia (SPSS v26.0) 

Tabla 12:  

Estadística descriptiva de la dimensión lúdica socio cognitiva 

Descriptivos 

  Est. Desv.Error 

Post test Media 12,31 ,473 

 Mediana  14,19  

 Mínimo 6  

 Máximo 11  

Fuente: elaboración propia (SPSS v26.0) 

 

De las tablas 11 y 12, se observan resultados obtenidos del pre y post test, con antelación y posterior a 

la propuesta, con un enfoque de la dimensión lúdica socioeducativa, obteniendo un puntaje de 13.52 y 

11 respectivamente. 

▪ Prueba de hipótesis del pre y pos test, respecto a los puntajes de la dimensión motricidad lúdica. 

𝐻0: Existe una aproximación equivalente entre las puntuaciones medianas de la dimensión de lúdica 

socioeducativa, relativas a la aplicación del pre y post test. 

𝐻1: No existe una aproximación equivalente entre las puntuaciones medianas de la dimensión de lúdica 

socioeducativa, relativas a la aplicación del pre y post test. 
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Tabla 13:  

Rangos con signos de la prueba de Wilcoxon 

Ranges 

  N Media range Rage plus 

Post_test - pre_test Neg. ranges 6𝑎 ,00 ,00 

Post_test + pre_test Pos. Ranges 11𝑏 12,62 392,41 

 Dead heat 1𝑐   

 Total 18   

Post_test<pre_test     

Post_test>pre_test     

Post_test=pre_test     

Fuente: elaboración propia (SPSS v26.0) 

En la tabla 13, se presentan los datos de pre_test, superiores a los del post_test en los 6 casos. Sin 

embargo, Hay un empate en 1 caso. 

 

Tabla 14:  

Estadísticos de prueba 

𝑬𝒔𝒕𝒂𝒅í𝒔𝒊𝒕𝒄𝒐𝒔 𝒅𝒆 𝒑𝒓𝒖𝒆𝒃𝒂𝒂 

Z Post_test – pre_test 

Sig. Asintotic (bilateral) −5,312𝑏 

Wilcoxon signed Rank test ,000 

Based on negative ranges  

Fuente: elaboración propia (SPSS v26.0) 

La tabla 14, presenta valores relativos a la hipótesis alterna, los cuales se aceptan a partir de p – valor, 

mientras que a través de los mismos se rechaza la hipótesis nula. Respecto a la mediana resultante del 

pre y post test, obtenida de la puntuación, se resuelve que son diferentes. 

DISCUSIÓN 

Los juegos son particularmente útiles en las lecciones impartidas en educación. Los estudiantes están 

más motivados por su compromiso. Además del conocimiento específico de la materia, también se 

aumenta la independencia. El aprendizaje basado en competencias, basado en contenido, emocional y 

basado en la experiencia se integra en el proceso de aprendizaje. Es por ello que Luego de la aplicación 
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del test de normalidad a los estudiantes con discapacidad intelectual identificada, a través de la 

percepción del docente, se muestran los resultados obtenidos del mismo;  

Las lecciones crean situaciones en las que se posibilitan interacciones y procesos de negociación social. 

Se utilizan métodos apropiados para entrenar la distancia entre roles, la empatía, la articulación de los 

propios intereses y la tolerancia a la ambigüedad.  

Además, los juegos brindan la oportunidad de experimentar objetos abstractos. Varias situaciones 

problemáticas pueden ser procesadas y analizadas. Los procesos políticos, sociales y democráticos se 

pueden experimentar con la ayuda de los juegos en el aula, específicamente, para nuestro estudio, los 

crucigramas didácticos anglohispanos. 

Con la finalidad de conocer lo aprendido según las dimensiones y variables consignadas. Por lo que, se 

logra observar que el p – valor, para todos los casos, son menores a 0,05 (nivel de significancia 

determinante).  

En este sentido, la cognición lúdica, favorece las habilidades motoras y cognitivas. Por lo general, sirven 

como una introducción o una breve pausa para pensar en el medio. También entrenan los sentidos. 

Formas lúdicas de presentación y producción: requieren una implementación creativa de los resultados 

obtenidos. Por ello, se evidencia la no normalidad de la misma, y referenciar que las técnicas de 

Wilcoxon de tipo no paramétrica fueron las que debieron ser utilizadas para los efectos comprobatorios 

de la hipótesis formulada. 

La curiosidad y las ganas de jugar son innatas en todos nosotros. La cabeza, el corazón y la mano están 

todos involucrados en el juego. Al jugar aprender con crucigramas anglohispanos en clase, los 

estudiantes tienen que usar su conocimiento, reconocer conexiones lógicas y estructurarlas. Idealmente, 

los estudiantes se divierten y crean algo con sus manos. De la mano con lo comentado, los resultados 

obtenidos del pre y post test, con antelación y posterior a la propuesta, con un enfoque de la dimensión 

motricidad lúdica y sociocognitiva, obteniendo un puntaje de 9 en el pre test y 11,97 en el post test.  

Para efectos de demostración de lo anterior, la prueba de hipótesis del pre y pos test, respecto a los 

puntajes de la dimensión motricidad lúdica, se orienta a la existencia o no de una aproximación 

equivalente entre las puntuaciones medianas relativas a la aplicación del pre y post test. Por ello, el uso 



P á g i n a  1 7  

 

de crucigramas en el aula es parte de la forma alternativa de enseñanza. La tarea de la escuela es preparar 

a sus alumnos para la vida después de la escuela.  

Para ello necesitan cualificaciones clave. En la vida profesional posterior, se requieren habilidades de 

comunicación y expresión, imaginación, creatividad y pensamiento estratégico para la resolución de 

problemas. Además, los planes de estudios exigen una enseñanza orientada al estudiante. 

Otro de los aspectos encontrado en lo hallazgos del presente estudio, es que los valores relativos a la 

hipótesis alterna, los cuales se aceptan a partir de p – valor, mientras que a través de los mismos se 

rechaza la hipótesis nula. Respecto a la mediana resultante del pre y post test, obtenida de la puntuación, 

se resuelve que son diferentes. Y, es que, también, vista la diferencia de los p – valor, asociados con las 

inconsistencias, pueden existir problemas potenciales con respecto a la disciplina del estudiante. Para 

contrarrestar esto, es recomendable comenzar con juegos más pequeños. Esto permite que los 

estudiantes se acostumbren a jugar en clase. Además, puede haber un nivel de ruido o ruido más alto 

durante el juego. 

La didáctica impartida en el aula, utilizando crucigramas anglohispanos, también tienen límites 

estructurales. Esto resulta de la organización formal de la escuela y su misión. Otros límites resultan de 

la escolarización obligatoria, el grupo de año, los horarios de las lecciones, las lecciones de las materias, 

los planes de estudios, las instalaciones y los horarios.  

Otros límites resultan de la autonomía y competencias de los propios estudiantes y profesores, además, 

no es posible evaluar el desempeño en el juego. En este caso, de la dimensión motricidad lúdica, los 

resultados obtenidos, se diferencian de cada prueba antes y después de la aplicación del crucigrama.  

Para el caso de los resultados de la dimensión lúdica socio educativa, los resultados obtenidos, se 

diferencian de cada prueba antes y después de la aplicación del crucigrama. Esta comprensión se basa 

en el concepto bastante amplio de juego en la enseñanza y aprendizaje. 

Cuando hablamos de aprender a través del aprendizaje, esto significa la integración de la capacidad del 

estudiante para participar plenamente en algo, sumergirse en una acción, absorberse en un papel, "fingir 

como si" y, por lo tanto, patrones de acción para prueba y cambia. 
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El uso de crucigramas y formas lúdicas de aprendizaje tiene un efecto positivo en la motivación y, por 

lo tanto, en el proceso de aprendizaje. El contenido de aprendizaje se conecta en red de muchas maneras 

y, por lo tanto, se aprende de manera más sostenible. 

 El requisito previo para esto es que los juegos y ejercicios lúdicos se seleccionen específicamente con 

el fin de promover las habilidades lingüísticas. Además, los juegos deben tener en cuenta la necesidad 

de moverse de los estudiantes, especialmente en los primeros años escolares. El aprendizaje lúdico y la 

orientación por competencias no son una contradicción en los términos. 

Por lo tanto, la implementación del juego como método en las lecciones de inglés en la escuela primaria 

no debe equipararse con "lecciones lúdicas". Su objetivo es satisfacer el nivel de desarrollo y las 

necesidades de los estudiantes y alentarlos y desafiarlos de una manera significativa. 

El uso de crucigramas permite a los estudiantes adaptarse a una situación de forma natural, ya que tienen 

una gran rutina a través de un gran número de encuentros con el juego en la vida cotidiana, para 

involucrarse en el juego y encontrarse en él. 

Desde una edad temprana, los estudiantes tienen acceso lúdico a la comprensión del mundo. Un 

acercamiento natural y lúdico a la lengua materna también favorece este acercamiento a la hora de 

aprender la lengua extranjera. El juego es algo que todo estudiante da por sentado. Está lleno de 

experiencias positivas. 

El enfoque lúdico con crucigramas despierta en el estudiante la curiosidad y la voluntad de involucrarse 

con el idioma. El hecho de que puedan HACER algo útil con el idioma promueve la motivación y, por 

lo tanto, automáticamente la voluntad de tratar intensamente con el idioma. Como resultado, el 

contenido lingüístico se aprende de forma sostenible. 

CONCLUSIONES 

1. Para el caso del primer objetivo, respecto a la Categorización de los parámetros de análisis de 

materiales didácticos vigentes de la institución educativa intervenida. Dado el protagonismo de los 

docentes, los alumnos ingresan soluciones en un esquema de rompecabezas. Este esquema consta 

de filas horizontales y verticales que se cruzan de tal manera que las letras se superponen. Los 

términos de solución a introducir pueden determinarse mediante sinónimos, descripciones, 
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explicaciones o definiciones. Dentro del esquema, algunos cuadros de letras están especialmente 

marcados para que las letras en los cuadros marcados den como resultado una palabra de solución 

al final. Dado que se trata de una revisión del contenido y los términos aprendidos, el método debe 

usarse después del aprendizaje o al final de una lección o unidad. 

2. Para el caso del objetivo segundo, el proceso de clasificación de las potencialidades y debilidades 

de los materiales didácticos vigentes de la unidad educativa intervenida, las diversas opciones de 

diferenciación están diseñadas para los niveles de rendimiento de los estudiantes. Normalmente, el 

crucigrama debe resolverse sin ayuda. En caso de dificultades en el procesamiento, los términos de 

la solución buscada se pueden especificar para que luego solo tengan que usarse en el lugar correcto. 

Además, un texto de información adicional que incluya el contenido que está buscando puede tener 

un efecto de apoyo. Además, el método puede diferenciarse eligiendo entre trabajo individual 

independiente y trabajo cooperativo en pareja o en grupo. 

3. En el tercer objetivo, el contraste realizado por los parámetros de análisis de materiales y las 

potencialidades de los materiales didácticos con el marco teórico del currículo educativo elaborado, 

Además de los objetivos específicos de las lecciones de “spanglish” a través de crucigramas, 

también se persiguen objetivos generales mediante el uso del juego. Las habilidades de resolución 

de problemas se entrenan mientras juegan, los estudiantes practican el manejo de las reglas y 

aprenden cada vez más cómo manejar el contenido escolar de forma independiente sin ser guiados 

por el maestro. 

4. El juego se puede utilizar en todas las fases de la lección. Se puede usar como un ritual introductorio 

para repasar el contenido de la lección anterior, para consolidar después de que se haya desarrollado 

contenido nuevo o al final de la lección para concluir de manera lúdica el contenido de la sesión de 

práctica. El uso del juego también ofrece ventajas en cuanto al ritmo de la lección, ya que se pueden 

utilizar elementos lúdicos para crear un equilibrio entre las fases de tensión y relajación. Los juegos 

de movimientos especiales también satisfacen la necesidad natural de los niños de moverse y tienen 

un efecto de mejora de la concentración. 
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5. Al elegir un tipo de juego, es importante especificar el objetivo exacto: ¿Qué habilidades y destrezas 

se deben practicar dentro del juego utilizando crucigramas?. Se debe dar mayor peso a los juegos 

basados en crucigramas que promuevan la producción del lenguaje.  

6. Tiene sentido usar juegos en los que se usan fragmentos recurrentes . Estos son utilizados 

repetidamente por los estudiantes dentro del juego, consolidados y ampliados con nuevo material 

de palabras. 

7. Al principio es importante seguir recordando a los estudiantes que usen el idioma inglés. Debido a 

su instinto natural para jugar, a menudo se olvidan de usar el idioma de destino, ya que su principal 

preocupación en los juegos competitivos es ganar. Sin embargo, a través del recordatorio inicial y 

constante del maestro, los estudiantes hacen una transición rápida y más rutinaria al uso de un idioma 

de destino.  
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