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RESUMEN

El Aula Virtual otorga oportunidades para la ensefianza en linea, a través de un entorno privado que permite
la gestion de procesos educativos basados en un sistema informatico de comunicacion, se convierte en un
espacio simbolico donde se establece una relacion entre los participantes del proceso de ensefianza-
aprendizaje. Se fundamenta en este articulo la importancia de la aplicacion de este tipo de recursos en
estudiantes de un anexo de la universidad de Panama, Sede de Veraguas. Con base en el desarrollo y
ejecucion se concluye que, reconociendo que los entornos virtuales tienen repercusion en los procesos
docentes y que representan la oportunidad para innovar la forma tradicional de ensefianza, su aplicacion ha
permitido mayor interaccion con los estudiantes, basandose en una adecuada estructuracion y planificacion
de las actividades de aprendizajes, la seleccion de estrategias de comunicacion efectivas, seguimiento de

las actividades de formacion estipuladas en la Planificacion.
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Application of a Virtual Classroom Within the Virtual UP Platform to
Develop the Mathematics Subject 202-Geometry, in an Annex of the
University of Panama

ABSTRACT

The Virtual Classroom provides opportunities for online teaching, through a private environment that
allows the management of educational processes based on a communication computer system, it becomes
a symbolic space where a relationship is established between the participants of the process. teaching-
learning. The importance of the application of this type of resources in students of an annex of the
University of Panama, Veraguas Campus, is based on this article. Based on the development and execution,
it is concluded that, recognizing that virtual environments have an impact on teaching processes and that
they represent the opportunity to innovate the traditional way of teaching, its application has allowed greater
interaction with students, broad in an adequate structure. and planning of learning activities, the selection

of effective communication strategies, monitoring of the training activities stipulated in the Planning.
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INTRODUCCION

Las aulas virtuales, segun Abrigo et al., (2020), son herramientas de E-learning, que posibiblitan el
aprendizaje no presencial de los estudiantes que facilita la virtualidad. para ello, es necesario utilizar la red
(internet e intranet) como tecnologia de difusion de la informacion en dos sentidos.

Considerando la revolucion digital que vive la sociedad actual, es indiscutible que el contexto educativo
requiera de nuevos conocimientos, competencias digitales, entornos de ensefianza-aprendizaje que permitan
la superacion de las barreras espaciotemporales, asi como flexibilidad, mayor productividad, formacién
mas colaborativa, social y continua, sin la rigidez que ha caracterizado el modelo tradicional de educacion
(Bustos & Coll, 2010).

La integracion de las tecnologias de la informacion y comunicacion a la educacidon, constantemente
acelerada, estd produciendo una serie de cambios o transformaciones en las formas en que nos
representamos y llevamos a cabo los procesos de ensefianza y aprendizaje. Estos pueden observarse en los
entornos tradicionales de educacion formal, pero también en la aparicion de nuevos contextos educativos
basados total o parcialmente en las TICs, como las denominadas comunidades virtuales de aprendizaje
(Russo et al., 2015).

Con el transcurso de los tltimos afios la creacion, el disefio y la gestion de estos recientes entornos han
ocupado el tiempo y esfuerzos de un equipo interdisciplinario (profesores, informaticos, psicélogos,
pedagogos, expertos en comunicacion, disefadores graficos, otros), que se han traducido en multiples
propuestas de usos de las tecnologias de informacidon y comunicacion tanto para repensar y transformar los
contextos educativos ya conocidos (educacion presencial, educacion a distancia, educacion abierta), como
para crear nuevos espacios de ensefianza y aprendizaje (por ejemplo, los entornos de aprendizaje en linea y
los de aprendizaje bimodal).

Los nuevos ambientes de aprendizaje responden en sentido general a la necesidad y exigencia de
diversificar y flexibilizar las oportunidades de aprender de distintos modos, segun tiempo y lugar,
atendiendo las diferencias individuales, muy personales y de grupo. En esta linea (Hiraldo Trejo, 2013), los

entornos virtuales de aprendizajes hacen referencia a la organizacion del espacio, la disposicion y la
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distribucion de los recursos didacticos, el manejo del tiempo y las interacciones que se dan en el aula. Es
un entorno dinamico, con determinadas condiciones fisicas y temporales que posibilitany favorecen el
aprendizaje, ademas se basan en el principio de aprendizaje colaborativo apoyados en el uso de ecosistemas
digitales y teorias de aprendizajes aplicadas a este entorno, que lo hacen mas agradable, interactivo para la
construccion de conocimiento. El mismo esta disefiado para facilitar al profesor, la gestion académica de
sus clases y ayudar a los estudiantes, en el desarrollo de sus cursos a través de Internet (Mota et al., 2020).
La adaptacion de un entorno virtual educativo de la asignatura: Matemética II-GEOMETRIA, de la
Licenciatura en Educacion Primaria, de la Facultad de Educacion, para los estudiantes de segundo afio de
esta carrera, creando ecosistemas digitales con las herramientas disponibles en el ambiente web, apoyados
por tutores capacitados y las diferentes teorias de aprendizaje adaptadas al ambiente virtual. Los contenidos
de esta propuesta estan disponibles en el aula virtual correspondiente, en la Plataforma que la universidad
asigne; en la misma, se mostraran los recursos que se aplicaran, tomados como referencia de aquellos que
se han estudiado y aplicado en este programa magistral.

DESARROLLO

Fundamentacion

Las tecnologias han impactado todos los ambitos de la sociedad, y la educacidn no se encuentra exenta de
ello, por lo que se ha generado un cambio en la forma en que aprenden las personas y en la manera de
ensefiar por parte de los docentes, al desarrollar recursos y materiales educativos con herramientas digitales
que apoyan los procesos de aprendizaje con componente virtual (Sunkel et al., 2013).

La tecnologia actual apoya los principios del conectivismo a través de la cocreacion del aprendizaje en
lugar de ser simplemente el vehiculo, ha propuesto que, en esta época, la forma de explicar el proceso de
ensenanza y aprendizaje se puede denominar conectivismo, que en su forma mas general se centra en el
proceso de formacién y creacion de redes significativas que pueden incluir el aprendizaje mediado,
reconocer que el aprendizaje se produce cuando dialogamos con los demas (Torres, 2021). Entonces, la

interaccion en la red, el contexto y otras entidades dan lugar a un nuevo enfoque o concepcion del
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aprendizaje, de alli que la creacion activa de nuestras propias redes de aprendizaje es el aprendizaje real,
porque nos permite seguir aprendiendo y beneficiarnos de nuestra red.

En esta linea, se aplica la socializacion, que tiende un puente con lo propuesto por Lev Vygotsky y que para
el caso del Proyecto propuesto se materializa en el uso de la herramienta como los foros, wikis entre otras.
Ademas, debido a que el conocimiento se percibe como una forma de establecer relaciones entre puntos
donde existe informacion, y el aprendizaje como la creacion de nuevas conexiones; tal actividad esta
préxima al planteamiento piagetiano del constructivismo, donde cada individuo construye su propio
conocimiento (De Rosa, 2018).

Esta postura tedrica se ve reforzada en esta propuesta por el hecho de que es el propio estudiante, de acuerdo
con su propio interés el que se adentra en los contenidos; donde el tradicional maestro adquiere la dimension
de facilitador, de tutor. También esta la perspectiva asociacionista, cognitivista, aprendizaje significativo,
del modelo de resolucion de problemas, ademds del ya mencionado constructivismo que contribuyen al
proceso de ensefanza/aprendizaje en la red.

En la literatura es verificable la Aplicacion del aula virtual utilizando Google Classroom en el dmbito
educativo (Sosa et al., 2021), a través de una revision sistematica, evidencia el avance del conocimiento del
aula virtual google classroom, asi como se logro identificar la parte metodologica de la investigacion y los
aportes de las aplicacion de las investigaciones sobre el aula virtual.

Por otro lado (Mufioz Cordova, 2022), planted6 como propoésito analizar la utilzacion y manejo de las
herramientas del Aula virtual durante la educacion y ensefianza del area de Matematica durante la pandemia,
concluyendo que con el uso de las herramientas del aula virtual facilitard el proceso de ensefianza de la
matematica. De igual forma (Gonzalez Hernandez, 2019), disefia ¢ implementa un aula virtual,como
herramienta para el fortalecimiento de la funcion neurocognitiva del automonitoreo, centrada en la
identificacion y correccion de los errores propios a partir de la observacion de los ejercicios resueltos,
concluye que la implementacion del aula virtual aument6 en un 36% el grado de satisfaccion de los

estudiantes frente al estudio de las matematicas.
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Las aulas virtuales (Gomez Vera, 2019), han revolucionado el contexto educativo, el auge de las nuevas
tecnologias de la informacion y la comunicacion exige que los docentes tengan conocimientos mas
actualizados sobre el tema y disefien aulas virtuales, de manera que se definan nuevos procedimientos y
practicas para la construccion del aprendizaje, convirtiendose en una practica personalizada en la que los
participantes encuentran una motivacion mayor para acceder al conocimiento disponible.

Con el advenimiento de la pandemia y el transito por la maestria en entornos virtuales de aprendizaje de la
Universidad de Panama, ha reafirmado la necesidad de adaptar el entorno educativo tanto de estudiantes
como de docentes al siglo XXI, asi como dotar a ambos de las herramientas necesarias para que la
imprescindible transicion de la escuela tradicional a la nueva escuela sea un €xito, en términos del fomento
de la creatividad y el trabajo en equipo; el uso de las TICs y los entornos virtuales como bases para la
adquisicion de conocimientos, la redefinicion de los roles profesor/alumno en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Propuesta

Para el desarrollo de esta propuesta se utiliza la Plataforma virtual de la Universidad de Panama, Campus

Virtual de la Universidad de Panama, con URL: http://upanama.e-ducativa.com/acceso.cgi?id_curso=

Las razones que justifican el uso de esta plataforma son:

a. Utiliza el Programa de Maestria en Entornos Virtuales: Argumento consecuente con el hecho de
potenciar los excelentes frutos que ofrece el Programa de Maestria, asi mismo como los beneficios e
infraestructura a utilizar para formar e impartir mediante herramientas disponibles y que conlleven a
resultados equivalentes a los que se obtienen como estudiantes al momento.

b. Dispone de multiples herramientas colaborativas y de comunicacion que facilitan el proceso de
ensenanza-aprendizaje, siendo éstas un elemento formador para el alumno, que refuerza el sentimiento
de comunidad virtual, a través de foros, chats, tablon de anuncios (muro), biblioteca, otras.

c. Permite la estructura secuencial de las unidades, favorecido por el planteamiento de que el aprendizaje
ocurre en base a los conocimientos previos; que es, basicamente, una aplicacion del enfoque del

aprendizaje significativo.
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d. Modulo administrativo que gestiona la matricula de forma automatica y permite atender un elevado

numero de alumnos, ademas de facilitar toda la informacion relativa a convocatorias, inscripciones,

fechas, materias, contenidos, horas de duracion, otros.

e. Poca inversion de equipos para que el usuario pueda acceder a sus cursos, basta un computador con

navegador y conexion a Internet.

Tabla 1. Esquema del Aula Virtual para la ensefianza de la asignatura Matematica 202-Geometria

Tecnologias Materiales didacticos que  Indicadores de evaluacion de cada
se ofrecen aspecto operativo
Padlet:  herramienta  que Apuntes: El desarrollo de los Inicio: La prueba diagndstica de

permite trabajar y organizar
proyectos o tareas en grupo
agregando recursos de forma
sencilla.
Foros: aporta un valor
agregado al aprendizaje: el
debate, la concertacidon, el
consenso de ideas y la
construccion compartida del
conocimiento.
Geo Gebra: Programa
Dinamico para la Ensefianza y
Aprendizaje de las
Matematicas para educacion en
todos sus niveles.

Educaplay: permite la

creacion de actividades

educativas multimedia para
usar en el aula con los
estudiantes, la cual se

caracteriza por sus resultados

atractivos y profesionales.

contenidos programaticos
contemplados en el programa
aprobado de la asignatura, al
desarrollarse en el ambiente
virtual debe llevar imagenes,
animaciones, incrustar
videos, archivos de audio,
vinculos a sitios externos que

al final resultaran en un

contenido hipertextual, no
una secuencia llana.
Archivos digitales: En la

seccion de archivos estaran
disponibles documentos
relacionados a la asignatura,
como: Introduccion a la
informatica educativa, usos
educativos de la
computadora, enfoques
algoritmico y heuristico, que
resultan utiles como fuentes
de referencia de los temas

tratados.

funcionamiento del aula virtual, se
evaluara mediante una cuadricula para
las  herramientas

cada una de

disefiadas, expresando valoraciones

de tipo:  satisfactorio/funcional,
mejorable, insatisfactorio/no
funcional.

Durante el proceso: es posible un
control del desarrollo administrativo y
pedagdgico.

En la parte administrativa de la
plataforma se confeccionaran, al
menos, 2 (dos) Informes parciales que
ilustren los aspectos tecnologicos,
(logros y dificultades).

En lo pedagdgico se aplicara Registro
para estudiantes y tutores en lo
relativo a: Frecuencia de acceso a la
plataforma, participacion en los foros,
utilizacion de los recursos disponibles
(descarga de archivos facilitados),
las

puntualidad en entregas de

asignaciones.

pag. 5941



Presentaciones Selectronicas:
El programa contempla la

posibilidad de utilizar texto,

Foros: disefiados como

actividades  participativas,

con distinto caracter: algunos

Final: Evaluacion general, a través de
Encuesta, para el Administrador del

aula virtual, tutores, delegados de la

imagenes, musica y con contenido evaluativo, direccion de la Escuela de Informatica
animaciones ademas de utilizar otros para compartir y estudiantes, la misma incluye
hipertexto para mostrar mas experiencias. aspectos pedagogicos y actitudinales
claramente contenidos, Pruebas relacionados a las competencias

procesos y reflexiones. Tiene
su version en linea que permite

el trabajo colaborativo.

diagnosticas/sumativas: se

aplicaran con las

herramientas de Plataforma

basicas de la asignatura.

virtual.

CONCLUSIONES

Los entornos virtuales han tenido repercusion en los procesos docentes, en su formacioén, en la gestion
académica y la gestion administrativa, ademas de las politicas y lineamientos institucionales, por ello,
realizar la adaptacion del curso Matematica II-Geometria para la Licenciatura en Educacion a modalidad
virtual es la oportunidad de aportar a la actualizacion e innovacion en la forma de impartir los cursos en
esta asignatura.

La acelerada Revolucion digital que vivimos obliga tanto a docentes como a estudiantes a ensefiar y
aprender en nuevos contextos, como los son los entornos virtuales de aprendizaje, que favorecen el proceso
de ensefanza aprendizaje, promueven el desarrollo de competencias, complementan la educacion presencial
y facilitan el seguimiento del aprendizaje, sin descuidar la calidad educativa del aprendizaje y la motivacion.
La aplicacion de esta Plataforma educativa ha permitido mayor interaccion con los estudiantes,
fundamentando asi que el éxito de un Entorno virtual de aprendizaje se basa en la adecuada estructuracion
y planificacion de las actividades de aprendizajes, la seleccion de estrategias de comunicacion efectivas,
asi como también por el continuo y oportuno seguimiento de las actividades de formacion estipuladas en la

Planificacion propuesta.
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